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A Constituicao da Republica Federativa do Brasil de 1.988, afirma que a Educacao é um
direito de todo e qualquer cidadao e esta a servi¢go do pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualifcacao para o trabalho. Nao
obstante, a Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1.996 — conhecida como Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao — destaca a necessidade de um pacto interfederativo, ou seja, um
acordo entre Uniao, Estados e Municipios com o intuito de indicar diretrizes para orientar
0s Curriculos das diferentes Redes de Ensino. A Lei N° 13.005/2.014, que aprova o Plano
Nacional de Educacao - PNE corrobora com a Constituicao e com a LDB quando também
aponta a necessidade de constituir diretrizes pedagdgicas para uma Educacao Basica e
de criar uma base nacional a fim de orientar os curriculos de todas as Unidades
Escolares.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC é um documento de extrema relevancia e foi
elaborado para atender justamente as determinacbes dos dispositivos legais citados
anteriormente. Nela esta explicitado o que todas as nossas criancas e adolescentes tém o
direito de aprender, sendo o papel da Secretaria Municipal de Educacdo - SME estudar a
BNCC e delinear em documento proprio os caminhos para ensinar o que consta na Base.
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Ao longo do ano de 2018, muitas acoes de estudos e formacoes foram desenvolvidas para
qualificar a Educacao Anchietense e uma delas foi a elaboracao do Curriculo, que contou
com a participacao de diferentes atores da SEME e o apoio da Secretaria Estadual e dos
profissionais de educacao da rede Municipal de Ensino.

Sendo assim, apresentamos o novo Curriculo Municipal de Anchieta, documento que
norteia o que deve ser alcancado por todos os profissionais que atuam direta ou
indiretamente com nossas criancas.

E momento de reconhecer e usufruir do documento resultante de inimeras reflexdes
lapidadas até aqui! A SEME (Secretaria Municipal de Educacao) de Anchieta deseja uma
pratica de exceléncia a todos os profissionais da educacao .
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Apresentacao

“A educacdo é o ponto em que decidimos se amamos 0 mundo o bastante para assumirmos a
responsabilidade por ele e, com tal gesto, salva-lo da ruina que seria inevitavel ndo fosse a
renovacao e a vinda dos novos e dos jovens. A educac¢do €, também, onde decidimos se amamos
nossas criancas o bastante para ndo expulsa-las de nosso mundo e abandona-las aos seus
proprios recursos, e tampouco arrancar de suas mdos a oportunidade de empreender alguma
Coisa nova e imprevista para nos, preparando-as, em vez disso, para a tarefa de renovar um mundo
comum”. Hannah Arendt (ARENDT, 2011)

O Curriculo Municipal de Anchieta-ES trata-se de um documento que norteia o que deve ser
alcancado por todos os profissionais da rede municipal de ensino que atuam direta ou indiretamente
com os estudantes. Ele visa materializar as intencdes e o plano cultural da Rede Municipal de
Ensino, na garantia de conferir qualitativamente os direitos de aprendizagens e objetivos propostos
pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC*.

A elaboracao do novo Curriculo Municipal (Resolugcdo SEME N° 12/2018) resulta de uma parceria
com a SEDU alinhando a participacao dos professores, gestores escolares e equipes técnicas
mediante a processos formativos local e estadual.

* BNCC é um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Bdsica e que deve nortear os
Curriculos dos Sistemas e Redes de Ensino das Unidades Federativas, como também as Propostas Pedagogicas de todas
as escolas publicas e privadas de Educacédo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Construido pelo Ministério da
Educagcdo - MEC em parceria com a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educagdo - UNDIME e Conselho
Nacional de Secretarios de Educagdo — CONSED, a BNCC evidencia os objetivos que devem ser alcancados e aquilo que
nossas criancas e adolescentes precisam aprender ao longo de sua escolaridade.
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“...de tudo aprendido, resta a certeza do
afeto como a primordial metodologia.”
(Queiros: 2012, p.25).

A escola Maria Mattos foi fundada em 1932, por Dom Helvécio Gomes de Oliveira,

que dedicou ao co]égio o nome de sua made. O educanddrio tornou-se a primeira

escola do interior do Espl'rifo Santo e estudantes de todas as partes do Brasil vieram

Llng—ua Portuguesa .; I L A estudar em Anchieta. As alunas ficavam em regime de internato e eram educadas

pe]as irmas Carmelitas. A]gumas irmds ainda vivem no Municfpio de Anchieta até

com.@ﬁu@ht@cﬁadd e h oje.
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1° Ano

Lingua Portuguesa

LPEF01 - Compreender a lingua como fendémeno
cultural, historico, social, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a
como meio de construc¢do de identidades de seus
usuarios e da comunidade a que pertencem.

LPEFO02 - Apropriar-se da linguagem escrita,
reconhecendo-a como forma de interagdo nos
diferentes campos de atuacao da vida social e
utilizando-a para ampliar suas possibilidades de
participar da cultura letrada, de construir
conhecimentos (inclusive escolares) e de se
envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

LPEFO3 - Ler, escutar e produzir textos orais,
escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacao e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de
modo a se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.

LPEF04 - Compreender o fendmeno da variagao
linguistica, demonstrando atitude respeitosa
diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

LPEFO5 - Empregar, nas interacdes sociais, a
variedade e o estilo de linguagem adequados a
situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao
género do discurso/género textual.
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LPEF06 - Analisar informac@es, argumentos e
opinides manifestados em intera¢des sociais e
nos meios de comunicacao, posicionando-se ética
e criticamente em relacdo a conteddos
discriminatdérios que ferem direitos humanos e
ambientais.

LPEFO7 - Reconhecer o texto como lugar de
manifestacdo e negociacdo de sentidos, valores e
ideologias.

LPEFO08 - Selecionar textos e livros para leitura
integral, de acordo com objetivos, interesses e
projetos pessoais (estudo, formacdo pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho, dentre
outros).

LPEF09 - Envolver-se em praticas de leitura
literaria que possibilitem o desenvolvimento do
senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifesta¢des artistico-
culturais como formas de acesso as dimensdes
lidicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

LPEF10 - Mobilizar praticas da cultura digital,
diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensdo e
producdo), aprender e refletir sobre o mundo e
realizar diferentes projetos autorais.



Os temas integradores entrelacam as diversas areas de conhecimento que compdem o Curriculo do Espirito Santo e trazem questdes que atravessam as experiéncias
dos sujeitos em seus contextos de vida, agcdées no publico, no privado e no cotidiano. Compreende aspectos para além da dimensado cognitiva, dando conta da
formacao social, politica e ética e que considera e valoriza as diversas identidades culturais.

Sao tematicas a serem abordadas nas diferentes etapas da Educac¢ao Basica, e em todas as modalidades. Devem ser vivenciadas e praticadas pelos estudantes nos
diversos espag¢os que ocupam, sdao mais que temas transversais ou multidisciplinares, transbordam quando praticadas no cotidiano da comunidade, patio, ponto de
onibus e reunido entre amigos. Sao doze os temas integradores considerados na Base Nacional Comum Curricular:

Educacdo Alimentar e
Nutricional

Direito da Crianca e do Educacdo para o

Adolescente Transito Educacao Ambiental

Educacdo das Relacoes
Etnico-Raciais e Ensino
de Historia e Cultura
Afro-Brasileira,
Africana e Indigena

Processo de
Envelhecimento, Educacdo em Direitos
Respeito e Valorizacao Humanos
do Idoso

Saude, Vida Familiar e

Social

Educacdo para o Educacdo Financeira e Trabalho, Ciéncia e

: : Diversidade Cultural
Consumo Fiscal Tecnologia

Figura 11 - Temas Integradores presentes na BNCC.
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Os Temas Integradores no Curriculo do Espirito Santo

O Curriculo do Espirito Santo propde pensar a BNCC como referencial para a elaboragcao de uma proposta que considera singularidades, novos problemas e questdes
a serem incorporadas, de acordo com as caracteristicas de cada regidao. Nesse sentido, no processo de elabora¢cdao do documento, surgiu a necessidade de
acrescentar novos temas integradores e retomar alguns ja propostos na BNCC com um olhar critico e que se percebem as variagdes especificas do nosso Estado. Os
novos temas integradores incluidos pelo Curriculo do Espirito Santo sao:

Propde, ainda, a alteracdo de dois temas ja existentes na Base, conforme abaixo:

Trabalho e Relacdes de

Ftica e Cidadania Genero, Sexualidade,

Poder Poder e Sociedade > . .
Educacao para o Consumo Educacdo para o Consumo Consciente

Diversidade Cultural Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica

Povos e Comunidades Dialogo Intercultural e

Tradicionais salesca e el Inter-religioso
- ° Figura 13 - Alteracdes em Temas Integradores da BNCC, feitas para o Curriculo do Espirito Santo.

Figura 12 - Temas Integradores criados no Curriculo do Espirito Santo.
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1° Ano

Lingua Portuguesa

(T101) Direitos da Crianca e do
Adolescente.

(T102) Educacgdo para o Transito.

(T103) Educacao Ambiental.

(T104) Educacao Alimentar e Nutricional.

(T105) Processo de Envelhecimento,
Respeito e Valorizacdo do Idoso.

(T106) Educacao em Direitos Humanos.
(T107) Educacao para as RelacBes Etnico-
Raciais e Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
(T108) Saude.

(T109) Vida Familiar e Social.

(TI10) Educacado para o Consumo.
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(TI11) Educacao Financeira e Fiscal.
(TI12) Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.
(TI13) Diversidade Cultural.

(TI14) Trabalho e Rela¢Bes de Poder.
(TI15) Etica e Cidadania.

(T116) Género, Sexualidade, Poder e
Sociedade.

(TI17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TI18) Educacado Patrimonial.

(TI19) Dialogo Intercultural e Inter-
Religioso.



1° ANO Campo da Vida Cotidiana:

Cantigas, Calendario e Lista.

Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa:

Curiosidades e Imagens.

Para fins de

organizagdo dos Campo da Vida Pablica:
conteudos e 59[9900 Documentos pessoais (Certidao de Nascimento), R6tulos e

dos géneros, sugerimos >109ans:

uma divisao por ano,
conforme segue: Campo Artistico-literario:

Historias infantis.

IMPORTANTE: Destacamos que o professor tem total autonomia para propor a leitura e interpretacdio de outros géneros ao longo do ano
letivo, pois as avaliagées externas, por exemplo, apresentam uma variedade de textos para serem inferpretados. Contudo, seria interessante
que esses apresentados acima fossem trabalhados e consolidados. Lembrando que quando falamos em consolidar estamos nos referindo ao
trabalho com os trés elementos constituintes do género que, a partir da teoria Bakhtiniana (2003), sdo: estrutura composicionql, conteudo
temdtico e estilo. Dessa forma, sempre que possivel, deve-se chegqr a produgdo do texto que esta sendo eXplorqdo, pois ha qlguns géneros que

Nnao sao prop1C1OS a pIOdquO Comol por eXemp].O, FRLERRT ttpé://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

Todos os Campos de Atuacao
Ambiente Alfabetizador

Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Auténoma) (LPEFO1)
(EF15LP01) Identificar a funcéo social Reconstrucio das condicdes de (LPEF02) e Descubra quais textos, dos meios impressos e digitais, fazem
(LPEFO03) parte do universo infantil local e apresente um rico repertério

vida social dos quais participa A x : ) (LPEF04) textual para os alunos;

tidi te ( * Géneros e fungdo social dos textos; (LPEFO05) e Liste os textos e organize debates acerca dos aspectos
coti |a.namen e (a casa, arua, ? | » Decodificagédo e Fluéncia em leitura. (LPEF07) relevantes e as palavras-chaves que aparecem no texto:
comunidade, a escola) e nas midias (LPEF10) e Inicie cada dia letivo com uma leitura compartilhada (de escolha

impressa, de massa e digital, deleite) feita ora pelo professor ora pelo aluno (mesmo que este

reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relagcdo ao texto que vai ler
(pressuposicdes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da fungao social
do texto),apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobre as
condicoes de producao e recepcgao
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da propria obra
(indice, prefacio e demais divisdes),
confirmando antecipacoes e
inferéncias realizadas antes e durante
a leitura de textos, checando a

Estratégias de leitura:
e Antecipacao;
e Selecgao;
e Levantamento de hipdéteses;
e Inferéncia;
e Verificagao;
e Localizagdo de informagoes
explicitas em textos.

ainda ndo domine os coédigos da lingua escrita);

Estimule o manuseio e a criatividade na interpretacao e criagao
de historias;

Utilize pressuposicdes antecipadoras de sentido estabelecendo
expectativas em relagdo ao texto que vai ler e possibilitar que os
alunos facam o mesmo;

Oportunize questionamentos que permitam ao aluno Localizar
informacdes explicitas apresentadas pelo texto;

Leia a lista de nomes, organizadas sem simbolos (imagens ou
fotos que possam levar a associagdes indevidas) e, que garanta
a utilizacao de diferentes informacgdes, tais como: quantas e
quais letras tem determinado nome, em que ordem se
apresentam, quais as relagdes entre o falado e o escrito;
Participe de situagdes diarias em que tenha motivo claro e
compartilhado para ler o préprio nome;

Tenha garantido, como atividade permanente, momentos na
rotina, para frequentar espacos destinados a atividade de leitura
e acesso a bons portadores textuais: material legivel, de boa
qualidade literaria e com linguagem adequada ao que se
pretende ensinar.

adequacao das hipdteses realizadas.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Autonoma) Ambiente Alfabetizador

(EF15LP03) Localizar informagdes EstrDateglda.:- de Iﬁel'fura. (LPEFO1) o Leitura e interpretacdo textual (Estratégias de leitura,
explicitas (...) em textos. : VZ:i?iclaIgCéao?aoj Etziigg Protocolo de leitura, Elementos das classes gramaticais);

. Antecipacéo. (LPEF04) e Aproveite o rico repertorio textual disponibilizado para a turma

e trabalhe a compreensao do efeito de sentido evocado pelos
Protocolo de leitura: Etg;ﬁgi; recursos e-x,pressivos gréfico v.isuais em textos
. Disposicao grafica (aspectos (LPEF10) multissemidticos e multimodais.
e Crie cirandas de leituras deleite com possiveis debates acerca
estruturantes);

da apreciacao textual feita por cada estudante da turma;
e Aprender a escuta;

e Possibilite a cultura de ler bons textos ou textos da propria
e Formato;

o producao do (a) aluno (a), onde o foco seja a reflexdo sobre a
e llustracoes; . S o
garantia da finalidade comunicativa;
e Suporte do texto;

e Aprender a escrita;
e Manuseio de livro;

e Reconhecer as partes de um livro.

Elementos das classes gramaticais:

e Reflexdao quanto aos elementos que
asseguram a adequacao, coeréncia e
coesao textual,

e Escutar boas leituras, a fim de
comparar a realidade dos textos
escritos com a propria construgao
linguistica e saber valer-se da norma
para ampliar e apropriar-se da
linguagem.
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Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Autonoma) e Promova momentos em que o aluno reconhega que os textos se
(LPEF04) organizam em géneros que possuem fungdes sociais

(EF15LP04) Identificar o efeito de Estratégia de leitura: _ _ )
. . . e . . relacionadas aos diferentes campos de atuagao no qual
sentido produzido pelo uso de Recursos expressivos grafico-visuais. .
: ‘e circulam.

recursos expressivos grafico- _ o . .

. . e Trabalhar os recursos expressivos grafico-visuais e as
visuals em textos . . . o
pontuagcdes em quadrinhos de texto jornalistico .

multissemiodticos.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Leitura/Escrita (Compartilhada e Autdnoma) Trabalhar dando énfase no (a):

EF15LPO5) Planei ud (LPEFO01) e Planejamento e escrita do texto que serd produzido (parlendas,
( ) Planejar, com a a’Ju a Planejamento de texto. (LPEF02) listas, cruzadinhas, adivinhas, bilhetes, rétulos / etiquetas,
do professor, o texto que sera (LPEFO05) legenda, cartazes, regras e regulamentos e convites);
produzido, considerando a situagao (LPEF07) « Escrita colaborativa de textos de diferentes géneros em meios
comunicativa, os interlocutores impressos e digitais;

(quem escreve/para quem escreve); e Registro, de forma colaborativa, de diferentes géneros,
a finalidade ou o propdsito reconhecendo no registro a situagdo comunicativa e o
(escrever para qué); a circulacgao tema/assunto desses textos.

(onde o texto vai circular); o 5 " N I
. ropor situagdes em que o (a) aluno (a):
suporte (qual é o portador do P ¢ . (a) (a)

texto); a linguagem, organizacéao e . . .
) guag g ¢ e Dite ao professor, a fim de produzir textos, antes de saber

forma do texto e seu tema,

escrever,
Pesquisando em meios impressos e Pense sobre quem serd o destinatério, para que o texto serd
ou digitais, sempre que For preciso, escrito, definindo assim, o melhor género e a fun¢do social do
informacdes necessarias a texto;

producao do texto, organizando em
Producao textual pautada:

Planejamento;
Tema;

Situagcao comunicativa;
Interlocutores;
Finalidade;
Circulacao;

Suporte;
Linguagem,
Organizacao e formato textual.

topicos os dados e as fontes
pesquisadas.
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Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Todos os Campos de Atuacao
Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma) (LPEFOT) Revisao textual.
(LPEF02) Propor situacdes em que o (a) aluno (a):
(EF15LPO06) Reler e revisar o texto Revisio de textos (LPEF03)
produzido com a ajuda do (LPEF04) e Realize revisdes coletivas dos textos produzidos, aprimorando-
professor e a colaboragao dos Producéo de texto: Compreender o (LPEFO05) os e selecionando em cada revisdo os aspectos que serdo
colegas, para corrigi-lo e aprimora- processo de revisdo do texto: (LPEF07) tematizados;
lo, fazendo cortes, acréscimos, e Revisdo do escrito: coletiva; (LPEF10) e Aprecie textos de autores habilidosos com a linguagem, a fim
reformulagdes, corregbes de e Revisdo de bons textos (para modelo de perceber e reconhecer a qualidade estética e com o tempo
ortografia e pontuagdo. de escrita). utilizar estes recursos em suas producdes;

e Edigado e verséao final do texto .

(EF15LP07) Ed ool g e Revise e edite o texto para aprimora-lo e torna-lo mais eficiente
itar a versao final do

texto, em colaboragcdo com os

comunicativamente. Buscar o suporte adequado para ilustra-lo,

_ seja manual ou multissemidticos.
colegas e com a ajuda do

professor, ilustrando, quando for o
caso, em suporte adequado, manual
ou digital.
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Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Analise Linguistica / Semiética (Alfabetizac&o) « Apresente e trabalhe a HISTORIA DO SURGIMENTO DA {)

(EFO1LP04/ES) Distinguir as letras (LPEFO1) ESCR.ITA' .
o Conhecimento do alfabeto do portugués (LPEF02) e Permita o acesso ao alfabeto em caixa alta, sem destaques, em
do alfabeto de outros sinais q _ sala de aula:
. e o Brasil. (LPEF03)
graficos, em textos significativos (LPEF04) e Permita ao aluno descobrir: quais letras usar, em qual posicao,
da tradigao oral regional a fim de Reflexdes sobre a escrita: (LPEF05) em diferentes situacdes, tais como: listas de nomes, parlendas,
apreender o alfabeto. ' ' titulos de histérias etc;
* Alfabeto; o (LPEFO7) e Permita que o aluno analise semelhancas e diferencas entre os
e Ordem alfabética; (LPEF10) nomes dos colegas:
* Escrita alfabética; e Possibilite que tenham motivo claro e compartilhado para ler e
» Sistema alfabético; escrever o nome proprio;
» Associagdo da letra a pauta sonora « Utilize materiais alternativos, como letras méveis, computador,
da mesma; tablets e outros para trabalhar a construgao da escrita
e Analise do registro escrito: um provisoria;
conjunto de letras na mesma ordem « Trabalhe a diferenciag&do entre as letras do alfabeto e demais
remete ao mesmo nome; sinais graficos;
« Funcéo social do nome: e Trabalhe os sons da fala versus Codigo da Lingua escrita — as
« Nome préprio. possibilidades de registros - Requer a compreensao da
existéncia do estabelecimento de um cddigo para representar
os sons da fala.
(EFO1LPO5/ES) Reconhecer o Construcao do sistema alfabético. Utilize/trabalhe a Unidade linguistica do Material Estruturado do
sistema de escrita alfabética como PAES:

e LETRA/ALFABETO (Cartaz 1, 2; Fichas; Alfabeto modvel).
e Texto: Cancao “Gente tem Sobrenome”
e Texto: Cancdo “Nomes de gente - nomes proéprios”
e Texto: Letra da cancao Amarelinha - Nomes Préprios
e« REFLEXAO METALINGUISTICA (JOGO DE CARTELAS
DIDATICAS) - Cartelas 1, 4 e Fichas dos Nomes.
(1° Trimestre - 1° Més).

representacao dos sons da fala, em
textos significativos, progredindo
para uma analise cada vez mais
ajustada de partes menores da
palavra.
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https://drive.google.com/file/d/1UqbPSU44lG3hlOyQfVkVBjMjXvlJwvZ9/view

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Todos os Campos de Atuacao

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

Eixo: Analise Linguistica / Semiética (Alfabetizacao)

(EFO1LPO06/ES) Segmentar,
oralmente e por escrito, as
palavras em silabas, percebendo
essa caracteristica na composicao
dos vocabulos mediante a
situacodes significativas, com o
uso de cantigas, trava-linguas,
poemas, parlendas do repertério
local e nacional.

(EFO1LPO7/ES) Identificar
fonemas e sua representacgao por
letras como principio basico para
aquisicao do codigo escrito — em
textos conhecidos, até chegar-se a
orientar analises de palavras e
partes delas, culminando com a
analise da relagcao fonema-
grafema, em situagdes de reflexao
sobre a grafia correta.

Construcao do sistema alfabético e da

ortografia.

(LPEFO1)
(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEF04)
(LPEFO05)
(LPEF07)
(LPEF10)

Construgdo do sistema alfabético e da

ortografia.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

e Separacédo entre palavras.

Para o trabalho das silabas na construgdo dos vocabulos sugere-se:
e Utilizar/trabalhar também a Unidade linguistica do Material
Estruturado do PAES: ALITERACC)ES E RIMAS - TRAVA-LINGUA;
o Reflexao das regularidades ortograficas a partir das letras p, b,
f,v, t,d;
e ALITERACOES E RIMAS;
e TRAVA-LINGUA.

Para a codificagcao da linguagem escrita, trabalhe a:

o Utilizagdo de critérios quantitativos e qualitativos (variedade) no
uso das letras para escrever nomes e / ou comparar palavras;

e Relagdes entre as letras e os sons da palavra;

e Associagdo som / letra; Hipdteses de escrita;

e Decodificagdo da linguagem escrita (leitura): Reconhecimento
do proprio nome;

e Utilizagdo da imagem e do contexto como indicadores; Leitura
ajustada de texto que sabe de cor.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Oralidade

(EF15LP09) Expressar-se, em
situacdes de intercambio oral, com
clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e
usando a palavra com tom de voz
audivel, boa articulagcao e ritmo
adequado.

(EF15LP10) Escutar, com atencao,
falas de professores e colegas,
formulando perguntas pertinentes
ao tema e solicitando
esclarecimentos sempre que
hecessario.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Oralidade publica/ Intercambio
conversacional em sala de aula.

Escuta atenta.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(LPEFO1)
(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEF04)
(LPEFO05)
(LPEF07)
(LPEF10)
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar a Oralidade (Clareza, tom audivel e ritmo);

Estimular a crianca a argumentar e questionar sobre o que nao
consegue compreender;

Incentivar a participacao de roda de conversa para apresentar
ideias sobre temas diversos, reconhecendo as caracteristicas
da situagadao comunicativa;

Relate experiéncias vividas e/ou atividades desenvolvidas em
sala de aula, organizando-as de acordo com a situagao
comunicativa;

Recite parlendas, poemas e outros textos versificados,
assegurando na verbalizagado o ritmo, a entonacao e a
pronuncia;

Ouca a leitura de contos e narragdes, a fim de reelaborar,
oralmente, o texto lido; reconte com finalidade ao texto original,;
desenvolva o tema com coeréncia e se aproprie de fragmentos
textuais inalteraveis do modelo.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Campo da Vida Cotidiana

Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma)

(EFO1LP17) Planejar e produzir, em
colaboragao com os colegas e com

a ajuda do professor, listas,
agendas, calendarios, avisos,
convites, receitas, instrugcdes de
montagem e legendas para albuns,
fotos ou ilustracdes (digitais ou
impressos), dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana,
considerando a situacgao
comunicativa e o tema /assunto
/finalidade do texto.

Eixo: Oralidade

(EF12LPO06) Planejar e produzir,
em colaboracdao com os colegas e
com a ajuda do professor,
recados, avisos, convites, receitas,
instrucdes de montagem, dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, que possam ser
repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou
video, considerando a situacao
comunicativa e o tema/ assunto/
finalidade do texto.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES
(LPEF03)
Escrita autbnoma e compartilhada. (LPEFO3)
(LPEF07)
Produgao de texto oral. (LPEF09)
(LPEF10)

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Planejar e Produzir a lista com o nome da Turma do PAES.

Utilizar/trabalhar a Unidade linguistica do Material Estruturado
do PAES: PALAVRA;
Nomes da turma do PAES;

(Cartaz 6; Caderno de Atividades)
TEXTO;
Texto: lista de titulos de brincadeiras de roda (Caderno de
Atividades)

TEXTO - PALAVRA
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Texto: Brincadeiras de roda;
Ciranda cirandinha;
Se esta rua fosse minha;
Roda piao;
O cravo brigou com a rosa;
(Caderno de Atividades do PAES)
Planejar e Produzir recadinhos e/ou avisos e/ou convites para
atrair coleguinhas da sala ou de outras salas para participarem
das brincadeiras de roda que a turma esta estudando.



Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

Campo da Vida Cotidiana

Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Autonoma)

(EF15LP14) Construir o sentido de
histérias em quadrinhos e tirinhas,
relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos
(tipos de baldes, de letras,
onomatopeias).

Leitura de imagens em narrativas (LPEFO1)
visuais.

Eixo: Analise Linguistica/Semiética (Alfabetizacao)

(EF12LPO7/ES) Identificar e (re)
produzir, em cantiga, quadras,
quadrinhas, parlendas, trava-
linguas e cangdes, rimas,
aliteragdes, assonancias, o ritmo
de fala relacionado ao ritmo e a
melodia das musicas e seus efeitos
de sentido. Ha, aqui, oportunidade
para o trabalho interdisciplinar com
as habilidades EF15AR14,
EF15AR15 e EF15AR17, da Arte,
associadas a experimentagao com
fontes sonoras e identificagao de
elementos constitutivos da musica.

Forma de composicado do texto. (LPEF09)

(LPEF10)

Quadrinhas

Também conhecidas como poesias populares, as
quadrinhas sdo trovas simples criadas pelo povo.
Compostas por quatro versos (dal vem o nome) se
caracterizam por possuir rimas muitas vezes imperfeitas,
sdo legais e interessantes justamente por serem simples e
usarem uma linguagem bem popular. Muitas quadrinhas se
caracterizam também pelo humor de cunho popular. As
rimas costumam aparecer no 2° e 4° versos.

Disponivel em: <https://www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/quadrinhas_populares.htm>.
Acesso em: 17 jan. 2022. (ADAPTADO PARA FINS PEDAGOGICOS)
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Apreciacao de textos literarios: histérias em quadrinhos e
tirinhas;

Realizar a leitura de bons textos literarios (tirinhas, histéria em
quadrinhos) e, possibilitar a identificacdo das fdérmulas
estabelecidas para o principio e o final das histérias (era uma
vez,... ou viveram felizes para sempre), bem como a descricao
dos personagens e ambientes;

Incentivar a leitura (semanal ou quinzenal), de bons textos
literarios, em rodas ou espacos alternativos na escola, a fim de
apreciar diferentes modelos e estilos nas produgdes escritas e
orais.

Conhecer, através da leitura, recursos linguisticos e
discursivos que constituem as tipologias textuais, tais como,
parlenda ou quadrinha, identificando repeticdes e
sincronizando a pauta sonora com a pauta escrita. Como os
estudantes ainda estdo no processo de construgdo do sistema
de escrita, as repeticdes de sonoridades e ritmos colaboram
no ajuste da leitura com a escrita. E importante discutir os
efeitos de sentidos que a rima em uma parlenda ou quadrinha
produz ao texto. Esta habilidade pode ser trabalhada préxima a
habilidade EF12LP19 do campo Artistico literario e das
habilidades EFO1LP16 e EFO1LP18 da pratica de Leitura.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Campos da Vida Publica

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Eixo: Leitura /Escuta (Compartilhada e Autonoma)

(EF12LPO08) Ler e compreender, em
colaboracao com os colegas e com
a ajuda do professor, foto legendas
em noticias, manchetes e lides em
noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para
publico infantil, dentre outros
géneros do campo jornalistico,
considerando a situacao
comunicativa e o tema/ assunto do
texto.

Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma)

(EF12LP11) Escrever, em
colaboracao com os colegas e com
a ajuda do professor, foto legendas
em noticias, manchetes e slides em
noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para
publico infantil, digitais ou
impressos, dentre outros géneros
do campo jornalistico,
considerando a situacao
comunicativa e o tema/ assunto do
texto.

Compreensao em leitura.

Escrita compartilhada.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(LPEFO1)
(LPEF02)

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

e Trabalhar a leitura e compreensao dos géneros textuais: Foto
legendas em noticias, Manchetes e lides em noticias, Album de
fotos digital noticioso e, Noticias curtas para publico infantil,
dentre outros géneros do campo jornalistico;

e Explorar os contextos e as marcas caracteristicas das
tipologias supracitadas e sua funcionalidade/importancia nos
processos de comunicagao e transmissao de informacdes, ou
seja, elementos, estrutura, suporte e fungado social,

e Explorar/trabalhar a leitura para detecgdo de informacgdes
implicitas e explicitas;

e Trabalhar a leitura textual, tematica, interpretativa.

Professor (a):

Vale ressaltar que as legendas de fotografias sado breves textos que,
normalmente, vém sobrepostos a uma imagem cuja finalidade reside em
esclarecer elementos ligados ao que esta representado visualmente, mas que
ndo podem ser precisados por quem observa a imagem.

Pode-se questionar ao aluno (a):

Qual a natureza da cena? Ha personagens? Quem sado eles? Quais as
referéncias espaciais e temporais da imagem? Assemelham-se, portanto, ao
primeiro paragrafo das noticias jornalisticas, indicando o qué, quem, onde,
quando?

Trabalhar situacbées de escrita compartilhada/producdo dos
géneros textuais, considerando:

e Elementos, estrutura, suporte e fung¢do social;, Variagcéao
sociolinguistica (diferentes discursos dentro do contexto
social); Turnos de fala; Pontuacdo, Exposicdo e argumentacao;

e Relagbes entre textos verbais e textos com ilustragées, fotos,

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade

com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente

conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.

tabelas, entre outros.




Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Campo da Vida Publica

Eixo: Oralidade) Trabalhar a compreenséao do processo de elaboracado do texto:
e O que comunicar?

. (LPEF03)

EF12LP13) Planejar, em . R i

( ~) J Producio de texto oral. (LPEFO05) Para quem comunicar?

colaboragao com os colegas e com « Planejamento do que deve ser registrado;

a ajuda do professor, slogans e » Revisao do escrito: coletiva;

peca de campanha de e Revisao para melhorar o texto: professor escriba;

conscientizacdo destinada ao » Revisdo de bons textos (para modelo de escrita).

publico infantil, que possam ser Considerar o trabalho com a produgcdo de slogans, peca de

repassados oralmente por meio de campanha de conscientizagdo destinada ao publico infantil;

ferramentas digitais, em audio ou Trabalhar produgdo de texto de forma que possam ser repassados

video, considerando a situagao oralmente por meio de ferramentas digitais, em dudio ou video.

comunicativa e o tema/
assunto/finalidade do texto.

Trabalhar coletivamente:

Eixo: Analise Linguistica/Semictica (Alfabetizacdo) « A forma de composi¢cdo dos géneros textuais (fotolegendas de

(EF12LP14) Identificar e Forma de composicdo do texto. (LPEF03) noticias, album de fotos digital noticioso, cartas de leitor
(revista infantil), digitais ou impressos,) considerando seus

elementos, sua estrutura, suporte e funcao social;

e Os signos e letras em textos verbais e nao verbais
(multimodais);

e A pontuacao;

» A grafia de palavras;

» Recursos discursivos e linguisticos;

e Coeréncia, coesao, clareza e concisao;

versoes orais. » Textualidade e marcas linguisticas;

e Turnos de fala;

e Exposicao e argumentacao;

e Relacbes entre textos verbais e textos com ilustragdes, fotos,
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reproduzir, em fotolegendas de (LPEF05)
noticias, album de fotos digital

noticioso, cartas de leitor (revista

infantil), digitais ou impressos, a

formatagao e diagramacgao

especifica de cada um desses

géneros, inclusive em suas




Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Campo das Praticas de Estudos e Pesquisas

Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Autonoma) Trabalhar dando énfase em:

(EF12LP17) Ler e compreender, em Compreensao em leitura. (LPEFO1) e Leitura e analise de enunciados e outros;
colaboracao com os colegas e com '
a ajuda di professor enuiciados (LPEF02) e Identificacao de palavras e suas caracteristicas, no texto;
L (LPEFO3) contar letras e separar silabas, bem como relacionar imagem e
de tarefas escolares, diagramas, (LPEF05) text ,
L exto escrito;
curiosidades, pequenos relatos de (LPEFO07)

e Incentivar os (as) alunos (as) a realizarem leituras,

experimentos, entrevistas, verbetes o _ _
. e . individualmente, de textos que saibam de cor, tais como:

de enciclopédia infantil, entre B o o )

. cancgodes, adivinhas, foto legenda, curiosidades, trava linguas, a
outros géneros do campo _ _ . -
. . . fim de assegurar que coloquem em jogo os conhecimentos ja
investigativo, considerando a )

_ . . construidos acerca do que se escreve e 0 que se pode ler;

situacao comunicativa e o tema/ , . . _
e Realizar leitura compartilhada de enunciados de tarefas

escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil.

assunto do texto.
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Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Campo das Praticas de Estudos e Pesquisas
Leitura, revisao e edicao de textos de forma coletiva, de forma
manual e com recursos digitais.

Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma)

(EFO1LP22) Planejar e produzir, em Producao de textos (LPEFO01)
colaboragdo com os colegas, com a (LPEF02) Possibilitar situagcdes em que o (a) aluno (a):
ajuda do professor e Compreender o processo de elaboracéo (LPEF03) « Dite ao professor, a fim de produzir textos, antes de saber
desenvolvendo mais autonomia, do texto: escrever e para compreender que se escreve a partir do que se
diagramas, entrevistas « O que comunicar? pensa e que é possivel construir texto, coletivamente;
curiosidades, dentre outros « Para quem comunicar? e Antes de produzir um texto, pense sobre quem sera o
. q : . . destinatario, para que o texto sera escrito, definindo assim, o
generos do campo Investigativo, e Planejamento do que deve ser R . .
. . melhor género e a funcao social do texto;
digitais ou impressos, registrado; . . : , .
i d " . ' e Revise coletivamente os textos produzidos, buscando aprimora-
considerando a situacao : . -
¢ * Rever e reler; los, elencando em cada revisdo, com o auxilio do professor,
comunicativa e o tema/ assunto iar ideiga- : ~ .
T / / e Ampliar ideias; quais aspectos serao tematizados;
finalidade do texto.  Revisdo do escrito: coletiva; e Conheca textos de autores habilidosos com a linguagem,
* Revisao para melhorar o texto: permitindo, ndo sé, perceber e reconhecer a qualidade estética
professor escriba; do texto, mas, com o tempo, fazer uso destes recursos

estilisticos em suas préprias producdes. A revisao de bons
textos requer a selegcdo de uma ou duas questdes a serem
tematizadas, a fim de direcionar o olhar do aluno para a
habilidade que pretende desenvolver;

e Registre o texto produzido, oralmente, para realizar as
seguintes atividades: escrever, parar, reler o ja escrito,
comprovar que nao esqueceu nada importante, que nao repetiu
demasiadamente alguns termos, que mantém uma ordem
l6gica e ensinar a diferenca entre o oral e o escrito;

e Planeje eventos coletivamente, para: definir local, nimero de
pessoas que participarao, quem serao os convidados e como o
dia serd documentado.

e Revisdo de bons textos (para modelo
de escrita).
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Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Campo das Praticas de Estudos e Pesquisas
Propor situagdes em que o (a) aluno (a):

Eixo: Oralidade (LPEF02)

(EFO1LP23) Planejar e produzir, em Planejamento de texto oral; (LPEF03) e Planeje a producdo escrita, considerando as principais
colaboracdo com os colegas e com Exposi¢cédo oral. (LPEFO05) caracteristicas de uma entrevista, curiosidades ou outro texto
a ajuda do professor, entrevistas, (LPEF07) investigativo programando os itens que nao poderao ser
curiosidades, dentre outros (LPEF08) esquecidos para garantir a progressao tematica;

(LPEF10) » Planeje, num primeiro momento, coletivamente, os textos a
serem escritos/reescritos;

e Analise e produza entrevista, curiosidades ou outro texto
investigativo listando antes tudo que vocé nao sabe ainda
acerca do assunto a ser tratado mas que gostaria de saber;

e Reescreva, tendo o professor como escriba, analisando a

divisao dos paragrafos no texto e as relacdes estabelecidas

géneros do campo investigativo,
que possam ser repassados
oralmente por meio de ferramentas
digitais, em audio ou video,
considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto/

e Escreva curiosidades e ilustre as mesmas, estabelecendo
Eixo: Analise Linguistica/Semiética (Alfabetizacao) relagcao entre textos/imagens.
e Produza e revise legendas, em duplas ou individualmente, para
compor um mural, ou ainda, diagramas, entrevistas,

(EFO1LP24) Identificar e Forma de composicao dos textos / curiosidades:

reproduzir, em enunciados de Adequacao do texto as normas de escrita. . Elabore projeto de escrita para produzir textos em duplas /
tarefas escolares, diagramas, trios.

entrevistas, curiosidades, digitais o Dite para o professor curiosidades a partir da observagéo das
ou impressos, a formatacao e imagens que as compdem;

diagramacao especifica de cada e Reescreva, quando possivel, trechos de curiosidades,

um desses géneros, inclusive em respeitando a progressao tematica, considerando as ideias
suas versoes orais. principais do texto fonte, assim como algumas caracteristicas

da linguagem escrita e do registro literario e realizando as
diferentes operacdes de producao de textos.
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Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Campo Artistico-Literario

Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Autdénoma) Trabalhar dando énfase em:

(EF15LP15) Reconhecer que os (LPEFO1) « Textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
textos literarios fazem parte do Formacgao do leitor literario. (LPEF05) fadas, acumulativos, de assombracéo, dentre outros) e
mundo do imaginario e apresentam (LPEF09) cronicas;
uma dimensao ludica, de e Trabalhar a relagcao entre o texto, a ilustragao e outros recursos
encantamento, valorizando-os, em graficos;

e Reconto.

sua diversidade cultural, como
atriménio artistico da ot : ~
P . Possibilitar situagdes em que o (a) aluno (a):
humanidade.
e Ouca a leitura de contos classicos, de repeticao, de acumulo e
de enganacao atentando para o cenario, enredo, descrigao e
caracteristicas dos personagens, bem como, para o espago e 0
tempo onde ocorre a histéria, a fim de reconstruir o percurso de

producao do autor. Ressalta-se que, apenas, um aspecto de

(EF15LP16) Ler e compreender, Leitura colaborativa e auténoma.
em colaboragdo com os colegas e

com a ajuda do professor e,

progressivamente, de maneira
autébnoma, textos narrativos de
maior porte como contos
(populares, de fadas,
acumulativos, de assombracao,
dentre outros) e cronicas.

Eixo: Oralidade

(EF15LP19) Recontar oralmente,
com e sem apoio de imagem,
textos literarios lidos pelo
professor.

Contagem de histéria.
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cada vez deve ser analisado;

Ouca como atividade permanente (semanal ou quinzenalmente),
a leitura de bons textos literarios, agrupado em rodas ou
espacos alternativos na escola, a fim de garantir a apreciacao
de diferentes modelos estilisticos nas producdes escritas e
orais;

Leia, mesmo sem saber ler convencionalmente, para localizar
informacgdes, apoiando-se na decodificacao, selecao, inferéncia
e verificagdo (em duplas ou individualmente);

Leia, em duplas, para localizar informacdes, previamente,
solicitadas pelo professor;

Leia, individualmente, para localizar informagdes em textos ou
banco de palavras, com conhecimento prévio sobre o texto ou
campo semantico, bem como para ;

Leia para organizar um texto que sabe de cor;

Realize recontos de textos literarios que sabe de membdria.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Campo Artistico-Literario
Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma)

(EFO1LP25) Produzir, tendo o
professor como escriba,
recontagens de histérias lidas pelo
professor, histérias imaginadas ou
baseadas em livros de imagens,
observando a forma de composicao
de textos narrativos (personagens,
enredo, tempo e espago).

Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES
Escrita autdnoma e compartilhada. (LPEFO1)
(LPEF03)

Eixo: Analise Linguistica / Semiética (Alfabetizacao)

(EFO1LP26) Identificar elementos
de uma narrativa lida ou Escutada,
incluindo personagens, enredo,
tempo e espago.

Formas de

composic¢ao de narrativas.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

A narrativa é centrada num conflito vivido pelos personagens.
Diante disso, a importancia dos personagens na construcdo do
texto é evidente. Podemos dizer que existe um protagonista
(personagem principal) e um antagonista (personagem que atua
contra o protagonista, impedindo-o de alcancar seus objetivos). Ha
também os adjuvantes ou coadjuvantes, esses sdo0 personagens
secundarios que também exercem papéis fundamentais na historia.
A proposta é que no 1° ano os estudantes consigam identificar
quem conta a histéria (narrador); quem s&o os personagens
principais, o que aconteceu (enredo/problema surgido) e quando
(tempo) e onde (espago) aconteceu a histéria.

e Descrever os personagens, o enredo, o tempo e local da
narrativa escutada/lida.
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“Letramento matematico € a capacidade
individual de formular, empregar e
interpretar a matematica em uma
variedade de contextos. Isso inclui
raciocinar matematicamente e utilizar
conceitos, procedimentos, fatos e
ferramentas matematicas para descrever,
explicar e predizer fendmenos. Isso auxilia
os individuos a reconhecer o papel que a

matematica exerce no mundo e para que
EE E E E cidadaos construtivos, engajados e
E —

I I reflexivos possam fazer julgamentos bem
- - _ l

=8 |
1° Ano

fundamentados e tomar as decisoes
necessarias”. (BRASIL, 2013)

O Santudrio Nacional de Sdo José de Anchieta trata-se de um edificio construido em
pedra e cal no ano de 1579 pe]o Padre José de Anchieta, na localidade de Reritiba,
atual cidade de Anchieta. Patriménio de granole importancia histdérica, cultural e
re]iqiosa, foi primorolia] no processo de cafequizagdo dos inoll'genas da capifania do

.brgg?t" i
ument ggg:g?o a?g%a{r%zr%é

Matemdtica



https://pt.wikipedia.org/wiki/Catecismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capitania_do_Esp%C3%ADrito_Santo

1° Ano

Matemdtica

Ay A

CEO01 - Reconhecer que a Matematica € uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e é uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnolégicos e para alicercar
descobertas e constru¢des, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CE02 - Desenvolver o raciocinio 16gico, o espirito
de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03 - Compreender as rela¢des entre conceitos e
procedimentos dos diferentes Unidades Tematicas
da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranca na busca de
solugdes.

CEO04 - Fazer observacdes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas
praticas sociais e culturais, de modo a investigar,
organizar, representar e comunicar informagoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e
eticamente, produzindo argumentos convincentes.
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CEO5 - Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

CEO06 - Enfrentar situacBes-problemas em
multiplos contextos, incluindo situacdes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclus@es, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e dados).

CEO07 - Desenvolver e/ou discutir projetos que
abordam, sobretudo, questdes de urgéncia social,
com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de individuos e de grupos
sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

CEO08 - Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de
solucdes para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussdo de
uma determinada questdo, respeitando 0 modo
de pensar dos colegas e aprendendo com eles.



Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Eixo: Numero

(EFO1MAO01/ES) Utilizar o Nimeros

significado de numeros naturais e NUmeros Naturais;

como indicador de quantidade ou  Histéria dos Niumeros Contagem de
de ordem em diferentes situacodes Rotina;

cotidianas e reconhecer situagdes o« Contagem ascendente e descendente;
em que os numeros ndo indicam e Reconhecimento de nimeros no
contagem nem ordem, mas sim contexto diario: indicacao de

codigo de identificagéo, tais como quantidades, indicacdo de ordem ou
documentos pessoais, cédigos indicagdo de cédigo para a

presentes em contas de agua ou organizagdo de informagdes.

luz ou até mesmo cédigos de
barras em contas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CEMO1)
(CEMO02)

(TIMAO7) Educacéao das
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

e A histdria do numero, a sua origem e importancia;
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Reconhecimento de numeros em situa¢cdes de contagem,
medidas, cédigo e ordem (Levantamento de hipdteses a
respeito da escrita de um determinado niumero e criar simbolos
para expressar ideias); ldentificagcdo dos nimeros que fazem
parte da vida das criangas (data de nascimento, niumero da
casa, telefone, niumero da chamada, idade, quantidade de
irmaos);

Sistema de Numeracgédo Decimal: Numeros Naturais;
Simbolos e seus significados: imagens, figuras, desenhos,
letras e numeros;

Tragado dos algarismos de 0 a 9;

Contagem exata e aproximada: relagdes entre numeros
naturais e quantidade (em torno de 20 elementos);
Construcao de situacoes problemas;

Graficos e tabelas;

Materiais concretos (tampinhas, palitos, etc.) e
correspondéncias de variadas formas;

Numero de meninos e meninas em sala;

Comparacgao de quantidades.



Sis’cema’cizaga’.o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: NGmero
Trabalhar dando énfase em:

(EFO1MAO02/ES) Contar de maneira Quantificagdo de elementos de uma

exata ou aproximada, utilizando colegao: estimativas, contagem um a (CE02) « NUmeros naturais: estimativa e comparacédo de quantidades de
diferentes estratégias como o um, pareamento ou outros objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elementos);
pareamento (pares e impares) e agrupamentos, reagrupamentos e (TIMA10) Educagéo para o e Comparacgio utilizando os quantificadores: um, nenhum, alguns,
outros agrupamentos ou comparagdo (até 10). Consumo Consciente. todos, o que tem mais, o que tem menos, o que tem a mesma
reagrupamentos, COmM ou sem 0 Uso (TIMA12) Trabalho, Ciéncia e quantidade:

de material manipulédvel como Tecnologia. « NUumeros Naturais: relacdo de correspondéncia um-a-um e um
suporte. para muitos;

e NUmeros Naturais: composi¢cdo e decomposicao (1 a 20);

e Agrupar elementos, circular, colorir, separar, escrever;

e Realizar a contagem de objetos do mundo fisico de maneira
exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o
pareamento e outros agrupamentos, com ou sem 0 uso de
material manipulavel como suporte, para resolver problemas.

e Tragar corretamente os numeros de 0 a 9;

e Escrever numeros, utilizando-se de algarismos, em ordem
ascendente e descendente;

e Contar os elementos de um conjunto (em torno de 20)
estabelecendo a relagcao entre a quantidade e o numero natural
que o representa;

e Perceber que a contagem verbal segue critérios diferentes: do
zero até o nove, cada algarismo se refere a uma palavra; a partir
do dez, ha novos nomes para uma combinagao em que se
utilizam os mesmos algarismos;

e Reconhecer agrupamentos tais como: dezena, meia dezena,
duzia e meia duzia em diferentes contextos.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: NuUmero

(EFO1TMAO3/ES) Estimar e comparar
quantidades de objetos de dois
conjuntos (em torno de 20
elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a
dois) para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou “tem a mesma
quantidade”, com ou sem o uso de
material manipulavel como suporte,
tais como QVL, material dourado,
abaco, etc.

(EFO1MAO04/ES) Contar, ordenar e
agrupar a quantidade de objetos de
colecbes até 100 unidades e
apresentar o resultado por registros
verbais e simbdlicos, em situagdes
de seu interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros.

Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens

Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

e Quantificagao de elementos de uma
colecao: estimativas, contagem um a
um, pareamento ou outros
agrupamentos e comparacgao.

e NUumeros naturais: adicao.

e Numeros naturais: relacao de ordem.

e Numeros naturais: antecessor e
sucessor.

e Classificagcao de objetos de acordo
com atributos

e Leitura, escrita e comparacgao de
nameros naturais (até 100).
e Reta numérica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CEO1)
(CE02)

(TIMA10) Educacédo para o
Consumo Consciente
(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(CE02)
(CE05)

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

e Listar materiais de uso escolares e uso pessoal;

e Registrar por meio de estimativas e depois agrupar e comparar.
(aproximacgao);

e Estabelecer a relacdo de correspondéncia (um a um, dois a
dois) entre a quantidade de objetos de dois conjuntos;

e Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por
estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois)

para indicar em qual dos conjuntos: “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”.

Trabalhar dando énfase em:

e Contar, ordenar, agrupar e comparar a quantidade de objetos de
colegbes até 100 unidades e apresentar o resultado por
registros verbais e simbdlicos, em situagdes de seu interesse,
como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre
outros;

e Representar numeros de até duas ordens utilizando material
dourado, abaco, cédulas sem valor, palitos de sorvete e ligas
eldsticas, quadro de ordens (valor lugar) e recursos digitais;

e Ler e realizar hipdteses de escrita alfabética, por extenso, dos
numeros naturais até 100.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Algebra

(EFOTMAO09/ES) Organizar e
ordenar objetos familiares ou
representagdes por figuras, por
meio de atributos, tais como cor,
forma e medida, favorecendo o
trabalho com padrdes no
agrupamento, classificacao e
ordenacgao, por escrito ou por
desenho, oportunizando o trabalho
interdisciplinar com a Arte
(EF15AR04).

Sis’cema’cizag&o das Aprend.izo.gens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

Padrdes figurais e numeéricos:

(CE03)

investigacdo de regularidades ou (CE05)

padrdes em sequéncias.

Sequéncias.

(TIMA10) Educacédo para o
Consumo Consciente.
(TIMA11) Educacgéo Financeira
e Fiscal.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

Graficos e tabelas;

Observacao de atributos e comparacao;

Numeros ordinais até o 20°.

Coletar, agrupar e ordenar materiais do contexto familiar da
crianca para a observacao de padrdes e regularidades.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Geometria

(EFO1TMA11/ES) Descrever a
localizagao de pessoas e de objetos
no espac¢o em relacao a sua prépria
posicao, utilizando termos como a
direita, a esquerda, em frente, atras
e linguagem posicional, tais como
acima, abaixo, dentro, fora, ao lado
de, entre, ao longo, oportunizando o
trabalho interdisciplinar com
Geografia (EFO1GE09) e Arte
(EF15AR10).

(EFO1MA12/ES) Descrever a
localizacao de pessoas e de objetos
no espac¢o segundo um dado ponto
de referéncia ficticia ou de
localizacao e trajetos reais,
compreendendo que, para a
utilizacao de termos que se referem
a posicdo (direita, esquerda, em
cima, em baixo), é necessario
explicitar-se o referencial como
ponto de partida.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES
Localizagcdo de objetos e de pessoas no (CE02)
espaco, utilizando diversos pontos de (CE03)
referéncia e vocabulario apropriado. (CE05)

(TIMAO2) Educacédo para o
Tréansito.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

e Jogos e brincadeiras do dia-a-a-dia;
e Lateralidade.

E propor situacdes em que o (a) aluno (a):

e Utilize o préprio corpo como referéncia / posi¢gao das carteiras
em sala de aula / musica para trabalhar a lateralidade;

e Identifique o0 espaco em que esta inserido, tendo como ponto
de referéncia o seu corpo;

e Localize-se no espaco utilizando as no¢cdes de embaixo e em
cima, dentro e fora, frente e atras, direita e esquerda utilizando
mapas, plantas baixas simples e iniciar o uso de recursos
digitais;

e Represente 0 espacgo, incluindo percursos e trajetos, por meio
de registros pessoais, identificando pontos de referéncia.
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Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Grandezas e Medidas
Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

(EFOT1MA15/ES) Comparar Medidas de comprimento, massa e (CE02)

comprimentos, utilizando alguns capacidade: comparagdes e unidades de (CE03) e Resolva e elabore problemas utilizando instrumentos de medida
termos (mais alto, mais baixo, mais medida que ndo sdo convencionais. ndo padronizados;

comprido, mais curto, entre outros), (TIMAQ4) Educacgéo Alimentar e e Reconheca os instrumentos de medida padronizado e a sua
para ordenar objetos de uso Instrumentos e utensilios nao Nutricional. funcdo social (comprimento, massa, capacidade, monetaério,
cotidiano e praticas de convencionais utilizados para medig&o (TIMA10) Educag&o para o temperatura, tempo).

experimentacao que envolvam de grandezas. Consumo Consciente.

instrumentos ndao convencionais de
medidas (palitos de picolés,
copinhos, caixas e utensilios do dia

a dia).

EFOTMA16/ES) Relatar em Medidas de tempo: unidades de medida (CE02) Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

|inguagem verbal ou nao verbal de tempo, suas relagﬁes e o uso do (CE04) o N . o
sequéncia de acontecimentos calendario e Ildentifique expressodes relativas ao tempo cronolégico (ontem,
relativos a um dia, utilizando, (TIMA04) Educagéo Alimentar hoje, amanhd etc.); | o

quando possivel, os horérios dos Instrumentos utilizados para medicédo de e Nutricional. » Perceba a necessidade de relacionar uma sequéncia de
eventos, além de expressdes que tempo (TIMA10) Educacéo para o acontemmento.s relativos a um dia c.o-m o tempo cro.nolo~g|co;
marcam o tempo, tais como: antes Consumo Consciente e Reconheca os instrumentos que auxiliam na determinacao de

. . medidas do tempo cronoldgico (relégio, calendario);
durante e depois, ontem, hoje e . P g (~ g A )
~ . e Relate em linguagem verbal ou nao verbal sequéncia de
amanha, oportunizando um _ . . . ]
. . acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando possivel,
trabalho interdisciplinar com as

habilidades (EF01CI05), da Ciéncia;
e (EFO1GEOQ5), da Geografia,
relacionadas a observacao da

os horarios dos eventos e termos que marcam o tempo: antes,
durante e depois, ontem, hoje e amanh3;
e Realize a resolucao de problemas envolvendo medidas de

tempo.
passagem do tempo. P
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“Uma ideia a ser explorada: para educar
bem-te-vi é preciso gostar de bem-te-vi,
respeitar o seu gosto, nao ter projeto de
transforma-lo em urubu. Um bem-te-vi sera
sempre um urubu de segunda categoria.
Talvez, para se repensar a educacao e o
futuro da Ciéncia, devéssemos comecar
nao dos curriculos-cardapio, mas do desejo
do corpo que se oferece a educacio. E isto:
comecar do desejo...". Rubem Alves
(ALVES, 2000, p. 74)

1° Ano

C. A S d POCO DO COIMBRA - Faz parte da memdria histérica do municipio, com
iencias da Natureza

aproximaolamenfe 250 anos de existéncia, fonte natural do alto do morro, clepois da
igreja de Nossa Senhora da Penha de onde vinha a agua utilizada pe]os moradores
de Anchieta, antes de haver o abastecimento a domicilio com agua da Compomhia de

br/ tb@@%@gé%?nfo de Agua.

umento assinad mente



1° Ano

Ciéncias da Natureza

CEO01 - Compreender as Ciéncias da Natureza
como empreendimento humano, e o
conhecimento cientifico como provisorio, cultural e
historico.

CEO02 - Compreender conceitos fundamentais e
estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza,
bem como dominar processos, praticas e
procedimentos da investigacdo cientifica, de modo
a sentir seguranca no debate de questdes
cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do
mundo do trabalho, continuar aprendendo e
colaborar para a constru¢do de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

CEO3 - Analisar, compreender e explicar
caracteristicas, fendbmenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o
digital), como também as relacdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade
para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

CEO04 - Avaliar aplicacBes e implicacBes politicas,
socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios
do mundo contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.
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CEO5 - Construir argumentos com base em
dados, evidéncias e informacdes confiaveis e
negociar e defender ideias e pontos de vista que
promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e
valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

CEO06 - Utilizar diferentes linguagens e tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo para se
comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos e resolver problemas
das Ciéncias da Natureza de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.

CEO07 - Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu
corpo e bem-estar, compreendendo-se na
diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as
suas tecnologias.

CEO08 - Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza para
tomar decis@es frente a questdes cientifico-
tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.



Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS DA NATUREZA - COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Vida e Evolucgao
Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

(EFO1CI02/ES) Localizar e nomear Corpo humano (CE02) « Represente o corpo humano por meio de desenhos e de

partes do corpo humaﬂno, Respeito a diversidade: Somos iguais e (CE03) colagens;

gﬁ::;;:c?os::?nfuudn:sgeasé que jé diferentes; e Identifique, localize e nomeie as principais partes do corpo
aconteceram em si mesmo desde Respeito a diversidade. (TICI07) Educacéo das humano;

que nasceu. E representando por relacdes étnico-raciais e e Reconheca a diversidade humana relacionada a caracteristicas
meio de desenhos, recortes, ensino de Histdria e cultura fisicas, observando os colegas de turma;

modelagem e outras formas de afro-brasileira, africana e « Reflita e discuta sobre: cultura, temperamento, gostos e
expressao, reconhecendo e indigena. preferéncias, por meio de rodas de conversa;

respeitando a diversidade étnica, (TICI08) Saude. « Exponha oralmente o conhecimento prévio acerca das fungdes
de género, de formas, de tamanhos, (TICI12) Trabalho, Ciéncia e do corpo humano;

ete. _ Tecnologia. e Conhecga as fungdes do corpo: 6rgaos dos sentidos - visao,
Oportunidade de trabalho . : :
interdisciplinar com a habilidade do (TIC113) Diversidade cultural, a.udlc;ao, olfato, pz.;lladar e tat.o,.por meio de experimentos
componente curricular de Arte - religiosa e étnica. simples como: caixas sensoriais;

(EF15AR05-01/ES). e Reconhecga que os seres humanos sao dotados de sentidos

responsaveis por perceber o mundo;

e Identifique os cuidados com os 6rgaos dos sentidos;

e Reconhecga que o respeito entre seres humanos é fundamental:
diversidade;

e Represente o corpo humano por meio de ilustragdes;

e Expresse oralmente algumas fun¢gdes do corpo humano:
movimento;

e Relacione as partes do corpo correspondentes aos movimentos
corporais;

e Valorize a pratica de atividades fisicas na promoc¢ao da saude;

e Reconheca as alteragcbes corporais durante a pratica de
atividades fisicas;

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Vida e Evolucgao

(EFO1CIO3/ES) Identificar dentre os
proprios habitos cotidianos aqueles
relacionados a higiene do corpo
(lavar as maos antes de comer,
escovar os dentes, limpar os olhos,
o nariz e as orelhas etc.) e discutir
sua importancia na preservagao da
saude individual e coletiva,
construindo sua autonomia no
cuidado consigo mesmo e com o
seu corpo.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: CIENCIAS DA NATUREZA - COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES
Corpo humano (CE02)
Habitos de higiene. (CEQ5)
(CEQ7)

(TICI04) Educacgao alimentar e
nutricional.

(TICIO8) Saude.

(TICIOT) Direito da crianga e do
adolescente.

(TICI03) Educagdo ambiental.
(TICI04) Educacgao alimentar e
nutricional.

(TICI06) Educagao em Direitos
Humanos.

(TICIO7) Educacgédo das relagdes
étnico-raciais e ensino de
Historia e cultura afro-
brasileira, africana e indigena.
(TICIO8) Saude.

(TICI09) Vida familiar e social.
(TICI13) Diversidade cultural,
religiosa e étnica.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

Identifique habitos de higiene e reconheca sua importancia
para a manutencao da saude;

Valorize o banho como higiene pessoal basica para todas as
pessoas;

Estabeleca relagcdo entre a falta de higiene corporal e
ambiental e a decorréncia de doencas;

Valorize o préprio corpo e adotar habitos saudaveis em
situacdes do cotidiano (por exemplo: alimentacao, higiene
pessoal, postura e movimento corporal);

Associe as partes do corpo humano com os cinco sentidos,
percebendo o que podemos aprender por meio deles;

Reconheca e valorize os alimentos nutritivos e sua importancia

para a saude, compreendendo que uma alimentacao saudavel
depende de uma dieta equilibrada, em termos de variedade e
quantidade de nutrientes.




“A Unica generalizacao cem por cento
segura sobre a Historia é aquela que diz
gue enquanto houver raca humana havera
Historia. ” (Eric Hobsbawm)

Edificacdo conhecida pelo nome de Ruinas do Rio Salinas ou Ruinas Jesuiticas. Possui
trinta e duas colunas, erguidas com pedra e cal de concha, sendo as externas
arredondadas e as internas quadradas e retangulares. Tudo indica que seu telhado
seria distribuido em qual‘ro dguas, servindo as colunas redondas para ornamentar
uma possivel varanda. A edificacdo foi erguida utilizando restos de outras

ons Lcdes, umao vez que cacos de Cefamica sdo faCi]meﬂfe HOdeOS ernn suds C'O]U.HQS,
olaaline.com.br/autenticidade -
0. Do@ieh esaeranE@ead guma outra construcdo no redor.

868/2020.



1° Ano

Ciéncias Humanas: Histdria

CEO01 - Compreender acontecimentos historicos,
relacdes de poder e processos e mecanismos de
transformagdo e manutenc¢do das estruturas

sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo
do tempo e em diferentes espa¢os para analisar,

posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

CEO02 - Compreender a historicidade no tempo e
no espago, relacionando acontecimentos e
processos de transformacao e manutencdo das
estruturas sociais, politicas, econémicas e
culturais, bem como problematizar os significados
das logicas de organiza¢do cronoldgica.

CEO3 - Elaborar questionamentos, hipoteses,
argumentos e proposicées em relacdo a
documentos, interpretac8es e contextos historicos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e
midias, exercitando a empatia, o didlogo, a
resolucao de conflitos, a cooperagao e o respeito.

CEO04 - |dentificar interpretacBes que expressem
visGes de diferentes sujeitos, culturas e povos com
relacdo a um mesmo contexto historico, e
posicionar-se criticamente com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.
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CEOS - Analisar e compreender o movimento de
populacdes e mercadorias no tempo e No espago
e seus significados historicos, levando em conta o
respeito e a solidariedade com as diferentes
populac¢des.

CE06 - Compreender e problematizar os
conceitos e procedimentos norteadores da
producdo historiografica.

CEO07 - Produzir, avaliar e utilizar tecnologias
digitais de informacdo e comunica¢do de modo
critico, ético e responsavel, compreendendo seus
significados para os diferentes grupos ou estratos
sociais.

CEO08 - Refletir as permanéncias e rupturas que
interferem no politico, na economia e na
sociedade ao longo do tempo, estabelecendo
significados na construgao historica dos sujeitos
nas rela¢Bes de poder.

CE09 - Compreender as contribui¢des variadas
das diversas etnias em contato social durante
tempo e espaco variados, assim, percebendo os
sincretismos, hibridismos e diversidades
produzidas dos encontros étnicos.



Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Mundo Pessoal: Meu lugar no mundo - Identidade Pessoal
Trabalhar dando énfase em:

(EFO1HIO1/ES) Identificar aspectos
do seu crescimento por meio do
registro das lembrancas
particulares ou de lembrancas dos
membros de sua familia e/ou de
sua comunidade, compreendendo e
despertando memarias por meio de
imagens, iconograficos, fotografias
e videos, mudancas e
permanéncias que envolvam seu
proprio crescimento e do outro.
Reconhecendo por meio de
recursos visuais singularidades de
comportamentos, identidade e
pertencimento a sua familia e de
sua comunidade.

Ver habilidade de Ciéncias: (EF01CI04);
EF01CIO5/ES); (EF0O1CI06/ ES). Matematica:
EFOTMAO1); (EFOTMA16/ES); (EFOTMA17);
EFOTMA18). Artes: (EF15AR01-01/ES);
EF15AR03-01/ES); (EF15AR04-01/ES);
(EF15AR08-01/ES); (EF15AR14); (EF15AR20-
01/ES); (EF15AR25). Educacdo Fisica: (EF12EF01-
01/ES); (EF12EF02); (EF12EF11-01/ES). Lingua
Portuguesa: (EF15LP01); (EF15LP11);
EF15LP15); (EF15LP16); (EF12LP0O1/ES);
EFO1LPO04/ES); (EFOTLP06/ ES); (EFO1LP09/ES);
EFOTLP10/ES); (EF12LP04/ES); (EFOTLP16);
EFO1LP18); (EF12LP07/ES); (EFO1LP22/ES);
EFOT1LP25/ES); (EFO1LP26). Ensino Religioso:
EF01ERO01); (EFO1ER04); (EFO1ERO05). Geografia:
EFO1GEO01), (EFO1GE02), (EFOT1GE03),
EF01GE04).

A~ A~ o~ o~

A~ A~ o~ o~ o~ o~ o~ o~

As fases da vida e a ideia de
temporalidade (passado, presente,
futuro);

A vida em casa, a vida na escola e
formas de representacao social e
espacial: os jogos e brincadeiras
como forma de interacao social e
espacial,

A crianga como sujeito histérico.
Memoéria e Cronologia.

(CE02)

(TIHIOT) Direito da Crianga e
do Adolescente.

(TIHIO2) Educacao para o
Tréansito.

(TIHI03) Educagao Ambiental.
(TIHIO5) Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizacao do Idoso.

(TIHI06) Educagao em Direitos
Humanos.

(TIHIO9) Vida Familiar e Social.
(TIHI17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIHI18) Educacgao Patrimonial.

(TIHI19) Diadlogo Intercultural e
Inter-Religioso.
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« Arvore Genealdgica;

e Exposicao de fotos;

e Registros.

Propor situagdes em que o (a) aluno (a):

Compreenda as transformacdes de cada fase da vida: observe
as diferencas na rotina dos adultos e criancas;

Compare as mudangas no corpo ao longo da vida;

Compreenda a si mesma como sujeito capaz de escrever a
propria historia, as escolhas e as consequéncias ao analisar
e/ou elaborar um diario;

Identifique e compare caracteristicas pessoais e elementos da
propria historia de vida, socializando-os com os demais
integrantes do grupo;

Identifique a passagem do tempo por meio de objetos, imagens
e narrativas relacionadas a diferentes temporalidades,
apontando mudangas e permanéncias de suas fungdes e
significados. (Ex.: pildao como objeto de uso cotidiano e como
objeto de decoracao);

Empregue em situagdes cotidianas, no¢gdes de anterioridade e
posterioridade, ordenacao e sucessao, (ordenar e/ou
reconhecer acontecimentos, atividades e objetos conforme a
sua temporalidade);

Identifique como o tempo pode ser vivido por diferentes
individuos em diferentes ritmos (mais acelerado ou mais lento).



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Mundo Pessoal: Meu lugar no mundo

(EFOTHIO2/ES) Identificar a relacao
entre as suas histérias e as historias de
sua familia e de sua comunidade, (re)

conhecendo- se como parte de um grupo

social com suas especificidades e
circunstancias diversas.

Sis’cema’cizag&o das Aprend.izo.gens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

As diferentes formas de organizacao
da familia e da comunidade: os
vinculos pessoais e as relagdes de

amizade.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CEOT)
(CE02)

(TIHI02) Educacgdo para o
Transito.

(TIHI03) Educagao Ambiental.
(TIHI04) Educagdo Alimentar e
Nutricional.

(TIHIO5) Processo de
envelhecimento, respeito e
valorizacao do idoso.

(TIHIO8) Saude.

(TIHI09) Vida Familiar e Social.
(TIHI18) Educagao Patrimonial.
(TIHI19) Didlogo Intercultural e
Inter-Religioso.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

e Os diferentes tipos de familia;
e A funcao de cada individuo dentro da familia;
e Teatros / musicas. Atividades com gravuras.



Geografia, o que é?
Professores indigenas do Acre

“Geografia é onde o rio esta.
Onde o municipio esta.

E para onde vem o sol.

E para onde vai o sol.

Este rio para onde vai?

E divisdo das aguas.

E igarapé, igap6, lago, acude, mar.

E a medicio da terra, a demarcacio.

E fotografia, desenho, cor, é um mapa.
Geografia é o entendimento da aldeia e do mundo.
Do nosso mundo e do mundo do branco.
E a cidade, o Brasil e os outros paises.

E a histéria do mundo.

O mundo é a terra, a terra é a aldeia.
O rio que cai num outro rio.

Que cai no mar.

Geografia € o depois do mar...”

1° Ano

Ciéncias Humanas: Geografia S

O Rio Benevente é uma drea de preservacdo permanente. E um rio de planicie e de
aguas franqui]as. Sua foz, em forma de estudrio, é um viveiro rico em material
organico, adequado a pro]iferagdo de crustdceos. Possui vegetacdo tipica de
manguezais, formando igarapés de beleza singu]ar. Os rios Salinas e Arerd

omupleifgm g ogacig hldrograflca dO mUIllCIPIO ole Anchlefa.
nchieta.splonline.com.br/autenticidade
D0500052004100, Documento assinado digitalmente
Il da Lei 14.063/2020.



1° Ano

Ciéncias Humanas: Geografia

CEO1 - Utilizar os conhecimentos geograficos para
entender a interacdo entre a sociedade e a
natureza e exercitar o interesse e o espirito de
investigacdo e de resolucdo de problemas.

CE02 - Estabelecer conexdes entre diferentes
temas do conhecimento geografico, reconhecendo
a importancia dos objetos técnicos para a
compreensdo das formas como 0s seres humanos
fazem uso dos recursos da natureza ao longo da
historia.

CEO3 - Desenvolver autonomia e senso critico para
compreensao e aplicagdo do raciocinio geografico
na analise da ocupacao humana e produc¢do do
espaco, envolvendo os principios de analogia,
conexdo, diferenciacdo, distribuicdo, extensdo,
localizacdo e ordem.

CE04 - Desenvolver o pensamento espacial,
fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconograficas, de diferentes géneros textuais e das
geotecnologias para a resolucao de problemas
que envolvam informac¢8es geograficas.
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CEO5 - Desenvolver e utilizar processos, praticas e
procedimentos de investigacao para
compreender o0 mundo natural, social, econdmico,
politico e 0 meio técnico-cientifico e
informacional, avaliar acbes e propor perguntas e
solugdes (inclusive tecnoldgicas) para questdes
que requerem conhecimentos cientificos da
Geografia.

CEO06 - Construir argumentos com base em
informacBes geograficas, debater e defender
ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a biodiversidade e ao outro, sem
preconceitos de qualguer natureza.

CEOQ7 - Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, propondo a¢8es sobre
as questdes socioambientais, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: O Sujeito e Seu Lugar No Mundo

(EFO1GEO04) Discutir e elaborar,
coletivamente, regras de convivio
em diferentes espacos (sala de
aula, escola etc.) reconhecendo a
importancia de atitudes
responsaveis com o meio em que
vive.

(EFO1GEO1/ES) Descrever
caracteristicas observadas de seus
lugares de vivéncia (moradia,
escola etc.) e identificar
semelhancas e diferencgas entre
esses lugares auxiliando para a
compreensao do local de insercéao
por meio das relagdes
estabelecidas no cotidiano com a
familia, vizinhos e as pessoas da
escola e explicitar as diferencas
que existem no espaco geografico,
do local para o global, permitindo a
percepcao das diferencas entre as
moradias, ruas, pracas e modo de
vida das pessoas.

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

OBJETO DE CONHECIMENTO

(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Situacdes de convivio em diferentes
lugares.

O modo de vida das criancas em
diferentes lugares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CE07)

(TIGEO3) Educagdo Ambiental.
(TIGE09) Vida Familiar e Social.
(TIGE12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TGEI13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIGE15) Etica e Cidadania.

(TIGE18) Educacao Patrimonial.

(TIGE19) Dialogo Intercultural e
Inter-Religioso.

(CEO1)
(CE04)
(CE07)

(TIGEO3) Educagao Ambiental.
(TIGEO9) Vida Familiar e Social
(TIGE13) Diversidade Cultural.
(TIGE15) Etica e Cidadania.

(TIGE18) Educacao Patrimonial.

(TIGE19) Dialogo Intercultural e
Inter-Religioso.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar combinados e mapas de sala;

A elaboracao coletiva das regras de convivio na escola, na
sala de aula e em seus ambientes coletivos;

As responsabilidades sobre o lugar e outros no convivio
social;

As regras da escola, do transito, e de outros diferentes
lugares publicos

Trabalhar o tema “identidade” Pesquisa, recorte de gravuras de
moradias, escolas...

Trabalhar com brinquedos de antigamente e brinquedos da
atualidade;

Comparar e relatar em sala de aula;

Lugar de vivéncia,;

Caracteristicas de seus lugares de vivéncia: escola, moradia e
familias;

Semelhancgas e diferencas entre os lugares de vivéncia.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: O Sujeito e Seu Lugar No Mundo

(EFO1GEO02/ES) Identificar
semelhancas e diferencas entre
jogos e brincadeiras de diferentes
épocas e lugares explicitando o
diferencial entre as brincadeiras
dos pais e dos avés em relacao as
brincadeiras no contexto do
desenvolvimento tecnoldgico.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES
Conhecimento dos espacos fisicos do (CEOT)
convivio das criangas. (CE04)

(CE07)
(TIGEO3) Educagdo Ambiental.
(TIGEO9) Vida Familiar e Social
(TIGE13) Diversidade Cultural.
(TIGE15) Etica e Cidadania.
(TIGE18) Educagao Patrimonial.
(TIGE19) Diadlogo Intercultural e
Inter-Religioso.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

Observe e vivencie:

Jogos e brincadeiras infantis dos diferentes grupos étnicos

que compodem o local de vivéncia;

Cantigas de roda, jogos coletivos e brincadeiras individuais;
Jogo, brinquedo e brincadeira na aprendizagem cartografica;
Lateralidade e espacialidade;

Observe, compreenda e relacione seus lugares de vivéncia
com seu cotidiano;

Observe as alteracdes no lugar onde vive como, por exemplo,
se os lugares sofreram alguma alteracao ( construcao de
novas casas, ruas asfaltadas etc.);

Trabalhe o conceito de lugar e a relagao afetiva que se
estabelece com o entorno e com a comunidade;

Observe e formule hipdteses, a partir dos trajetos que faz no
cotidiano, sobre as dificuldades que as pessoas podem
encontrar para se locomover e quais pessoas podem ter mais
dificuldades e os motivos;

proponha intervencao para melhorar a acessibilidade das
pessoas com deficiéncia nos lugares de vivéncia;




Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Eixo: O Sujeito e Seu Lugar No Mundo
Propor situacdes em que o (a) aluno (a):
(EFO1GEOQ3/ES) Identificar e relatar Situacodes de convivio em diferentes

semelhancgas e diferencas de usos (CE07) o Reavaliar/analisar os combinados e mapas de sala;

do espago publico (pragas, parques) lugares. :
pacop pracas, parq e Trabalhar o espaco e a localidade escolar;
para o lazer e diferentes . . ~ ~ .

. . . — (TIGEO3) Educacao Ambiental. e A educacado do passado e a educacao de hoje;
manifestacdes sociais, artisticas e _ - . Trabalh 50 de fot ; . rual
culturais. percebendo que os (TIGE09) Vida Familiar e Social. e Trabalhar com ex!:)o~3|c;ao e- otografias antigas e atuais,
espagos coletivos podem ser (T|GE12) Trabalho, Ciéncia e bem como, exposi¢ao de ObjetOS.
utilizados de formas alternativas: Tecnologia. » O deslocamento pelo espaco vivido;
lazer, reunides, manifestacdes (TIGE13) Diversidade Cultural, e Os espacos publicos de uso coletivo;
diversas, aulas, entre outros. Religiosa e Etnica. e A existéncia de regras de convivio nos espacos publicos e

] . . (TIGE15) Etica e Cidadania. privados;
Ha, aqui, oportunidade de trabalho (TIGE18) Educacdo Patrimonial. « Os cuidados com os espacos publicos e privados;
interdisciplinar com as habilidades ~ . :
P (TIGE19) Dialogo Intercultural e e As relagdes de vizinhanga no bairro

(EFO1LP21), (EF12EF04) e o
(EFO1HI04), associadas a Inter-Religioso.
identificacao, discussao e producgao

de textos sobre regras de

convivéncia e sua importancia.
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Cada Lugar na Sua Coisa
(Sérgio Sampaio, 1976)

Um livro de poesia na gaveta nao adianta
nada

Lugar de poesia é na calgada

Lugar de quadro é na exposicao

Lugar de musica é no radio

Ator se vé no palco e na televisao

O peixe € no mar

Lugar de samba enredo é no asfalto
Lugar de samba enredo é no asfalto

Aonde vai o pé arrasta o salto,
Lugar de samba enredo é no asfalto
Aonde a pé vai se gasta a sola
Lugar de samba enredo é na escola

A Casa da Cultura de Anchieta, constitui um dos patriménios histdrico-culturais
do municipio de Anchieta construido em 1927. Inicialmente era a sede da
prefeifura municipal, a Cédmara dos vereadores e o Férum. A parfir de 1989
deixou de ser a sede da prefeifura e continuou sendo a Cdmara Municipa] até
1995, Atualmente funciona apenas como Casa da Cultura, muito visitada por
estudantes, que a procuram como fonte de informacées a respeito da histéria do
municipio e regidio, além de seus colonizadores.

.br/autenticidade
umento assinado digitalmente




Ay A

CEARO1 - Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e producdes artisticas e
culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades, em distintos
tempos e espagos, para reconhecer a arte como
um fendmeno cultural, historico, social e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com as
diversidades.

CEARO02 - Compreender as relacfes entre as
linguagens da Arte e suas praticas integradas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e comunicagao, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des
particulares de producdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulacdes.

CEARO3 - Pesquisar e conhecer distintas matrizes
estéticas e culturais - especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que constituem a
identidade brasileira -, sua tradi¢do e
manifestacdes contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

CEARO04 - Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a
expressividade e a imaginacdo, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da
Arte.
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CEARO5 - Mobilizar recursos tecnolégicos como
formas de registro, pesquisa e criacdo artistica.
CEARO6- Estabelecer relacdes entre arte, midia,
mercado e consumo, compreendendo, de forma
critica e problematizadora, modos de producdo e
de circulacdo da arte na sociedade.

CEARO6 - Estabelecer relacdes entre arte, midia,

mercado e consumo, compreendendo, de forma

critica e problematizadora, modos de producdo e
de circulacdo da arte na sociedade.

CEARO7 - Problematizar quest@es politicas,
sociais, econdmicas, cientificas, tecnologicas e
culturais, por meio de exercicios, producdes,
intervenc¢des e apresentagdes artisticas.

CEAROS - Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas
artes.

CEARO09 - Analisar e valorizar o patriménio
artistico nacional e internacional, material e
imaterial, com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Artes Visuais

(EF15AR01-01/ES) Identificar e
apreciar as primeiras
manifestagdes das artes visuais de
diferentes povos do Brasil, das
Américas e do mundo e seus
dialogos com a producéo artistica
contemporanea, cultivando a
percepcao, o imaginario, a
ludicidade, a capacidade de
simbolizar e o repertério
imagético.

(EF15AR02-01/ES) Explorar e
reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais, tais
como: o ponto, a linha, a cor e
outros, presentes nas primeiras
manifestacoes artisticas de
diferentes locais.

Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

Contextos e praticas.

Elementos da linguagem.

(CEARO1)
(CEAR09)

(TIARO1) Direito da Crianga e
do Adolescente.

(TIARQ9) Vida Familiar e
Social.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIAR17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(CEARO1)
(CEAR02)

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

e Historia, Analise, Apreciacao, Releitura e Leitura de Obras de
artistas Nacionais e Internacionais.

Elementos que compdes as artes visuais
e Ponto;
e Linha;

Textura;
Formas;

Cores;
Contraste.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.




Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Artes Visuais
Trabalhar dando énfase em:

(EF15AR04-01/ES) Experimentar Materialidades. (CEARO1T) o . s
diferentes formas de expressao (CEAR02) O fazer artistico do aluno em obras abstratas e figurativas:
artistica (desenho, pintura,  Desenho;

colagem, quadrinhos, dobradura, (TIAR03) Educacdo Ambiental. e Pintura;

escultura, modelagem, instalacao, (TIAR10) Educacao para o  Dobradura;

video, fotografia etc.), incluindo a Consumo Consciente. » Colagem;

utilizacdo de recursos presentes na Modelagem.

natureza para a fabricacao de
tintas, producao de ceramica e
outros, fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e nao
convencionais.
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Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Artes Visuais - B o . , .
Utilizagdo pratica dos elementos que compde as artes visuais

(EF15AR05-01/ES) Experimentar a Processos de criacéo. (CEARO4) nas datas comemorativas:
criacdo em artes visuais de modo (CEARO5) e Desenho;
individual, coletivo e colaborativo, (CEARO7) e Pintura;
explorando diferentes espagos da (CEARO08) e Recorte e Colagem;
escola e da comunidade. e Gravuras;
(TIARO1) Direitos da Crianca e do e Escultura:
Adolescente.
(TIAR02) Educagéo para o Artesanato com conchas.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua Transito.
(TIARO3) Educagao Ambiental.

(TIAR06) Educagdo em Direitos
Humanos.

(TIARO7) Educacgao para as
Relagbes Etnico-Raciais e Ensino

criacao e as dos colegas, para
alcancar sentidos plurais.

de Historia e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.
(TIARO8) Saude.

(TIAR09) Vida Familiar e Social.
(TIAR10) Educagdo para o
Consumo Consciente.

(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Danca

(EF15AR11-01/ES) Criar e
improvisar movimentos dangcados
de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dinamicos e
expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com
base nos cdédigos de danca.

(EF15AR12-01/ES) Discutir, com
respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas
em danc¢a vivenciadas na escola,
como fonte para a construgao de
vocabularios e repertorios
proprios.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

Processos de criacéo. (CEARO04)
(CEARO05) « Aspectos socioculturais (quem danca) idade, género;
(CEARO7) « Aspectos cénicos (como dancam): figurino e aderecos, aspecto
(CEARO08) fisico do dancarino (interpretacéo da danca influéncia naquela

que é dancada) maquiagem;
(TIARO1) Direitos da Crianga e

do Adolescente.

(TIARO4) Educacao Alimentar e
Nutricional.

(TIARO5) Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagéao do ldoso.

(TIARQ7) Educacao para as
Relagbes Etnico-Raciais e

e Aspectos corporais: postura, alongamento e a percepc¢ao da
diferenca entre os corpos;

e Aspectos criativos: criagao, improvisacao e composicao de
dancas com tematicas circenses;

e Criagdo de coreografia a partir de musicas folcloricas;

e Rodas cantadas e dancadas;

e Coreografias que expressem variados tipos de sentimentos e
emocoes.

Processos de criacgao. , L
Ensino de Historia e Cultura

Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIARO8) Saude.

(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Musica

(EF15AR15-01/ES) Explorar fontes
sonoras diversas, como as
existentes no préprio corpo
(palmas, voz, percussao corporal),
na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica
e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

(EF15AR17-01/ES) Experimentar
improvisagdes, composicoes e
sonorizacao de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual,
coletivo e colaborativo.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
(CEARO1) Trabalhar dando énfase em:
Materialidade. (CEAR02)
(CEARO08) e Sons da natureza;
e Exploracdo dos Sons dos objetos;
(TIARO3) Educacao Ambiental. e Parlendas.

Processos de criagao.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIAR06) Educacao em Direitos
Humanos.

(TIARQ9) Vida Familiar e Social.
(TIAR15) Etica e Cidadania.
(TIARO2) Educagdo para o
Transito.

e Improvisacao de ritmos e melodias;

(CEAROT) e Musica folclérica Brasileira;
(CEARO02) o

e Sons dos animais.
(CEARO08)

(TIARO3) Educacao Ambiental.
(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIARO6) Educacao em Direitos
Humanos.

(TIARQ9) Vida Familiar e Social.
(TIAR15) Etica e Cidadania.
(TIARO2) Educagdo para o
Transito.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Eixo: Teatro
Trabalhar dando énfase em:
(EF15AR20-01/ES) Experimentar o Processo de criacao. (CEARO4)
trabalho colaborativo, coletivo e (CEAROS) e Mimica;
autoral em jogos e improvisacoes (CEARO7) e Manipulacao de Fantoches;
teatrais e processos narrativos (CEARO0S8) e Criar a partir da ludicidade dos bonecos;
criativos em teatro, explorando e Improvisar a partir de estimulos diversos;
desde a teatralidade dos gestos e (TIARO1) Direitos da Crianca e « Jogos simbdlicos que levam a compreensdo e a aprendizagem
das acdes do cotidiano até do Adolescente. dos papéis sociais que fazem parte da cultura nacional;
elementos de diferentes matrizes (TIARO2) Educacgéo para o « Encenacdo em grupo de contos folcléricos.
Transito.

estéticas e culturais, observando
(TIARO5) Processo de

Envelhecimento, Respeito e

expressc")es teatrais em outras

matrizes culturais, ampliando o seu
Valorizagéao do ldoso.

(TIARO6) Educacao em Direitos
Humanos.

(TIARQO7) Educacao para as
Relagbes Etnico-Raciais e

repertorio e possibilitando novas
criacdes e improvisacgoes.

Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIAR09) Vida Familiar e Social.
(TIAR10) Educacgao para o
Consumo Consciente.

(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia. (T113) Diversidade
Cultural, Religiosa e Etnica.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Teatro

(EF15AR21-01/ES) Exercitar a
imitagcao e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio
de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva, objetivando
provocar a pesquisa e a
investigacao para expressar-se com
ludicidade na improvisagao teatral.

(EF15AR22-01/ES) Experimentar
possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacao de
um personagem teatral, discutindo
estereodtipos.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Processo de criagao.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CEAR04)
(CEARO5)
(CEAR07)
(CEARO8)

(TIARO1) Direitos da Crianga e
do Adolescente.

(TIARO2) Educagao para o
Tréansito.

(TIARO5) Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagéao do ldoso.
(TIARO6) Educacao em Direitos
Humanos.

(TIARQO7) Educacao para as
Relagdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIAR09) Vida Familiar e Social.
(TIAR10) Educacgao para o
Consumo Consciente.
(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

e Jogos dramaticos (faz de conta a partir de obras visuais,
releitura dramatizada de contos, fabulas, imagens e jogos de
imitacao);

e Os aspectos estéticos e culturais das criagdes africanas (artes
visuais e cénicas, dan¢a e musica), considerando a rica
diversidade e complexidade do continente, analisando e
debatendo esteredtipos e preconceitos.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Artes Integradas

(EF15AR23-01/ES) Reconhecer e
experimentar, em projetos
tematicos, as relacdes processuais
entre diversas linguagens artisticas,
identificando elementos especificos
das quatro linguagens que dialogam
com 0S mesmos assuntos.

(EF15AR24-01/ES) Caracterizar e
experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas,
cangdes e histérias de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

~Sssenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Processo de criagao.

Matrizes estéticas culturais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CEARO03)
(CEAR04)
(CEARO5)
(CEAR07)
(CEAROS)
(CEAR09)

(TIARO1) Direitos da Crianga e do
Adolescente.

(TIARO2) Educacgédo para o Transito.
(TIAR03) Educagdo Ambiental.
(TIARO4) Educagao Alimentar e
Nutricional.

(TIAROS5) Processo de Envelhecimento,
Respeito e Valorizagdo do ldoso.
(TIARO6) Educacao em Direitos
Humanos.

(TIARO7) Educacao para as Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIARO8) Saude.

(TIAR09) Vida Familiar e Social.
(TIAR10) Educacao para o Consumo
Consciente.

(TIAR11) Educacao Financeira e
Fiscal.

(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e

Tecnologia.
|

o
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar atribuindo énfase em:

e Integracao das linguagens das artes visuais, da musica, do

teatro e da danga, articulando saberes referentes a produtos
e fendmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, ler,
produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas
artisticas;

Conhecimento das formas estéticas hibridas, tais como as
artes circenses, o cinema e a performance, para perceber e
vivenciar o campo vasto da arte.

Pesquisas de autores (as) de arte e suas obras: artes visuais,
dancga, musica e teatro, que representam em seus trabalhos
artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras,
brinquedos, fatos inusitados, crianca, infancia etc., para
compara-los entre si e com seus contextos.




Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Artes Integradas
Trabalhar dando énfase em:

(EF15AR26) Explorar diferentes Arte e tecnologia. (CEAR02)

tecnologias e recursos digitais e Possibilitar situagdes em que os alunos possam conhecer,
(multimeios, animagdes, jogos (TIAR12) Trabalho, Ciéncia e explorar e criar animacgdes, jogos eletronicos, gravacdes em
eletronicos, gravagbées em audio e Tecnologia. audio e video, fotografia, softwares etc. nos processos de
video, fotografia, softwares, etc.) criagao artistica.

nos processos de criagao artistica.
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“Nossa educacio fisica
Tem esporte, tem corrida,
Tem bola, tem capoeira
E a crianca é convencida
A participar das aulas
Pra melhorar a sua vida.
As brincadeiras podem ser
Na quadra, sala, ou rua,
No campo ou no jardim;
Sob o sol ou sob a lua,

A gente fica animado,
Relaxado e ainda sua.”

Trecho do cordel de Francisco Diniz

- A

O Circuito dos Imigrantes de Anchieta-ES é sinénimo de muita cultura e boa
gastronomia. Consiste num passeio pe]o interior mostrando as paisagens de
monfanhas, va]es, correoleiras, cachoeiras, piscinas naturais e clima ameno com o
bucolismo tipico da drea rural Além de um povo hospifa]eiro, sempre pronto
para uma boa prosa, e possfve] encontrar os sabores da gastronomia herdada
pelos imigrantes. O circuito é formado pelas comunidades de Alto Pongal, Cérrego

conforme art. 4°, 1l da Lei 14.063/2020.
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1° Ano

Ay A

CEO01 - Compreender a origem da cultura corporal
de movimento e seus vinculos com a organizacao
da vida coletiva e individual.

CEO02 - Planejar e empregar estratégias para
resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se
envolver no processo de ampliagdo do acervo
cultural nesse campo.

CEO3 - Refletir, criticamente, sobre as relacdes
entre a realizacao das praticas corporais e 0s
processos de saude/doenca, inclusive no contexto
das atividades laborais.

CEO04 - |dentificar a multiplicidade de padroes de
desempenho, salde, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas
consumistas e preconceituosas.

CEOS5 - [dentificar as formas de produc¢ao dos
preconceitos, compreender seus efeitos e
combater posicionamentos discriminatérios em
relacdo as praticas corporais e aos seus
participantes.

CEO06 - Interpretar e recriar os valores, os sentidos
e os significados atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como aos sujeitos que delas
participam.

CEO07 - Reconhecer as praticas corporais como
elementos constitutivos da identidade cultural
dos povos e grupos.

CEO08 - Usufruir das praticas corporais de forma
autdbnoma para potencializar o envolvimento em
contextos de lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promocdo da saude.

CE09 - Reconhecer 0 acesso as praticas corporais
como direito do cidadao, propondo e produzindo
alternativas para sua realizagdo no contexto
comunitario.

CE10 - Experimentar, desfrutar, apreciar e criar
diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas,
esportes, lutas e praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

Educacdo Fisica
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com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Brincadeiras e Jogos

(EF12EF01-01/ES) Experimentar,
fruir e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto
comunitario e regional,
reconhecendo e respeitando as
diferencas individuais de
desempenho dos colegas. A pratica
deve ser organizada de forma a
exigir habilidades mais simples
possibilitando o trabalho de uma
atitude positiva com relacao as
diferencas e possibilidades de
aprender e desenvolver-se
continuamente.

(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal,
visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares
do contexto comunitario e regional,
reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de
origem.

Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario e
regional.

e Atividade faz de conta.

Jogos simbdlicos.

Jogos de regras.

Jogos de raciocinio.
Cantigas de roda.
Pantomima.

Brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario e
regional.

e Atividade faz de conta.

Jogos simbdlicos.

Jogos de regras.

Jogos de raciocinio.

Cantigas de roda.
Pantomima.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CE10)

(TIEFO1) Direito da Crianga e do
Adolescente.

(TIEF02) Educacgao para o Transito.
(TIEF06) Educagdo em Direitos
Humanos.

(TIEF12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIEF13) Diversidade Cultural, Religiosa
e Etnica.

(TIEF15) Etica e Cidadania.

(TIEF17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIEF19) Dialogo intercultural e inter-
religioso.

(CE07)

(TIEFO1) Direito da Criancga e do
Adolescente.

(TIEF03) Educagdao Ambiental. (T106)
Educagcédo em Direitos Humanos.
(TIEF12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIEF13) Diversidade Cultural, Religiosa
e Etnica.

(TIEF15) Etica e Cidadania. (TIEF17)
Povos e Comunidades Tradicionais.
(TIEF19): Didlogo intercultural e inter-
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar atribuindo énfase em:

e Jogos de perseguicao;
e Atividade faz de conta;
e Jogos simbdlicos;

e Jogos de regras;

e Jogos de raciocinio;

e Cantigas de roda;

e Pantomima.

Trabalhar atribuindo énfase em:

e O brincar e jogar como patriménio histérico da humanidade e
sua insercao nas diferentes culturas; o brincar e jogar como
parte da cultura infantil; discussédo sobre bullying (jogos e
brincadeiras como alternativas para sociabilizagéao,
respeitando as diferencas, individualidades e dificuldades);

e Jogos populares da cultura brasileira: amarelinha, pular corda,
bola de gude, pernas de pau, petecas, bilboqué, pé-de-lata,
cinco marias, pipa, cabo de guerra, etc, jogos e brincadeiras
realizadas no contra turno que envolva os pais e responsaveis




Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES
Eixo: Ginastica

(CE10) Trabalhar atribuindo énfase em:

(EF12EF07) Experimentar, fruir e Ginastica geral

identificar diferentes elementos
basicos da ginastica (equilibrios,
saltos, giros, rotagodes, acrobacias,
com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma individual
e em pequenos grupos, adotando
procedimentos de seguranca. A
aquisicao da técnica deve ser
desenvolvida gradativamente,
respeitando caracteristicas
individuais dos estudantes e
priorizando atividades ludicas e
criativas.

(EF12EF08-01/ES) Planejar e

utilizar estratégias para a execugao
de diferentes elementos basicos da

ginastica e da gindastica geral,
considerando a utilizagcao de
habilidades motoras mais simples.

e Habilidades basicas: locomotoras,
manipulativas e de estabilidade;

e Esquema corporal: lateralidade,
relacdo espacial, coordenacgao
motora, equilibrio etc;

e Conscientizagao corporal.

Ginastica geral

e Habilidades basicas: locomotoras,
manipulativas e de estabilidade;

e Esquema corporal: lateralidade,
relacdo espacial, coordenagao
motora, equilibrio etc.;

e Conscientizacao corporal.

(TIEFO1) Direito da Crianca e
do Adolescente.

(TIEF03) Educagdo Ambiental.
(TIEF04) Educagao Alimentar e
Nutricional.

(TIEF12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIEF13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIEF15) Etica e Cidadania.
(TIEF16) Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

(TIEF19) Didlogo intercultural e
inter-religioso.

(CE02)

(TIEF08) Saude.

(TIEF12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIEF13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIEF15) Etica e Cidadania.
(TIEF16) Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

(TIEF19) Didlogo intercultural e
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Circuito;

Habilidades basicas: locomotoras, manipulativas e de
estabilidade

Esquema corporal: lateralidade, relagdo espacial, coordenagao
motora, equilibrio etc;

Conscientizagao corporal.

Caracterizacao da ginastica para todos como principal
representante das ginasticas de demonstracao; discussao
sobre inclusdo de diferentes corpos e desempenho.

Elementos corporais: equilibrar, balancear, trepar, impulsionar,
girar, saltitar, saltar, andar, correr, circundar, ondular, rastejar,
estender, rolar e outros.

Manipulagao/exploracdo de aparelhos tradicionais/nao
tradicionais e espaco escolar: corda, arco, bolas de tamanhos
variados, barangandam, tecidos, lencgol, tolha de banho,
bastdes, caixas, elastico, engradados, cadeiras, bancos, pneus,
trave de equilibrio, galhos de arvores, vigas de madeira,
bancos, corrimaos, escadas, muros, parede, gramado, quadra.



TEXTO

Apropriar-se do documento e
entender todas as suas premissas e
nuances no encaminhamento e
conducao do trabalho é primordial
para o alcance das habilidades junto
as nossas criangas. Portanto, ndo se
prenda a uma unica coluna do
curriculo... analise os enlaces entre
eles: unidades tematicas, objetos do
conhecimento, competéncias,
habilidades e saberes e praticas -
essa acao sustentara o sucesso do
trabalho no contexto da sala de
aula.

Tipografiq

PRATICA

Transformar a teoria em pratica faz

parte da magica que cada professor

€ capaz de fazer no contexto da sala
de aula!

CONTEXTO

Analise como o curriculo se articula
com os contextos de cada
instituicdo de ensino e personalize
teoria-pratica. Essa acao aproximara
a compreensao do aluno
solidificando as aprendizagens.

RESULTADOS

E preciso conferir os resultados da

acao para analisar se o que foi
compreendido, contextualizado e
praticado apresentou o resultado
esperado e assim, lapidar/moldar as
proximas acgoes frente as
necessidades reais de cada crianca.
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A Constituicao da Republica Federativa do Brasil de 1.988, afirma que a Educacao é um
direito de todo e qualquer cidadao e esta a servi¢go do pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualifcacao para o trabalho. Nao
obstante, a Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1.996 — conhecida como Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao — destaca a necessidade de um pacto interfederativo, ou seja, um
acordo entre Uniao, Estados e Municipios com o intuito de indicar diretrizes para orientar
0s Curriculos das diferentes Redes de Ensino. A Lei N° 13.005/2.014, que aprova o Plano
Nacional de Educacao - PNE corrobora com a Constituicao e com a LDB quando também
aponta a necessidade de constituir diretrizes pedagdgicas para uma Educacao Basica e
de criar uma base nacional a fim de orientar os curriculos de todas as Unidades
Escolares.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC é um documento de extrema relevancia e foi
elaborado para atender justamente as determinacbes dos dispositivos legais citados
anteriormente. Nela esta explicitado o que todas as nossas criancas e adolescentes tém o
direito de aprender, sendo o papel da Secretaria Municipal de Educacdo - SME estudar a
BNCC e delinear em documento proprio os caminhos para ensinar o que consta na Base.
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Ao longo do ano de 2018, muitas acoes de estudos e formacoes foram desenvolvidas para
qualificar a Educacao Anchietense e uma delas foi a elaboracao do Curriculo, que contou
com a participacao de diferentes atores da SEME e o apoio da Secretaria Estadual e dos
profissionais de educacao da rede Municipal de Ensino.

Sendo assim, apresentamos o novo Curriculo Municipal de Anchieta, documento que
norteia o que deve ser alcancado por todos os profissionais que atuam direta ou
indiretamente com nossas criancas.

E momento de reconhecer e usufruir do documento resultante de inimeras reflexdes
lapidadas até aqui! A SEME (Secretaria Municipal de Educacao) de Anchieta deseja uma
pratica de exceléncia a todos os profissionais da educacao .
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Apresentacao

“A educacdo é o ponto em que decidimos se amamos 0 mundo o bastante para assumirmos a
responsabilidade por ele e, com tal gesto, salva-lo da ruina que seria inevitavel ndo fosse a
renovacao e a vinda dos novos e dos jovens. A educac¢do €, também, onde decidimos se amamos
nossas criancas o bastante para ndo expulsa-las de nosso mundo e abandona-las aos seus
proprios recursos, e tampouco arrancar de suas mdos a oportunidade de empreender alguma
Coisa nova e imprevista para nos, preparando-as, em vez disso, para a tarefa de renovar um mundo
comum”. Hannah Arendt (ARENDT, 2011)

O Curriculo Municipal de Anchieta-ES trata-se de um documento que norteia o que deve ser
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com os estudantes. Ele visa materializar as intencdes e o plano cultural da Rede Municipal de

A
)
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'-:‘;:;':".;:: ‘ Vo ./ = = alcancado por todos os profissionais da rede municipal de ensino que atuam direta ou indiretamente
Ensino, na garantia de conferir qualitativamente os direitos de aprendizagens e objetivos propostos

— Y. | pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC*.
5=t A elaboracao do novo Curriculo Municipal (Resolugcdo SEME N° 12/2018) resulta de uma parceria

com a SEDU alinhando a participacao dos professores, gestores escolares e equipes técnicas
mediante a processos formativos local e estadual.

* BNCC é um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Bdsica e que deve nortear os
Curriculos dos Sistemas e Redes de Ensino das Unidades Federativas, como também as Propostas Pedagogicas de todas
as escolas publicas e privadas de Educacédo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Construido pelo Ministério da
Educagcdo - MEC em parceria com a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educagdo - UNDIME e Conselho
Nacional de Secretarios de Educagdo — CONSED, a BNCC evidencia os objetivos que devem ser alcancados e aquilo que
nossas criancas e adolescentes precisam aprender ao longo de sua escolaridade.
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“...de tudo aprendido, resta a certeza do
afeto como a primordial metodologia.”
(Queiros: 2012, p.25).

A escola Maria Mattos foi fundada em 1932, por Dom Helvécio Gomes de Oliveira,

que dedicou ao co]égio o nome de sua mdae. O educanddrio tornou-se a primeira

escola do interior do Espl'rifo Santo e estudantes de todas as partes do Brasil vieram

Llngua Portuguesa WS LU estudar em Anchieta. As alunas ficavam em regime de internato e eram educadas

pe]as irmas Carmelitas. Algumas irmds ainda vivem no Municfpio de Anchieta até
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3° Ano

Lingua Portuguesa

LPEF01 - Compreender a lingua como fendémeno
cultural, historico, social, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a
como meio de construc¢do de identidades de seus
usuarios e da comunidade a que pertencem.

LPEFO02 - Apropriar-se da linguagem escrita,
reconhecendo-a como forma de interagdo nos
diferentes campos de atuacao da vida social e
utilizando-a para ampliar suas possibilidades de
participar da cultura letrada, de construir
conhecimentos (inclusive escolares) e de se
envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

LPEFO3 - Ler, escutar e produzir textos orais,
escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacao e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de
modo a se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.

LPEF04 - Compreender o fendmeno da variagao
linguistica, demonstrando atitude respeitosa
diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

LPEFO5 - Empregar, nas interacdes sociais, a
variedade e o estilo de linguagem adequados a
situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao
género do discurso/género textual.
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LPEF06 - Analisar informac@es, argumentos e
opinides manifestados em intera¢des sociais e
nos meios de comunicacao, posicionando-se ética
e criticamente em relacdo a conteddos
discriminatdérios que ferem direitos humanos e
ambientais.

LPEFO7 - Reconhecer o texto como lugar de
manifestacdo e negociacdo de sentidos, valores e
ideologias.

LPEFO08 - Selecionar textos e livros para leitura
integral, de acordo com objetivos, interesses e
projetos pessoais (estudo, formacdo pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho, dentre
outros).

LPEF09 - Envolver-se em praticas de leitura
literaria que possibilitem o desenvolvimento do
senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifesta¢des artistico-
culturais como formas de acesso as dimensdes
lidicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

LPEF10 - Mobilizar praticas da cultura digital,
diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensdo e
producdo), aprender e refletir sobre o mundo e
realizar diferentes projetos autorais.



Os temas integradores entrelacam as diversas areas de conhecimento que compdem o Curriculo do Espirito Santo e trazem questdes que atravessam as experiéncias
dos sujeitos em seus contextos de vida, agcdées no publico, no privado e no cotidiano. Compreende aspectos para além da dimensado cognitiva, dando conta da
formacao social, politica e ética e que considera e valoriza as diversas identidades culturais.

Sao tematicas a serem abordadas nas diferentes etapas da Educac¢ao Basica, e em todas as modalidades. Devem ser vivenciadas e praticadas pelos estudantes nos
diversos espag¢os que ocupam, sdao mais que temas transversais ou multidisciplinares, transbordam quando praticadas no cotidiano da comunidade, patio, ponto de
onibus e reunido entre amigos. Sao doze os temas integradores considerados na Base Nacional Comum Curricular:

Educacdo Alimentar e
Nutricional

Direito da Crianca e do Educacdo para o

Adolescente Transito Educacao Ambiental

Educacdo das Relacoes
Etnico-Raciais e Ensino
de Historia e Cultura
Afro-Brasileira,
Africana e Indigena

Processo de
Envelhecimento, Educacdo em Direitos
Respeito e Valorizacao Humanos
do Idoso

Saude, Vida Familiar e

Social

Educacdo para o Educacdo Financeira e Trabalho, Ciéncia e

: : Diversidade Cultural
Consumo Fiscal Tecnologia

Figura 11 - Temas Integradores presentes na BNCC.
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Os Temas Integradores no Curriculo do Espirito Santo

O Curriculo do Espirito Santo propde pensar a BNCC como referencial para a elaboragcao de uma proposta que considera singularidades, novos problemas e questdes
a serem incorporadas, de acordo com as caracteristicas de cada regidao. Nesse sentido, no processo de elabora¢cdao do documento, surgiu a necessidade de
acrescentar novos temas integradores e retomar alguns ja propostos na BNCC com um olhar critico e que se percebem as variagdes especificas do nosso Estado. Os
novos temas integradores incluidos pelo Curriculo do Espirito Santo sao:

Propde, ainda, a alteracdo de dois temas ja existentes na Base, conforme abaixo:

Trabalho e Relacdes de

Ftica e Cidadania Genero, Sexualidade,

Poder Poder e Sociedade > . .
Educacao para o Consumo Educacdo para o Consumo Consciente

Diversidade Cultural Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica

Povos e Comunidades Dialogo Intercultural e

Tradicionais salesca e el Inter-religioso
- ° Figura 13 - Alteracdes em Temas Integradores da BNCC, feitas para o Curriculo do Espirito Santo.

Figura 12 - Temas Integradores criados no Curriculo do Espirito Santo.
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3° Ano

Lingua Portuguesa

(T101) Direitos da Crianca e do
Adolescente.

(T102) Educacgdo para o Transito.

(T103) Educacao Ambiental.

(T104) Educacao Alimentar e Nutricional.

(T105) Processo de Envelhecimento,
Respeito e Valorizacdo do Idoso.

(T106) Educacao em Direitos Humanos.
(T107) Educacao para as RelacBes Etnico-
Raciais e Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
(T108) Saude.

(T109) Vida Familiar e Social.

(TI10) Educacado para o Consumo.
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(TI11) Educacao Financeira e Fiscal.
(TI12) Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.
(TI13) Diversidade Cultural.

(TI14) Trabalho e Rela¢Bes de Poder.
(TI15) Etica e Cidadania.

(T116) Género, Sexualidade, Poder e
Sociedade.

(TI17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TI18) Educacado Patrimonial.

(TI19) Dialogo Intercultural e Inter-
Religioso.



30 ANO Campo da Vida Cotidiana:

Receita culindria.

Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa:

Pesquisas.

Para fins de

organizagao dos Campo da Vida Pablica:
conteﬁdos e Selegac Campanhas de conscientizacao e RG.

dos géneros, sugerimos
uma divisao por ano, Campo Artistico-literario:
conforme segue: Histérias infantis.

IMPORTANTE: Destacamos que o professor tem total autonomia para propor a leitura e interpretacdo de outros géneros ao longo do ano
letivo, pois as qvcﬂiagées externas, por exemplo, apresentam uma variedade de textos para serem inferpretados. Contudo, seria interessante
que esses apresentqdos acima fossem trabalhados e consolidados. Lembrando que qucmdo falamos em consolidar estamos nos referindo ao
trabalho com os trés elementos constituintes do género que, a partir da teoria Bakhtiniana (2003), sdo: estrutura composicionql, conteudo
temdtico e estilo. Dessa forma, sempre que possivel, deve-se chegar a produgc’io do texto que esta sendo explorqolo, pois ha cﬂguns géneros

que ndo sdo propicios a produgdo como, por exemplo, o cartum ou a chqrqe.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Todos os Campos de Atuacao

(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

OBJETO DE CONHECIMENTO
TEMAS INTEGRADORES

Eixo: Leitura / Escuta (Compartilhada e Auténoma)

(EF15LPO01) Identificar a fungao
social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a
rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para qué foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relacao ao texto que vai ler
(pressuposicdes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da fung¢ao social
do texto), apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobre as
condi¢cdes de producao e recepgao
desse texto, o género, o suportee o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da prépria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipacoOes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos,
checando a adequacao das hipdteses
realizadas.

Reconstrucao das condicodes de
produgdo e recepgao de textos. (LPEFO01)

(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEF09)

Estratégia de leitura.

Sobre o Diario

Sua estrutura constitucional apresenta elementos essenciais:

TEMA: a escrita sobre si (confissées, segredos, inquietacées, emogdes,
opinides...)

FORMA: datacéao, vocativo e despedida.

LINGUAGEM: uso da primeira pessoa, vocabuldrio informal, caligrafia
como marca pessoal nos suportes tradicionais e emogéo

TEMPO: resgate da memédria didria no fim do dia, geralmente;
INTERLOCUGAO: o préprio didlogo com o didrio. Leitor imagindrio ou,
eventualmente, autorizados pelo autor.

INTERATIVIDADE: inexistente - leitor ndo interfere. Qualquer pessoa
pode ter um diario, bastando compromisso e iniciativa. Sua fung¢édo é
“guardar segredo”, se o autor assim quiser.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar atribuindo énfase em:

 Estudo das condi¢cdes de producao e recepcao de textos
(momento histérico da narrativa e narracao);

« Funcao social de textos; Leitura de textos verbais e
imagéticos;

« Contexto de producao;

e Circulacao de género;

« Efeitos de sentido gerados pelo uso de imagens.

Trabalhar atribuindo énfase em:

e Participar e colaborar com a leitura, interpretacao e
compreensao de uma cantiga, inferindo sentidos, realizando
antecipacdes baseadas na funcao social do texto e conferindo
as hipdéteses levantadas;

e Ampliar a fluéncia na leitura e na escrita com base em textos
orais e escritos, inseridos em contextos reais ou imaginarios;

e Trabalhar a leitura dos géneros que expressam, por escrito, a
vida de uma pessoa (textos autobiograficos tais como: o
diario pessoal, informal e intimo de comunicacao cotidiana;
bem como o de comunicagao produzida).

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade

conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.

com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente



Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

O qué? Producgao textual.

Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma) Como? Sinais de Pontuacao; Gramatica; Sentido textual;

(EF15LP05) Planejar, com a ajuda Planejamento de texto. (LPEFOT)

do professor, o texto que sera (LPEF02) « 0 qué? Producdo de texto coletivo e individual;
produzido, considerando a situacéo (LPEF03) « Como? Trabalhando partes de um texto;
comunicativa, os interlocutores (LPEF09)

O qué? Producao textual.
Como? Trabalhando partes de um texto;

(quem escreve/para quem escreve);

a finalidade ou o propdsito
(escrever para qué); a circulacao

O qué? Leitura e compreensao textual,

onde o texto vai circular); o . L. .
( ) Como? Entrevistas; Debates; Noticiarios de TV, radio, etc.

suporte (qual é o portador do
texto); a linguagem, organizacéo e

O qué? Leitura e compreensao textual.

forma do texto e seu tema, Como? Histdérias em quadrinhos; cantigas; organizar um

pesquisando em meios impressos diciondrio regional; histérias; sinopse - fichas (Narrador e

ou digitais, sempre que for preciso, personagens); inferéncias de informacgdes implicitas em um
informacgcdes necessarias a texto; entrevista - elaborando perguntas; reportagem/ trecho;
producédo do texto, organizando em texto teatral- caracterizagdo de personagens; producao textual,
tépicos os dados e as fontes narrativas escrita e producao de livros; minidicionario

pesquisadas. ilustrado;
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Todos os Campos de Atuacao

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO

(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Eixo: Producao de Textos (Escrita Compartilhada e Autonoma)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar atribuindo énfase em:

(LPEFO01)
(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um Construcao do sistema (LPEF02) Producdo de textos em diferentes suportes;
texto, conhecimentos linguisticos e alfabético/Convencdes da escrita. (LPEF03) Estrutura e caracteristicas dos textos;
gramaticais, tais como ortografia, (LPEF09) Distribuicdo do texto na pagina e em outros suportes;

regras basicas de concordancia
nominal e verbal, pontuagdo (ponto
final, ponto de exclamacao, ponto
de interrogacao, virgulas em
enumeracodes) e pontuacao do
discurso direto, quando for o caso.

Eixo: Oralidade

(EF35LP10) Identificar géneros do
discurso oral, utilizados em
diferentes situacdes e contextos
comunicativos, e suas
caracteristicas linguistico-
expressivas e composicionais
(conversagdo espontanea,
conversacao telefonica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na
TV, debate, noticiario de radio e TV,
narragcao de jogos esportivos no
radio e TV, aula, debate etc.).

Forma de composicao de géneros orais.

Signos e letras em textos verbais e ndo verbais (multimodais);
Sinais de pontuacao;

Grafia de palavras;

Regras gramaticais e ortograficas;

Lingua formal,

Recursos discursivos e linguisticos que deem ao texto, de
acordo com seu género e seus objetivos, organizacao e
unidade.

Distribuicao do texto na pagina e em outros suportes;
Estrutura e caracteristicas destes géneros textuais,
identificando sua funcao social, onde circulam, quem produziu
e a quem se destinam;

Coeréncia e coesao;

Recursos discursivos e linguisticos que deem ao texto, de
acordo com seu género e seus objetivos, organizacgao e
unidade;

Exposicdo de ideias e argumentacgao;

Variagdes da lingua (culta, informal, regional...);
Discursos direto e indireto.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Todos os Campos de Atuacao

Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO

(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Eixo: Analise Linguistica/Semiética (Ortografizacao)

(EF35P12) Recorrer ao diciondrio
para esclarecer duvida sobre a
escrita de palavras, especialmente
no caso de palavras com relagdes
irregulares fonema-grafema.

(EFO3LPO1/ES) Ler e escrever
palavras com correspondéncias
regulares contextuais entre
grafemas e fonemas - ¢/qu; g/gu;
r/rr; s/ss; o (e ndo u) e e (e nao i)
em silaba atona em final de palavra
- e com marcas de nasalidade (til,
m, n), demonstrando dominio, de
forma progressiva, da construcao
do sistema alfabético.

Construcao do sistema alfabético e da
ortografia.

Construcao do sistema alfabético e da
ortografia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(LPEF01)
(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEF09)
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar atribuindo énfase em:

Grafia de palavras;
Regras ortograficas;
Sin6nimos e anténimos.

Grafemas e fonemas;

Relagdes fonema-grafema que sao irregulares e com h inicial
Posicdo de letras nas palavras; - ¢/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e
ndo u) e e (e ndo i) em silaba atona em final de palavra - e
com marcas de nasalidade (til, m, n);

Silaba ténica;

Pontuacao;

Géneros: Bilhete, carta, albuns noticiosos, fabulas, contos;
Vogais e consoantes;

Encontro de vogais;

Encontro de consoantes;

Silabas;

Digrafos;

Relagcao oral/escrita: estabelecimento de correspondéncia
entre trava-linguas;




Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Todos os Campos de Atuacao
Eixo: Analise Linguistica / Semioética (Ortografizacao) Trabalhar atribuindo énfase em:
(EFO3LPO02) Ler e escrever Construgdo do sistema alfabético e da (LPEFO1) A : .
) e O qué? Substantivos, adjetivos, pronomes e verbos.
corretamente palavras com silabas ortografia. (LPEF02) « .
e Como? Producgao e andlise de frases e pequenos textos.
CcV,V, CVC, CCV, VC, VV, CVV, (LPEF03) . . . A “
, o ) , e Revisao e Reescrita de Textos - Analise de coeréncia/coesao
identificando que existem vogais (LPEF09)

. textual);
em todas as silabas. o
Ordem alfabética;

Segmentacao de palavras;
Sinais Pontuacao.

(EFO3LPO03) Ler e escrever
corretamente palavras com os
digrafos |h, nh, ch.
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Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

. ) Promover acoes que se voltem para a busca da autonomia do
Eixo: Oralidade * G q p

. o o (LPEFOT) estudante, por meio da pesquisa, producao, comunicagao e
(EF15LP09) Expressar-se, em Oralidade publica/Intercambio (LPEF02) participacdo coletiva, primando do campo de estudo e
situagdes de intercambio oral, com conversacional em sala de aula. (LPEF03) pesquisa;
clareza, preocupando-se em ser (LPEF09) ,

compreendido pelo interlocutor e .. : A
P P e Trabalhar rela¢gdes interpessoais, na busca de uma convivéncia

usando a palavra com tom de voz - -~ _
positiva e democratica. Exemplo: Proponha um espaco
audivel, boa articulacao e ritmo

dialégico de resolucao de problemas (a saber: ASSEMBLEIA),
adequado.

em que se exercita a capacidade de argumentar oralmente e
em que se aprende a explicitar e sustentar o ponto de vista
com apoio de evidéncias, fortalecendo, assim, a construgcao da
cidadania e dos valores de democracia, de respeito, de justica,
de solidariedade;

e Promover agdes (minisseminarios, dramatizagdes, transmissao
de recados, entre outros) que se voltem para a busca da
autonomia do estudante, por meio de pesquisa, producao,
comunicacao e participacao coletiva, primando pelo campo
investigativo fazendo uso da indagacao e da busca.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizag&o das Aprend.izo.gens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES
Campo da Vida Cotidiana
Eixo: Leitura / Escuta (Compartilhada e Autonoma) (LPEFO1)
(EF15LP14) Construir o sentido de Leitura de imagens em narrativas (LPEFO2)
histérias em quadrinhos e tirinhas, visuais. (LPEFO3)
(LPEF05)

relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos
(tipos de baldes, de letras,
onomatopeias).

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o aluno compreenda:

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
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A lingua como fendmeno cultural, historico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a
como meio de construcao de identidades de seus usuarios e da
comunidade a que pertencem;

As historias em quadrinho e tirinhas;

As caracteristicas das histérias em quadrinhos/tirinhas: os
baldes de fala dos personagens e suas caracteristicas. O aluno
criara sua propria histoéria, fazendo uso desse recurso.

Reflitam sobre as formas dos baldes.




Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Campo da Vida Cotidiana
Eixo: Producdo de Texto (Compartilhada e Autdnoma) (LPEFO01) Trabalhar atribuindo énfase em:
(EFO3LP13) Planejar e produzir Escrita colaborativa. (LPEF02) . , . o
_ o _ (LPEF03) e Géneros: cartas, diario, receitas;

cartas pessoais e diarios, mediante (LPEFO05) e Estrutura e caracteristicas desses géneros, textuais,
ajuda do professor, com expressao identificando sua funcdo social. Onde circulam quem produziu
de sentimentos e opinides, dentre e a quem se destinam;
outros géneros do campo da vida « Relacdes entre textos e outros textos, ilustracdes, fotos e
cotidiana, de acordo com as imagens;
convengodes dos géneros carta e e (Re)producdo de textos em diferentes suportes;
didario e considerando a situacao e Distribuicao do texto na pagina e em outros suportes;
comunicativa e o tema/assunto do e Signos e letras em textos verbais e ndao verbais (multimodais);
texto. e Lingua formal e informal,

e Recursos discursivos e linguisticos que deem ao texto, de
acordo com seu género e seus objetivos, organizacao e
Eixo: Oralidade unidade;
e Informatividade, coeréncia, coesao, clareza e concisao. -
(Re)producdo de textos em diferentes suportes;

e Revisao, reelaboracao e edicao;
e Sinais de pontuacao;
e Leitura; entonacao, pausas, conforme sinais de pontuacao;
video. e Exposicdo de ideias e argumentacao;

e Variacao linguistica, culta, informal, regional.

(EFO3LP15) Assistir, em video Producao de texto oral.
digital, a programa de culinaria

infantil e, a partir dele, planejar e

produzir receitas em audio ou

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Campo da Vida Cotidiana
Eixo: Analise Linguistica / Semidtica

(EFO3LP16) Identificar e reproduzir,
em textos injuntivos instrucionais
(receitas, instrucdes de montagem,
digitais ou impressos), a
formatacao propria desses textos
(verbos imperativos, indicacao de
passos a serem seguidos) e a
diagramacao especifica dos textos
desses géneros (lista de
ingredientes ou materiais e
instru¢cdes de execugao — "modo de
fazer").

Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO

(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Forma de composi¢ao do texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(LPEFO1)
(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEFO05)
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar atribuindo énfase em:

Géneros: receitas, instrucdes de montagem, digitais ou
impressos;

Estrutura e caracteristicas desses géneros, textuais,
identificando sua funcao social. Onde circulam quem produziu
e a quem se destinam;

Recursos discursivos e linguisticos que deem ao texto, de
acordo com seu género e seus objetivos, organizacao e
unidade;

Denotacao e Conotacao;

Informacdes implicitas e explicitas;

Informatividade, coeréncia, coesao, clareza e concisao;
(Re)producdo de textos em diferentes suportes;

Revisao, reelaboracao e edigao.




Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Campo da Vida Publica
Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Autdnoma) (LPEFO1) Trabalhar atribuindo énfase em:
(LPEF02)
(EFO3LP18) Ler e compreender, ) . (LPEF03) « Géneros: noticias, reportagens, propagandas, slogans, cartas
com autonomia, cartas dirigidas a Compreensao em leitura. (LPEF05) do leitor, cartas de reclamacédo a jornais, revistas;
veiculos da midia impressa ou (LPEF06) « Estrutura e caracteristicas desses géneros textuais,
digital (cartas de leitor e de (LPEF07) identificando sua fung¢ao social. Onde circulam quem produziu
reclamacdo a jornais, revistas) e e a quem se destinam;
noticias, dentre outros géneros do (LPEF10) e Relagdes entre textos e outros textos, ilustragdes, fotos e
campo jornalistico, de acordo com imagens;
as convencdes do género carta e * Denotacgao e Conotagao;

e Figuras de linguagem;

e (Re)producao de textos em diferentes suportes;

e Distribuicdo do texto na pagina e em outros suportes;

e Signos e letras em textos verbais e ndo verbais (multimodais);

e Informacdes implicitas e explicitas;

e Leitura: Entonacao, pausas, conforme sinais de pontuacao;

(EFO3LP20) Produzir cartas Escrita Colaborativa. » Exposicado de ideias e argumentagao;

dirigidas a veiculos da midia » Variagéo linguistica, culta, informal, regional;

e Discursos indireto e direto;

e Regras gramaticais e ortograficas;

e Lingua formal e informal,

e Recursos discursivos e linguisticos que deem ao texto, de
acordo com seu género e seus objetivos, organizacao e

considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

Eixo: Producdo de Texto (Compartilhada e Autonoma)

impressa ou digital (cartas do
leitor ou de reclamacao a jornais
ou revistas), dentre outros géneros
do campo politico-cidadao, com
opinides e criticas, de acordo com

g - unidade;
as convengdes do género carta e e Informatividade, coeréncia, coesédo, clareza e conciséo.
considerando a situagao « (Re)producdo de textos em diferentes suportes;
comunicativa e o tema/assunto do e Revisao, reelaboracgéao e edigao.

texto.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Campo das Praticas de Estudos e Pesquisas

Eixo: Leitura / Escuta (Compartilhada e Autonoma)

(EFO3LP24) Ler/ouvir e
compreender, com autonomia,
relatos de observacgdes e de
pesquisas em fontes de
informacgdes, considerando a
situagao comunicativa e o
tema/assunto do texto.

Eixo: Oralidade

(EF35LP18) Escutar, com atencao,
apresentacdes de trabalhos
realizadas por colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

Compreensao em leitura.

Escuta de textos orais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(LPEF01)
(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEFO05)
(LPEFO06)
(LPEF07)
(LPEF10)
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AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar atribuindo énfase em:

Géneros: relatos de observacdes e de pesquisas; Relato e
protocolos de experimentos cientificos;

Estrutura e caracteristicas desses géneros textuais,
identificando sua funcao social. Onde circulam quem produziu
e a quem se destinam;

Informacgdes implicitas e explicitas;

Recursos discursivos e linguisticos que deem ao texto, de
acordo com seu género e seus objetivos, organizacéao e
unidade;

Leitura de texto cientifico, comparando informacdes de textos
diferentes, sobre um mesmo tema;

Pesquisa de uma noticia realizada pelo aluno sobre fendmenos
sociais e naturais que circulam em meios digitais ou
impressos;

Apresentacao, analise e coleta das informacdes sobre as
noticias pesquisadas.




Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Campo Artistico-Literario
Eixo: Leitura / Escuta (Compartilhada e Auténoma) e Ampliar a fluéncia e a consolidacao da leitura expressiva;
3 , . (LPEFOT) e Propor novas interacdes com o livro de maneira prazerosa,
(EF15LP15) Reconhecer que os Formagao do leitor literario. (LPEF02) para que os alunos entendam as histérias como fonte de
textos literarios fazem parte do (LPEF03) multiplas informacdes e também de entretenimento;
mundo do imaginario e apresentam (LPEF05) « Selecionar o grupo de livros a ser utilizado em variadas
uma dimensdo ludica, de (LPEF06) dindmicas de proposta de roda de leitura;
encantamento, valorizando-os, em (LPEFO07) e Encantar a turma criando uma cenografia do ambiente de
sua diversidade cultural, como (LPEF10) leitura conforme o grupo de livros/tematizacéo organizados

atrimonio artistico da
P para o trabalho;

humanidade. . . s e .
e Oportunizar expectativas artistico-literarias de leitura;
e Criar situacoes de destaques que funcionarao como
Eixo: Producao de Texto (Escrita Compartilhada e Autbnoma) antecipacgao da leitura contendo os elementos de destaque do

. , . A . livro e que viabilizardo questbes para ser comentadas pela

(EF35LP25) Criar narrativas Escrita auténoma e compartilhada. X
urma;

ficcionais, com certa autonomia, . . . :

o o e Instigar momentos de narrativas ficcionais.

utilizando detalhes descritivos,

sequéncias de eventos e imagens

apropriadas para sustentar o

sentido do texto, e marcadores de

tempo, espacgo e de fala de

personagens.

Eixo: Oralidade

(EF35LP28) Declamar poemas, com
entonacao, postura e interpretacao
adequadas.
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Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Campo Artistico-Literario

Eixo: Andlise Linguistica / Semiética (Ortografizacdo) Trabalhar atribuindo énfase em:

(EF35LP29) Identificar, em (Re) Producédo de textos em diferentes suportes;

. .. Formas de composicdo de narrativas. (LPEFO1)
narrativas, ce.nano, personagem (LPEF02) e Estrutura e caracteristicas desses géneros textuais
central, conflito gerador, resolugao (LPEF03) identificando sua funcao social, onde circulam, quem produziu
e o ponto de vista com base no ( ) e a quem se destinam:;

et Ariae o F LPEFO05 '
quaI h|st-or|as sao nérradas, (LPEF06) e Distribuicdao do texto na pagina e em outros suportes;
diferenciando narrativas em (LPEF07) e Signos e letras em textos verbais e ndo verbais.
primeira e terceira pessoas.

(LPEF10)
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“Letramento matematico € a capacidade
individual de formular, empregar e
interpretar a matematica em uma
variedade de contextos. Isso inclui
raciocinar matematicamente e utilizar
conceitos, procedimentos, fatos e
ferramentas matematicas para descrever,
explicar e predizer fendmenos. Isso auxilia
os individuos a reconhecer o papel que a

matematica exerce no mundo e para que
EE E E E cidadaos construtivos, engajados e
E —

I I reflexivos possam fazer julgamentos bem
- - _ l

=8 __ |
3° Ano

fundamentados e tomar as decisoes
necessarias”. (BRASIL, 2013)

O Santudrio Nacional de Sdo José de Anchieta trata-se de um edificio construido em
pedra e cal no ano de 1579 pe]o Padre José de Anchieta, na localidade de Reritiba,
atual cidade de Anchieta. Patriménio de granole importancia histdérica, cultural e
re]iqiosa, foi primorolia] no processo de cafequizagdo dos inoll'genas da capifania do

.brgg?t" i
ument ggg:g?o a?g%a{r%zr%é

Matemdtica



https://pt.wikipedia.org/wiki/Catecismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capitania_do_Esp%C3%ADrito_Santo

3° Ano

Matemdtica

CEO01 - Reconhecer que a Matematica € uma
Ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e é uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnolégicos e para alicercar
descobertas e constru¢8es, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CE02 - Desenvolver o raciocinio 16gico, o espirito
de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03 - Compreender as rela¢fes entre conceitos e
procedimentos dos diferentes Unidades Tematicas
da Matemdtica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguran¢a quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranca na busca de
solugdes.

CEO04 - Fazer observagdes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas
praticas sociais e culturais, de modo a investigar,
organizar, representar e comunicar informacoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e
eticamente, produzindo argumentos convincentes.
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CEO5 - Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

CEO06 - Enfrentar situacBes-problemas em
multiplos contextos, incluindo situa¢des
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e dados).

CEO07 - Desenvolver e/ou discutir projetos que
abordam, sobretudo, questdes de urgéncia social,
com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de individuos e de grupos
sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

CEO08 - Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de
solugdes para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussdo de
uma determinada questao, respeitando o modo
de pensar dos colegas e aprendendo com eles.



Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: NUmero _ N
Propor situagées em que o aluno:

(EFO3MAO1/ES) Ler, escrever e Leitura, escrita, comparagédo e ordenagao (CE02)

comparar nimeros naturais até a de nimeros naturais de quatro ordens. e Participe de atividades que explorem o levantamento das
ordem de unidade de milhar, (TIMA10) Educacédo para o caracteristicas para a compreensao do sistema de numeracgao
estabelecendo relagcdes entre os Consumo Consciente. decimal;

registros numéricos e em lingua (TIMA11) Educacgédo Financeira e Utilize calculadora para produzir e comparar escritas

materna, com o apoio de materiais e Fiscal. numéricas;

que auxiliem o entendimento das (TIMA12) Trabalho, Ciéncia e e Conte a partir de um determinado numero em escala
diferentes formas de representacao Tecnologia. ascendente e descendente (intervalos de 2 em 2, de 5 em 5, de
e ordem dos numeros. 10 em 10, etc), explorando quadro numérico e identificando as

regularidades do sistema de numeracao decimal,;

e Escreva numeros e reflita sobre sua escrita, quando necessario,
por meio de atividade permanente como ditado de numeros;

e Interprete informagdes numéricas presentes no seu cotidiano,
como o ano letivo, ano de nascimento, leitura de tabelas e
textos, contagem em diferentes intervalos (multiplos de 10) e
outras possibilidades.

e Represente quantidades usando algarismos ou a escrita dos
nomes dos numeros na lingua materna.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Numero

(EFO3MAO02/ES) Identificar
caracteristicas do sistema de
numeracao decimal, utilizando a
composi¢cao e a decomposicao de
numero natural de até quatro
ordens, com ou sem o uso de
material manipulavel como suporte,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com as habilidades
(EFO3LP11) e (EFO3LP16), da
Lingua Portuguesa, no que se
refere a leitura, compreensao e
utilizagcdo de numeros em diversos
contextos.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Composicao e decomposicao de
numeros naturais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CE02)

(TIMA10) Educacgdo para o
Consumo Consciente.
(TIMA11) Educacgédo Financeira
e Fiscal.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situagcdes em que o aluno:

Participe de situagdes de jogos como: "Nunca dez’,
"Amarradinho”, "Amarradao”, entre outros, evidenciando os
agrupamentos caracteristicos do sistema de numeracao
decimal;

Utilize a calculadora para compreender as caracteristicas da
base 10 do sistema de numeracao decimal e do valor
posicional;

Participe de discussdes para definir formas de resolucéao de
problemas no campo aditivo;

Formule problemas do campo aditivo, com seus colegas e com
auxilio do professor;

Participe de atividades de leitura compartilhada de situagdes
problema, utilizando as estratégias de leitura para sua
resolucao;

Resolva problemas com os significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e completar quantidades, utilizando
diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado,
incluindo calculo mental.

Utilize das fichas escalonadas, material dourado, abaco,
calculadoras e outros para comparar, produzir escritas
numeéricas e operar com os algoritmos a fim de desmistificar a
numeracao falada com a escrita.




Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Eixo: Numero . y
Nimeros Naturais (adicao, subtracdo e Propor situagdes em que o aluno:
EFO3MAO3/ES) Construir e utilizar inli 5 L. . ~ . L ~
( o ) e multiplicag&o). (CE02) o Elabore estratégias para situagdes de adicdo e multiplicacdo
fatos basicos da adicao e da - ~ . ~ ~
tinlicacs eul TIMA10) Ed N para a socializagdo e discussdo das produgbes apresentadas
multiplicacdo para o calculo 5 i
tp| ¢ Rt f ; Construcao de fatos fundamentais da E: ) - Uca?aot parao de diversas maneiras.
mental ou escrito, favorecendo a ica 5 inli 3 onsumo Consciente. - .
. . adigao, subtragao e multiplicagao. o . » Utilize fichas escalonadas, bem como quadro valor de lugar,
compreensdo do sistema de (TIMA11) Educacédo Financeira .
. _ . , . para compor e decompor 0s numerais;
numeracgao decimal e influenciando e Fiscal. . L :
. o » Participe de atividades e jogos que envolvam as trocas de base
a capacidade de resolver (TIMA12) Trabalho, Ciéncia e . :
) 10, estabelecendo relagdes entre unidade, dezena, centena e
problemas. Tecnologia.

unidade de milhar;

e Resolva problemas que envolvam multiplicagédo (por 2, 3,4, 5 e
10) com os significados de adicao de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposi¢ao retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo e registros;

e Discuta formas de resolucado que envolvam a multiplicacao,
pelo estabelecimento da ideia de proporcionalidade, de
configuracao retangular, de possibilidades ou de comparacao;

e Participe de atividades, brincadeira e jogos diversos que
envolvam a adi¢ado, subtracao e multiplicagao a partir de
diferentes estratégias: mentalmente, decompondo os numeros
(somando ou subtraindo cada ordem separadamente), usando
material manipulavel ou algoritmo convencional,

» Realize a adigdo e a subtracao (sem e com agrupamento) por
meio de decomposi¢des utilizando jogos e o algoritmo
convencional favorecendo o calculo mental;

e Organize os fatos fundamentais da multiplicagcao por meio das
tabuadas do 6 ao 9, inicialmente por meio de jogos e
brincadeiras, posteriormente sistematizando-a.
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Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Eixo: Namero
Numeros Naturais (adigdo, subtragéao e Propor situacdes em que o aluno:
(EFOBMAO4/ES) Estabelecer a multiplicac&o). (CE02)
relacao entre numeros naturais e (CE05) e Localize um nimero na reta numérica, percebendo suas
pontos da reta numérica para Construcéo de fatos fundamentais da regularidades;
utiliza-la na ordenacao dos adigdo, subtragdo e multiplicagéo. (TIMAO2) Educagéo para o e Utilize a reta numérica na ordenacdo dos numeros naturais e
nimeros naturais e também na Transito. também na construcdo de fatos da adicdo e da subtracéo,
construcao de fatos da adigao e da Reta numérica. (TIMA12) Trabalho, Ciéncia e relacionando-os com deslocamentos para a direita (adi¢do) ou
subtracao, relacionando-os com Tecnologia. para a esquerda (subtracdo).
deslocamentos para a direita ou e Construa estratégias relativas a fatos basicos da adicdo e
para a esquerda, favorecendo subtracdo que facilitem o célculo mental, por meio de
assim, a construcao de estratégias atividades permanentes
de calculo — mental ou escrito, « Construcdo e apresentacao da reta numérica fazendo a relacéo
exato ou aproximado. com operagdes e deslocamentos.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Algebra

(EFO3BMA10/ES) Identificar
regularidades em sequéncias
ordenadas de numeros naturais,
resultantes da realizagao de
adicdes ou subtracdes sucessivas,
por um mesmo numero, descrever
uma regra de formacgéao da
sequéncia e determinar elementos
faltantes ou seguintes, abordados
ou nao sob o enfoque da
problematizagao para o
desenvolvimento do pensamento
algébrico.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Sequéncias.

Identificacdo e descrigcao de

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CE03)
(CE05)

regularidades em sequéncias numéricas

recursivas.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o aluno:

Observe determinada sequéncia numérica e perceba se ha
regularidades (se o padrdo estd aumentando ou diminuindo) e
depois de quanto em quanto esta mudancga acontece;

Observe o numeral faltante na sequéncia numérica, levantando
hipéteses de como identifica-lo;

Utilize quadro ou reta numérica para identificar padrao
estabelecido em uma sequéncia numérica.

Interprete informacdes numéricas presentes no cotidiano do
aluno, como o ano letivo, ano de nascimento, leitura de tabelas
e textos, contagem em diferentes intervalos (multiplos de 10) e
outras possibilidades.

Represente quantidades usando algarismos ou a escrita dos
nomes dos numeros na lingua materna.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Geometria

(EFO3MA12/ES) Descrever e
representar, por meio de esbogos
de trajetos ou utilizando croquis e
maquetes, a movimentacao de
pessoas ou de objetos no espaco,
incluindo mudancas de direcao e
sentido, com base em diferentes
pontos de referéncia,
possibilitando um trabalho
integrado com Geografia, onde
também estdo previstas leituras e
confecg¢des de plantas, trajetos,
mapas e croquis.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

Localizagdo e movimentacgao: (CE02)
representacdo de objetos e pontos de (CE03)
referéncia. (CE05)

(TIMAO2) Educacgédo para o
Transito.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situagdes em que o aluno:

e Compartilhe opinido sobre como produzir representagcdes no
papel para se localizar, na sala de aula ou no espaco da
escola, ou para sair da escola e ir até um local proximo que
seja referéncia de localizagdao na sua regiao ou para explicar
um itinerario;

e Interprete, represente e descreva a localizagdo de um objeto
ou pessoa no espaco pela analise de croquis que mostrem
trajetos ou mapas da regiao.

e Realize construcao de croquis e maquetes dos espacos
familiares dos alunos. Elaboragcdao de mapas como cacga ao
tesouro, achados e perdidos, entre outros, com
qguestionamentos a respeito das referéncias do trajeto,
localizagé@o e posicionamento dos alunos e objetos na sala de
aula.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.




Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Geometria
Propor situacdes em que o aluno:

(EFOBMA13/ES) Associar figuras Geometria Espacial. (CE02)

geométricas espaciais (cubo, bloco (CE03) e Formas e nomenclatura das figuras geométricas espaciais
retangular, piramide, cone, cilindro Figuras geométricas espaciais (cubo, (CEO05) (pode ser programado a organizagdo de uma exposicdo de

e esfera) a objetos do mundo fisico bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro objetos com fichas de identificacdo de cada um e a escrita de
e nomear essas figuras, e esfera): reconhecimento, analise de (TIMAO2) Educag&o para o um breve texto descritivo de sua forma).

oportunizando um trabalho caracteristicas e planificagdes. Transito. e Faga associagdo dos objetos de uso do cotidiano do aluno,
interdisciplinar com a habilidade (TIMA12) Trabalho, Ciéncia e como o uso de embalagens, figuras construidas em papeléo
(EF15AR02), da Arte, no que se Tecnologia. entre outras para relacionar e nomear as figuras geométricas
refere a identificagdo dos espaciais e suas planificagdes.

elementos da geometria e das artes
visuais em objetos e suas
representacdes geométricas.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Grandezas e Medidas

(EFO3BMA17/ES) Reconhecer que o Significado de medida e de unidade de Propor situagcdes em que o aluno:
resultado de uma medida depende medida. (CE02)
da unidade de medida utilizada, (CE03) o Explore a utilizagéo de diferentes instrumentos de medida,
variando as grandezas e os identificando o mais apropriado, conforme a grandeza, para que
instrumentos de medida. (TIMA04) Educagéo Alimentar realizem medigdes e expressem os resultados em unidades
e Nutricional. convenientes.
(TIMA10) Educacédo para o e Utilize de instrumentos de medida para o reconhecimento de
Consumo Consciente. grandezas como copos graduados, balancas digitais e de dois
(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e pratos, réguas, trenas, entre outros.
Tecnologia. e Realize a selegcdo de varios instrumentos para a compreensao

do processo, com a escolha da unidade mais adequada ao
entendimento dessas medigdes.

(EFO3MA18/ES) Escolher a unidade Significado de medida e de unidade de (CE02)

de medida e o instrumento mais medida. (CEQ4)

apropriado para medicdes de (CEOQ5)

comprimento, tempo e capacidade,

a partir de praticas de (TIMAQO4) Educacao Alimentar

experimentagao com copos e Nutricional.

graduados, balancas digitais e de (TIMA10) Educacédo para o

dois pratos, réguas, trenas, entre Consumo Consciente.

outros instrumentos. (TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Grandezas e Medidas ) .
Propor situacdes em que o aluno:

(EFO3MA19/ES) Estimar, medir e Medidas de comprimento (unidades nao (CE02) Refl| b d didas d _ to na
: - . : . . » Reflita sobre o uso das medidas de comprimento nao
comparar comprimentos, utilizando convencionais e convencionais): (CE03) ) , P
. . . . . . convencionais;

unidades de medida nao registro, instrumentos de medida, o d dade d droni 20 d

padronizadas e padronizadas mais estimativas e comparacgoes. (TIMAO4) Educacédo Alimentar e » Converse a respeito da necess| .é © ~a Pa r.onlzag:la.o as

usuais (metro, centimetro e Nutricional unidades de medida e da sua utilizagcao na vida pratica;

milimetro) di\;ersos instrumentos (TIMA10) E'ducac;éo para o e Vivencie coletivamente a estimativa da distancia de um ponto a

de medida e praticas de Consumo Consciente outro ou do tamanho de objetos, onde possa comparar o

experimentacao com diversos (TIMA11) Educacédo Financeira resultado estimado com a medigdo padrao.

instrumentos (copos graduados e Fiscal e Utilize instrumentos para fazer estimativas de medida de

réguas, trenas, entre outros). (TIMA12) Trabalho, Ciéncia e comprimento (régua, trena e fita métrica), de capacidade
Tecnologia (copos graduados) e de tempo (ampulheta, relégios analégicos

e digitais e crondOmetro) para a realizagdo das medigdes e
comparag¢ao dos dados obtidos com os dados estimados.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Probabilidade e Estatistica

(EFO3MA25/ES) Identificar, em
eventos familiares aleatdrios, todos
os resultados possiveis, estimando
0S que tém maiores ou menores
chances de ocorréncia,
compreendendo e aplicando os
conceitos iniciais de probabilidade
e desenvolvendo a capacidade de
fazer previsdes e avaliar a
razoabilidade delas acontecerem
por meio de testes.

Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Analise da ideia de acaso em situagdes
do cotidiano: espaco amostral.

Leitura, interpretacao e representacao
de dados em tabelas de dupla entrada e
graficos de barras.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CE02)
(CE06)

(TIMAO3) Educacao Ambiental.

(TIMA10) Educacgdo para o
Consumo Consciente.
(TIMA11) Educacédo Financeira
e Fiscal.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situagdes em que o aluno:

e Leia e interprete os dados apresentados em tabelas de dupla
entrada e em grafico de barras ou colunas;

e Resolva problemas cujo foco é a analise dos dados
apresentados em tabelas de dupla entrada ou em graficos.

e Reconhega que o espagco amostral é um conjunto de
possibilidades envolvidas e compreensao da ideia de
aleatoriedade com abordagem ludica como situacao de jogos
com dados.



“Uma ideia a ser explorada: para educar
bem-te-vi é preciso gostar de bem-te-vi,
respeitar o seu gosto, nao ter projeto de
transforma-lo em urubu. Um bem-te-vi sera
sempre um urubu de segunda categoria.
Talvez, para se repensar a educacao e o
futuro da Ciéncia, devéssemos comecar
nao dos curriculos-cardapio, mas do desejo
do corpo que se oferece a educacio. E isto:
comecar do desejo...". Rubem Alves
(ALVES, 2000, p. 74)

3° Ano

C. A S d POCO DO COIMBRA - Faz parte da memdria histérica do municipio, com
iencias da Natureza

aproximaolamenfe 250 anos de existéncia, fonte natural do alto do morro, clepois da
igreja de Nossa Senhora da Penha de onde vinha a agua utilizada pe]os moradores
de Anchieta, antes de haver o abastecimento a domicilio com agua da Compomhia de

br/ tb@@%@gé%?nfo de Agua.

umento assinad mente



3° Ano

Ciéncias da Natureza

CEO01 - Compreender as Ciéncias da Natureza
como empreendimento humano, e o
conhecimento cientifico como provisorio, cultural e
historico.

CEO02 - Compreender conceitos fundamentais e
estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza,
bem como dominar processos, praticas e
procedimentos da investigacdo cientifica, de modo
a sentir seguranca no debate de questdes
cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do
mundo do trabalho, continuar aprendendo e
colaborar para a constru¢do de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

CEO3 - Analisar, compreender e explicar
caracteristicas, fendbmenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o
digital), como também as relacdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade
para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

CEO04 - Avaliar aplicacBes e implicacBes politicas,
socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios
do mundo contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.
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CEO5 - Construir argumentos com base em
dados, evidéncias e informacdes confiaveis e
negociar e defender ideias e pontos de vista que
promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e
valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

CEO06 - Utilizar diferentes linguagens e tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo para se
comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos e resolver problemas
das Ciéncias da Natureza de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.

CEO07 - Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu
corpo e bem-estar, compreendendo-se na
diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as
suas tecnologias.

CEO08 - Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza para
tomar decis@es frente a questdes cientifico-
tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Matéria e Energia

(EFO3CIO1/ES) Produzir sons a
partir da interagcdao com diferentes
objetos, relacionando a producao
do som com a vibragao de partes
desses objetos, reconhecendo o
uso desse fenémeno no
funcionamento de instrumentos
musicais da cultura regional e
global.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS DA NATUREZA - COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

Producao de sons.

(CEO01)
(CE02)
(CE06)

(TICIO1) Direito da crianga e do
adolescente.

(TICI03) Educagdo ambiental.
(TICIO8) Saude.

(TICI12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TICI13) Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

(TICI17) Povos e comunidades
tradicionais.

(TICI18) Educacgdo patrimonial.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o aluno:

e Reconhega que a energia pode ser encontrada em diferentes
formas, como a energia térmica (calor) e a energia luminosa
(luz) e compreenda que a energia ndo pode ser criada nem
destruida, mas pode ser transformada por meio de leitura de
textos e observacao de exemplos como: o ventilador da sala de
aula, o fogao a gas etc;

e Compreenda que o som é uma forma de energia;

e Conheca a propagacao do som por meio de experimentos
simples que utilizem materiais soélidos e liquidos;

e Perceba a vibragcdo dos sons por meio da manipulacao de
objetos variados;

e Reconheca como os sons sao produzidos por meio de
experimentos simples;

e Reconhecga as fontes sonoras do cotidiano;

e Identifique as fontes de poluicao sonora;
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS DA NATUREZA - COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Matéria e Energia
Propor situacdes em que o aluno:

(EFO3CI02/ES) Experimentar e e Propagacgéao da luz e sua interagéo (CE02)

relatar o que ocorre com a com os objetos; (CE03) e Reconheca a luz como forma de energia;

passagem da luz por meio de e Efeitos da luz nos materiais; e Conheca as caracteristicas da luz;

objetos transparentes (copos, * Energia: Luz. (TICI03) Educagdo ambiental. « Reconheca que a luz se propaga em linha reta;

janelas de vidro, lentes, prismas, (TICI12) Trabalho, Ciéncia e e Reconheca a importéncia da luz para diferenciar as cores dos
agua etc.), no contato com Tecnologia. objetos;

superficies polidas (espelhos) e na e Reconheca a importancia da luz para iluminar e aquecer os
interseccao com objetos opacos ambientes;

(paredes, pratos, pessoas e outros e Identifique fontes de energia luminosa naturais e artificiais;
objetos de uso cotidiano), e Identifique a interacdo da luz com corpos (luminosos e
selecionando exemplos de iluminados);

aplicagbes tecnoldgicas desse e Relacione a classificagdo dos materiais conforme incidéncia de
fendmeno. luz: opacos, translicidos e transparentes;

e Identifique a decomposicao da luz por meio de experimentos
simples que demonstrem o que acontece com a luz quando ela
atinge diferentes materiais como: espelhos, papel manteiga,
saco plastico transparente etc.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS DA NATUREZA - COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Matéria e Energia
Propor situagcdes em que o aluno:

(EFO3CI03/ES) Identificar os e Interagdo dos seres vivos com a luz e (CE03)
efeitos de diferentes condigdes do 0 som; (CE05) « Identifique os mecanismos envolvidos na audicdo e na visdo;
ambiente em termos de som e luz  Saude auditiva e visual. (CEQ7) « Aprecie, avalie, compara e defenda atitudes preventivas e de
nos seres vivos e discutir habitos manutengdo da salde por meio de cuidados com a exposigéo
necessarios para a manutengéo da (TIC108) Saude. ao som em niveis prejudiciais para a audi¢cao e a luminosidade
saude auditiva e visual. (TICI12) Trabalho, Ciéncia e excessiva ou incidéncia de fontes de luz aos olhos, que podem
Tecnologia. causar danos a salde;
(TICI06) Educagdo em Direitos e Compreenda como os aparelhos com visores podem prejudicar
Humanos. a visao;

o Reflita e identifique sobre os cuidados necessarios para a
promocao de habitos saudaveis relacionados a prevencgao e
manutencao da saude individual e coletiva e, assim, evitar
problemas relacionados a exposicao a luz e a ruidos;

e Relacione outras questdes de saude a exposicao de ambientes
com poluicao sonora e excesso de exposi¢ao a radiagao solar;

e Considere dados e estatisticas relacionados as questdes de
saude sobre a regidao, como, por exemplo, as enfermidades
mais comuns ocasionadas pela poluicao sonora ou pelo
excesso de exposicao dos olhos a luz solar, e quais atitudes
preventivas sao as mais indicadas.
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“A Unica generalizacao cem por cento
segura sobre a Historia é aquela que diz
gue enquanto houver raca humana havera
Historia. ” (Eric Hobsbawm)

Edificacdo conhecida pelo nome de Ruinas do Rio Salinas ou Ruinas Jesuiticas. Possui
trinta e duas colunas, erguidas com pedra e cal de concha, sendo as externas
arredondadas e as internas quadradas e retangulares. Tudo indica que seu telhado
seria distribuido em qual‘ro dguas, servindo as colunas redondas para ornamentar
uma possivel varanda. A edificacdo foi erguida utilizando restos de outras

ons Lcdes, umao vez que cacos de Cefamica sdo faCi]meﬂfe HOdeOS errnn suds C'O]U.HQS,
olaaline.com.br/autenticidade -
0. Do@ieha esaeraRE@ead guma outra construcdo no redor.

868/2020.



3° Ano

Ciéncias Humanas: Histdria

CEO01 - Compreender acontecimentos historicos,
relacdes de poder e processos e mecanismos de
transformagdo e manutenc¢do das estruturas

sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo
do tempo e em diferentes espa¢os para analisar,

posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

CEO02 - Compreender a historicidade no tempo e
no espago, relacionando acontecimentos e
processos de transformacdao e manutencdo das
estruturas sociais, politicas, econémicas e
culturais, bem como problematizar os significados
das logicas de organiza¢do cronoldgica.

CEO3 - Elaborar questionamentos, hipoteses,
argumentos e proposicées em relacao a
documentos, interpretac8es e contextos historicos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e
midias, exercitando a empatia, o didlogo, a
resolucao de conflitos, a cooperagao e o respeito.

CEO04 - |dentificar interpretacBes que expressem
visGes de diferentes sujeitos, culturas e povos com
relacdo a um mesmo contexto historico, e
posicionar-se criticamente com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.
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CEOS - Analisar e compreender o movimento de
populacdes e mercadorias no tempo e No espago
e seus significados historicos, levando em conta o
respeito e a solidariedade com as diferentes
populac¢des.

CE06 - Compreender e problematizar os
conceitos e procedimentos norteadores da
producdo historiografica.

CEO07 - Produzir, avaliar e utilizar tecnologias
digitais de informacdo e comunica¢do de modo
critico, ético e responsavel, compreendendo seus
significados para os diferentes grupos ou estratos
sociais.

CEO08 - Refletir as permanéncias e rupturas que
interferem no politico, na economia e na
sociedade ao longo do tempo, estabelecendo
significados na constru¢ao historica dos sujeitos
nas rela¢Bes de poder.

CE09 - Compreender as contribui¢des variadas
das diversas etnias em contato social durante
tempo e espaco variados, assim, percebendo os
sincretismos, hibridismos e diversidades
produzidas dos encontros étnicos.



Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: As pessoas e 0s grupos que compodem a cidade e o municipio

(EFO3HIO1/ES) Identificar os grupos
populacionais que formam a cidade,

O “Eu”, o “Outro” e os diferentes grupos

sociais e étnicos que compodem a

0 municipio e a regido, as relagoes comunidade, a cidade e os municipios:

estabelecidas entre eles e os os desafios sociais, culturais e

eventos que marcam a formagdo da ambientais do lugar onde vivemos.

cidade, como fendbmenos

migratérios (vida rural/ vida o
urbana), desmatamentos Para ter acesso a textos sobre a Historia de

' ' Anchieta clique nos links a seguir:
estabelecimento de grandes

empresas, celebragdes, festejos  Pré-Historia e povos indigenas

e Africanos : i

e Europeus e outros imigrantes

tradicionais, manifestacoes
culturais e etc., que desenvolvem
relagbes de pertencimento dos

sujeitos ao territério.

(CEO1)
(CE03)
(CE04)

(TIHIO3) Educacao Ambiental.
(TIHIO6) Educagao em Direitos
Humanos.

(TIHIO7) Educacao para as
Relagbes Etnico-Raciais e
Ensino de Histoéria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIHI13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIHI14) Trabalho e Relagdes
de Poder.

(TIHI17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIHI18) Educagao Patrimonial.

(TIHI19) Diadlogo Intercultural e
Inter-Religioso.

Permitir a compreensao da histéria familiar no bairro por meio
de conversa com responsaveis;

Permitir a comparacao de diferentes histérias familiares dos
colegas de turma em seus aspectos migratorios, sociais e
culturais;

Possibilitar situagdes em que o (a) aluno (a) conheca e
compreenda os distintos movimentos migratérios responsaveis
pelo povoamento da cidade de Anchieta: povos indigenas,
europeus, africanos e asiaticos;

Possibilitar a compreensao do processo de transi¢ao histérica
desde a fundacao da Vila até elevacao a condicao de cidade;
Identificar os simbolos oficiais do municipio: Bandeira, Brasao,
Hino, etc.;

Trabalhar os movimentos migratorios e suas contribuicdes para
a formacgao sociocultural e econémica do municipio e do
entorno por meio da identificagado e exploragdo de parques e
locais de prevaléncia de culturas eminentemente agricolas;

Trabalhar a historia e as caracteristicas demograficas do
Municipio Anchieta;

Levar o (a) aluno (a) a relacionar o processo de ocupacado dos
territérios do municipio com as transformacodes
socioecondmicas ao longo do tempo;

Crie situacdes em que o (a) aluno (a) identifique, no ambiente
em que vive, produtos origindrios do campo (producgéao agricola)
e da cidade (producdo manufaturada e/ ou industrial).
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens

Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Eixo: As pessoas e 0s grupos que compodem a cidade e o municipio

(EFO3HI02/ES) Selecionar, por
meio da consulta de fontes de
diferentes naturezas, produzir e
registrar acontecimentos ocorridos
ao longo do tempo na cidade ou
regiao em que vive. Escolher fatos
coletados de diferentes fontes
(relatos orais, fotografias antigas,
documentos, objetos etc.) que
dizem respeito a histéria da cidade
ou da regiao, investigando as
motivacdes dos feriados locais,
sujeitos histéricos, transformacgdes
espaciais e temporais, movimentos
sociais, deslocamentos de
pessoas, povos e comunidades
tradicionais que protagonizaram a
histéria da regiao.

0 “Eu”, o “Outro” e os diferentes grupos

sociais e étnicos que compdem a

comunidade, a cidade e os municipios:

os desafios sociais, culturais e
ambientais do lugar onde vivemos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CEO1)
(CE03)
(CE04)

(TIHIO3) Educacao Ambiental.

(TIHIO6) Educagao em Direitos

Humanos.

(TIHIO7) Educacao para as
Relagbes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIHI13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIHI14) Trabalho e Relagdes
de Poder.

(TIHI17) Povos e Comunidades

Tradicionais.

(TIHI18) Educagao Patrimonial.
(TIHI19) Didlogo Intercultural e

Inter-Religioso.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

e Relacionar as diferentes histérias familiares da turma com a

histéria recente do bairro;

Trabalhar os processos de modificacao dos espacos publicos,
como ruas, pragas e construcdes arquitetonicas, ocorridos em
Anchieta;

Trabalhar as relacbdes entre o centro da cidade e os bairros
periféricos da cidade dando destaque as diferentes formacdes
nos aspectos da ocupacgao do solo, densidade demografica,
formacao social e cultural, bem como, desenvolvimento
econdmico e historico.

Propor situacdes em que o aluno:

Reconheca a fotografia como representacao cultural e
documento histérico;

Relacione as diferentes formas de registrar do cotidiano ao
longo do tempo com sua fungao histérico-documental,
analisando: videos e documentarios, retratos de familia,
retratos de paisagem, selfies, etc.;

Compare as diferentes maneiras de registro do tempo e o
avancgo tecnolégico dos equipamentos usados para esse
registro;

Relacione os registros de imagem ao longo do tempo
(fotografias e videos) ao poder aquisitivo e a democratizagéo
do acesso a equipamentos tecnolégicos.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Eixo: As pessoas e 0s grupos que compdem a cidade e o municipio

(EFO3HIO3/ES) Identificar e
comparar pontos de vista em
relacao a eventos significativos do
local em que vivemos e aspectos
relacionados a condi¢gbes sociais e
a presenca de diferentes grupos
sociais e culturais, com especial
destaque para as culturas
africanas, indigenas e de migrantes,
também, povos e comunidades
tradicionais que se fazem
presentes no Espirito Santo e
compdéem 0 mosaico étnico que
forma a identidade cultural do
capixaba.

0 “Eu”, o “Outro” e os diferentes grupos
sociais e étnicos que compdem a
comunidade, a cidade e 0s municipios:

os desafios sociais, culturais e

ambientais do lugar onde vivemos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CEO1)
(CE03)
(CE04)

(TIHIO3) Educacao Ambiental.
(TIHIO6) Educagao em Direitos
Humanos.

(TIHIO7) Educacao para as
Relagbes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIHI13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIHI14) Trabalho e Relagdes
de Poder.

(TIHI17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIHI18) Educagao Patrimonial.
(TIHI19) Didlogo Intercultural e

Inter-Religioso.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Destacar, oralmente, as diferentes formacgdes étnicos- raciais e
sociais que compdem os distintos bairros e distritos do
municipio;

Abordar a participacao de diferentes grupos sociais para a
cultura de uma cidade;

Realizar levantamento de depoimentos sobre mudancas e
benfeitorias ocorridas na cidade, feitas pelos grupos que nela
habitam;

Trabalhar a cultura dos diferentes povos indigenas do Brasil,
sua presenca no passado e no presente do Espirito Santo,
reconhecendo também os seus direitos como povos nativos e a
sua influéncia e colaboracao para a formacao cultural do povo
brasileiro;

Possibilitar aos alunos possibilidades de Identificacao da
diversidade social e cultural dos povos do continente africano
presentes no Espirito Santo;

Trabalhar o reconhecimento dos aspectos sociais e culturais
das sociedades africanas na cultura do Brasil.




Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: As pessoas e 0s grupos que compodem a cidade e o municipio

(EFO3HIO04/ES) Identificar os
patrimoénios historicos e culturais
de sua comunidade, cidade ou vivemos.
regiao e discutir as razdoes

culturais, sociais e politicas para

gue assim sejam considerados e

conservados, relacionando a regiao

e suas atividades culturais,

percebendo as potencialidades

econdmicas, sociais e conjunturas

politicas de sua regiao.

cidade e/ou do municipio em que

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

Os patrimoénios historicos e culturais da (CEO01)

(CE04)
(CE09)

(TIHIO3) Educacdao Ambiental.

(TIHIO4) Educacgédo Alimentar e

Nutricional.

(TIHIO7) Educacgéo para as
Relacbes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIHI13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIHI17) Povos e Comunidades

Tradicionais.

(TIHI18) Educagao Patrimonial.
(TIHI19) Didlogo Intercultural e

Inter-Religioso.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Desenvolver a nocao de que a cultura, no ambito da cidade, é o
resultado de costumes e tradi¢gdes dos diversos povos que a
habitam;

Trabalhar a importancia da identidade cultural, mantida através
de costumes como vestimentas, culinaria e festividades;
Possibilitar que o (a) aluno (a) conheca e valorize as diversas
manifestagdes culturais na cidade em que os alunos habitam;
Propor situacdes em que o (a) aluno (a) entenda a importancia
das manifestacdes culturais e tradicdes populares da cidade
como representagado do patrimonio cultural imaterial da cidade:
A Festa de Anchieta, o Congo, a Capoeira, etc.;

Discutir sobre a importancia das manifestacodes culturais
enquanto influéncia formadora da identidade do povo local.




Geografia, o que é?
Professores indigenas do Acre

“Geografia é onde o rio esta.
Onde o municipio esta.

E para onde vem o sol.

E para onde vai o sol.

Este rio para onde vai?

E divisdo das aguas.

E igarapé, igap6, lago, acude, mar.

E a medicio da terra, a demarcacio.

E fotografia, desenho, cor, é um mapa.
Geografia é o entendimento da aldeia e do mundo.
Do nosso mundo e do mundo do branco.
E a cidade, o Brasil e os outros paises.

E a histéria do mundo.

O mundo é a terra, a terra é a aldeia.
O rio que cai num outro rio.

Que cai no mar.

Geografia € o depois do mar...”

3° Ano

Ciéncias Humanas: Geografia S

O Rio Benevente é uma drea de preservagdo permanente. E um rio de p]anl/cie e de
aguas franqui]as. Sua foz, em forma de estudrio, é um viveiro rico em material
organico, adequado a pro]iferagdo de crustdceos. Possui vegetacdo tipica de
manguezais, formando igarapés de beleza singu]ar. Os rios Salinas e Arerd

omupleifgm g ogacig hldrograflca dO mUIllCIPIO ole Anchlefa.
nchieta.splonline.com.br/autenticidade
D0500052004100, Documento assinado digitalmente
Il da Lei 14.063/2020.



3° Ano

Ciéncias Humanas: Geografia

CEO1 - Utilizar os conhecimentos geograficos para
entender a interacdo entre a sociedade e a
natureza e exercitar o interesse e o espirito de
investigacdo e de resolucdo de problemas.

CE02 - Estabelecer conexdes entre diferentes
temas do conhecimento geografico, reconhecendo
a importancia dos objetos técnicos para a
compreensdo das formas como 0s seres humanos
fazem uso dos recursos da natureza ao longo da
historia.

CEO3 - Desenvolver autonomia e senso critico para
compreensao e aplicagdo do raciocinio geografico
na analise da ocupacao humana e produc¢do do
espaco, envolvendo os principios de analogia,
conexdo, diferenciacdo, distribuicdo, extensdo,
localizacdo e ordem.

CE04 - Desenvolver o pensamento espacial,
fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconograficas, de diferentes géneros textuais e das
geotecnologias para a resolucao de problemas
que envolvam informac¢8es geograficas.
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CEO5 - Desenvolver e utilizar processos, praticas e
procedimentos de investigacao para
compreender o0 mundo natural, social, econdmico,
politico e 0 meio técnico-cientifico e
informacional, avaliar agbes e propor perguntas e
solugdes (inclusive tecnoldgicas) para questdes
que requerem conhecimentos cientificos da
Geografia.

CEO06 - Construir argumentos com base em
informacBes geograficas, debater e defender
ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a biodiversidade e ao outro, sem
preconceitos de qualquer natureza.

CEOQ7 - Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, propondo a¢8es sobre
as questdes socioambientais, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.



Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

Eixo: O Sujeito e Seu Lugar No Mundo

(CEO1) Propor situagdes em que o aluno:
(EFO3GEO1) Identificar e comparar e A cidade e 0o campo: aproximacgdes e (CE02)
aspectos culturais dos grupos diferencas. (CE04) « Reconhega, no lugar onde esta inserido, as relagdes existentes

sociais de seus lugares de vivéncia,
seja na cidade, seja no campo,
investigando também, quais as
contribui¢gdes culturais, sociais ou
econdmicas desses grupos para o e As paisagens da cidade: as

local e para o estado do Espirito diferengas entre as cidades, a
Santo. industria o comércio e 0s servigos.

entre o mundo urbano e o mundo rural, bem como as relagdes
que sua coletividade estabelece com coletividades de outros
lugares e regides, focando tanto o presente como o passado;

e Identifique a contribuicdo cultural, social e econémica de cada
grupo em seu lugar de vivéncia;

e Identifique caracteristicas regionais.

e As atividades e as paisagens do

campo: agricultura e pecuéria. (TIGEO3) Educagdo Ambiental.

(TIGEO4) Educacgédo Alimentar e
Nutricional.

(TIGEQO7) Educacéao para as
Relagbes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(EFO3GEO02/ES) Identificar, em
(TIGE08) Saude.

seus lugares de vivéncia, marcas

Propor situagcdes em que o aluno:

de contribuicao cultural e
econdmica de grupos de
diferentes origens analisando
também a contribuicdo destes
para o Espirito Santo.

(TIGE12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIGE13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIGE14) Trabalho e Relagdes
de Poder.

(TIGE17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIGE18) Educacgéo
Patrimonial.

(TIGE19) Dialogo Intercultural
e Inter-Religioso.

Conhecga e valorize os modos de vida de diferentes grupos
sociais, como se relacionam e constituem o espacgo e a
paisagem no qual se encontram inseridos;

Conheca os grupos sociais que contribuiram cultural e
economicamente para o lugar de vivéncia, as comunidades
tradicionais que habitavam a regidao e também os povos
provenientes dos novos fluxos migratérios: Em Anchieta a
modificacdao da paisagem pela imigracao e sua influéncia nas
atividades econdmicas do municipio;

Reconheca a contribuicao destes povos na construcao do
patrimonio histérico e cultural de nossa cidade;

Caracterize e identifique as paisagens do campo e da cidade;
Identifique as transformacdes da paisagem do campo e da
cidade;

Compreenda o que leva o homem a transformar a paisagem do
campo e a da cidade;
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: O Sujeito e Seu Lugar No Mundo
Propor situacdes em que o aluno:

(EFO3GEO03) Reconhecer os o A Cidade e o Campo: Aproximagéao e (CEO1)

diferentes modos de vida de povos Diferencas. (CE02) o Aprofunde os conhecimentos sobre as populagdes

e comunidades tradicionais em (CE04) tradicionais;

distintos lugares. * As atividades e as paisagens do o Aprofunde os conhecimentos sobre a cultura das
campo: agricultura e pecuaria. comunidades indigenas, quilombolas, etc.;

(TIGEO03) Educacao Ambiental.

_ . e Conheca e valorize os modos de vida de diferentes
(TIGEO4) Educagao Alimentar e

e As paisagens da cidade: as diferencas grupos sociais, como se relacionam e constituem o

entre as cidades, a industria o comércio Nutricional. espaco e a paisagem no qual se encontram;
e 0S servicos. (TIGEO7) Educacgdo para as « Trabalhe com o respeito a diversidade cultural
Relagbes Etnico-Raciais e formando a consciéncia multicultural.
Clique nos links abaixo e acesse textos Ensino de Historia e Cultura
que abordam: Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.
@ e Patrimoénio Histdérico e Cultural de (TIGEO08) Saude.
nosso municipio (TIGE12) Trabalho, Ciéncia e

Tecnologia.

(TIGE13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIGE14) Trabalho e Relagdes
de Poder.

(TIGE17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIGE18) Educagao Patrimonial.
(TIGE19) Diadlogo Intercultural e
Inter-Religioso.

@ e Transformacdes demograficas e
socioeconOmicas ocorridas em
Anchieta nos ultimos 70 anos.
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https://docs.google.com/document/d/1Y6b1FK09ncxX0hKKY9_vJbifOb39SlCBGY0euS45t48/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1VsCFApNakQ3qMgy9oyj24vX1M8Fg8LnuCR_2DyA9g6A/edit?usp=sharing

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Conexoes e Escala

(EFO3GEO04/ES) Explicar como os
processos naturais e histoéricos
atuam na producgao e na mudancga
das paisagens naturais e
antropicas nos seus lugares de
vivéncia, comparando-os a outros
lugares e relacionando os
elementos naturais e culturais da
paisagem para entender as
relacbes sociais estabelecidas.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

OBJETO DE CONHECIMENTO

(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

e Paisagens naturais e antropicas em

transformacao;
e Reconhecendo as paisagens:

interferéncia humana nas paisagens,

modo de vida e exploragao dos
recursos naturais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CEO1)

(CE02)

(CE03)

(CEO06)

(CE07)
(TIGEO3) Educagao Ambiental.
(TIGEO7) Educacgéao para as
Relacdes Etnico-Raciais e Ensino
de Historia e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.
(TIGE12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
(TIGE13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.
(TIGE14) Trabalho e Relagdes de
Poder
(TIGE17) Povos e Comunidades
Tradicionais.
(TIGE18) Educagao Patrimonial.
(TIGE19) Dialogo Intercultural e
Inter-Religioso.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situagcdes em que o aluno:

Identifique os elementos que compdem a paisagem,;
Diferencie paisagem natural de paisagem antrépica;

Realize a leitura e descricao da paisagem do entorno da
escola;

Compreenda a paisagem como produto da acdao humana;
Identifique os agentes transformadores da paisagem;
Relacione as transformacdes nas paisagens as agdes humanas
e aos processos naturais;

Diferencie as acées humanas que podem gerar impactos
negativos, como o desmatamento, ou impactos positivos,
como o reflorestamento;

Saiba utilizar a observacao e a descri¢cao na leitura direta ou
indireta da paisagem, sobretudo por meio de ilustracdes e da
linguagem oral.
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Cada Lugar na Sua Coisa
(Sérgio Sampaio, 1976)

Um livro de poesia na gaveta nao adianta
nada

Lugar de poesia é na calgada

Lugar de quadro é na exposicao

Lugar de musica é no radio

Ator se vé no palco e na televisao

O peixe € no mar

Lugar de samba enredo é no asfalto
Lugar de samba enredo é no asfalto

Aonde vai o pé arrasta o salto,
Lugar de samba enredo é no asfalto
Aonde a pé vai se gasta a sola
Lugar de samba enredo é na escola

A Casa da Cultura de Anchieta, constitui um dos patriménios histdrico-culturais
do municipio de Anchieta construido em 1927. Inicialmente era a sede da
prefeifura municipal, a Cédmara dos vereadores e o Férum. A parfir de 1989
deixou de ser a sede da prefeifura e continuou sendo a Cdmara Municipa] até
1995, Atualmente funciona apenas como Casa da Cultura, muito visitada por
estudantes, que a procuram como fonte de informacées a respeito da histéria do
municipio e regidio, além de seus colonizadores.

.br/autenticidade
umento assinado digitalmente




CEARO01 - Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e producdes artisticas e
culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades, em distintos
tempos e espagos, para reconhecer a arte como
um fendmeno cultural, historico, social e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com as
diversidades.

CEARO02 - Compreender as relacfes entre as
linguagens da Arte e suas praticas integradas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e comunicagao, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des
particulares de producdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulacdes.

CEARO3 - Pesquisar e conhecer distintas matrizes
estéticas e culturais - especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que constituem a
identidade brasileira -, sua tradi¢do e
manifestacdes contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

CEARO04 - Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a
expressividade e a imaginacdo, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da
Arte.
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CEARO5 - Mobilizar recursos tecnolégicos como
formas de registro, pesquisa e criacdo artistica.
CEARO6- Estabelecer relagdes entre arte, midia,
mercado e consumo, compreendendo, de forma
critica e problematizadora, modos de producdo e
de circulacdo da arte na sociedade.

CEARO6 - Estabelecer relacdes entre arte, midia,

mercado e consumo, compreendendo, de forma

critica e problematizadora, modos de producdo e
de circulacdo da arte na sociedade.

CEARO7 - Problematizar quest@es politicas,
sociais, econdmicas, cientificas, tecnologicas e
culturais, por meio de exercicios, producdes,
intervenc¢des e apresentagdes artisticas.

CEAROS - Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas
artes.

CEARO09 - Analisar e valorizar o patriménio
artistico nacional e internacional, material e
imaterial, com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Artes Visuais

(EF15AR07-03/ES) Reconhecer
algumas categorias do sistema das
artes visuais (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesaos,
curadores etc.), destacando a
presencas dos museus de arte
moderna em diferentes capitais do
Brasil.

Sis’cema’cizagc"io das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES
Sistemas de linguagem. (CEARO06)
(TIAR11) Educagao Financeira e
Fiscal.
(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

e Apreciacao de obras de arte de grandes artistas que retratam
o folclore nacional.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Danca

(EF15AR11-03/ES) Criar e
improvisar movimentos dangados,
de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dinamicos e
expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca.
Ademais, ampliar o repertério
corporal nos processos criativos e
de improvisagao, ndo repetindo
movimentos pré-estabelecidos por
coreografias prontas.

(EF15AR12-03/ES) Discutir, com
respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola,
como fonte para a construcao de
vocabularios e repertérios
proprios.

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Processo de criagao.

Aspectos socioculturais (quem dancga) idade, género:

(CEARO4) e Aspectos cénicos (como dangam): figurino e aderecos,
(CEARO05) aspecto fisico do dancarino (interpretacdo da danca influéncia
(CEAROQ7) naquela que é dangada) maquiagem;
(CEARO8) e Aspectos corporais: postura, alongamento e a percepgao da
diferenga entre os corpos;

(TIARO1) Direitos da Crianca e e Aspectos criativos: criagao, improvisacao e composicao de

do Adolescente. dancas indigenas.

(TIARO4) Educacgédo Alimentar e

Nutricional. Som e Siléncio:

(TIARO5) Processo de e Percepgdes ritmicas com ou sem estimulo sonoro;

o Experimentar, jogar, brincar com o som, investigar melodias,
tonalidades, harmonias, relacionando-as a dancga que é
interpretada;

e Percepcao das fontes sonoras: corpo, natureza, instrumentos
musical e meio ambiente;

e Relagao temporal entre musica e movimento;

e Relacao entre o som e movimento: siléncio; musicas e

Envelhecimento, Respeito e
Valorizacao do Idoso.
(TIARO7) Educacgéao para as
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e

Indigena. melodias; ruidos; voz e canto; corpo do dancarino;
(TIAR08) Saude.

(TIAR13) Diversidade Cultural, Criagdo de coreografia livre em quarteto;

Religiosa e Etnica. Criacao livre a partir de texto;

Improvisacao livre em repertério variado.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Musica

(EF15AR15-03/ES) Explorar fontes
sonoras diversas existentes no
préprio corpo (palmas, voz,
percussdo corporal), na natureza e
em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos
musicais presentes na musica
popular brasileira (violdo, reco-
reco, pandeiro, cavaquinho, etc.).

(EF15AR17-03/ES) Experimentar
improvisagoes, composi¢cdes e
sonorizacao de histérias presentes
na tradicao oral brasileira, entre
outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual,
coletivo e colaborativo.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Materialidades.

Materialidades.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CEARO1)

(CEAR02)

(CEAR0S8)
(TIAR03) Educagdo Ambiental.
(TIAR13) Diversidade Cultural, Religiosa
e Etnica.
(TIAR13) Diversidade Cultural.
(TIAR06) Educagdo em Direitos
Humanos.
(TIARQ9) Vida Familiar e Social.
(TIAR15) Etica e Cidadania.
(TIAR16) Género, Sexualidade, Poder e
Sociedade.
(TIAR17) Povos e Comunidades
Tradicionais.
(TIAR18) Educagao Patrimonial.

(CEAR04)

(CEARO5)

(CEARO07)

(CEARO0S8)
(TIARO6) Educagado em Direitos
Humanos.
(TIAR13) Diversidade Cultural, Religiosa
e Etnica.
(TIAR13) Diversidade Cultural.
(TIAR09) Vida Familiar e Social.
(TI15) Etica e Cidadania.
(TIAR16) Género, Sexualidade, Poder e
Sociedade.
(TIAR17) Povos e Comunidades
Tradicionais.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

e Paisagens Sonoras;
e Bandinha ritmica;

e Coral.

e Criacao de instrumentos;

e Mdusica das diversas regides do Brasil;

e Hinos Patrios.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Teatro

(EF15AR20-03/ES) Experimentar o
trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em jogos de improvisagdes
teatrais e processos narrativos
criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos e
das acdes do cotidiano, até
elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(EF15AR21-03/ES) Exercitar a
imitacao e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio
de musicas, imagens (obras de arte
ou imagens da cultura visual),
textos ou outros pontos de partida,
de forma intencional e reflexiva.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

e Processos de criagéo.
(CEAR04)

(CEARO5)
(CEARO7)
(CEAROS)

(TIARO1) Direitos da Crianca e
do Adolescente.

(TIARO2) Educacgao para o
Transito.

(TIAROS5) Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagao do Idoso.
(TIARO6) Educagao em Direitos
Humanos.

(TIARO7) Educacgéao para as
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIAR09) Vida Familiar e Social.
(TIAR10) Educagéao para o
Consumo Consciente.
(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Encenacao de matérias jornalisticas;

Improvisar a partir do estimulo publicitario;

Dialogar com problemas cotidianos através do teatro;
Estruturar ideias a partir da materialidade;

Desenvolver a criatividade através da confecc¢ao do cenario;
Encenacao em grupo da cultura indigena.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Teatro

(EF15AR22-03/ES) Experimentar
possibilidades criativas que levem
a diferentes formas de expressao
(entonacdo e timbre de voz e
movimentos corporais expressivos)
que caracterizem diferentes
personagens, levantando a
discussao sobre o respeito as
diferencas, a diversidade de
pessoas e situacdes e discutindo
esteredtipos.

Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

e Processos de criacgéo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CEAR04)
(CEARO5)
(CEARO7)
(CEAROS)

(TIARO1) Direitos da Crianga e
do Adolescente.

(TIARO2) Educacao para o
Transito.

(TIARO5) Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagcao do ldoso.

(TIAR06) Educacao em Direitos

Humanos.

(TIARQ7) Educacgao para as
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIAR09) Vida Familiar e
Social.

(TIAR10) Educagédo para o
Consumo Consciente.
(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Encenacao de matérias jornalisticas;

Improvisar a partir do estimulo publicitario;

Dialogar com problemas cotidianos através do teatro;
Estruturar ideias a partir da materialidade;

Desenvolver a criatividade através da confeccao do cenario;
Encenacao em grupo da cultura indigena.




Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Eixo: Artes Integradas
EF15AR24-03/ES) C teri Matrizes estéticas culturais. (CEARO3) e Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais,
- r rizar
c(ex orientar brin )ue?jjsc erizar e (CEARO04) danca, musica e teatro, que representam em seus trabalhos
bril:;cadeiras jogo(i dang:’as (CEARO7) artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras,
) , ) (CEAROS) . . . . A
cancées e histérias de diferentes (CEAR09) brlnqueqos, fatos |n.US|tados, crianga, infancia etc., para
matrizes estéticas e culturais que compara-los entre si e com seus contextos.
compdem a identidade brasileira. (TIARO1) Direitos da Crianca e do

Adolescente.

(TIARO3) Educagdao Ambiental.
(TIARO4) Educagdo Alimentar e
Nutricional.

(TIARO5) Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagéo do Idoso.

(TIARO6) Educacdo em Direitos
Humanos.

(TIARQO7) Educacgao para as
Relacbes Etnico-Raciais e Ensino de
Historia e Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

(TIARO8) Saude.

(TIARQ9) Vida Familiar e Social.
(TIAR10) Educacao para o Consumo
Consciente.

(TIAR12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Artes Integradas

(EF15AR25-03/ES) Conhecer e
valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, em especial o
patriménio arquiteténico
modernista brasileiro, a danca
popular brasileira, a musica popular
brasileira, o cinema brasileiro e as
encenacgdes tipicas do teatro
brasileiro, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e
europeias, favorecendo a
construcdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Patrimonio cultural.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CEARO1)
(CEARO3)
(CEAR09)

(TIARO6) Educagao em Direitos
Humanos.

(TIARQO7) Educacao para as
Relacbes Etnico-Raciais e Ensino
de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.
(TIARQ9) Vida Familiar e Social.
(TIAR11) Educacao Financeira e
Fiscal.

(TIAR13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

e Construir na sala de aula, um espaco cultural (painel) com:
fotos, reportagens, convites, catalogos, curiosidades, dentre
outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais,
relacionados as artes visuais, danga, teatro e musica, para que
conheca e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou
regiao.




e

“Nossa educacio fisica
Tem esporte, tem corrida,
Tem bola, tem capoeira
E a crianca é convencida
A participar das aulas
Pra melhorar a sua vida.
As brincadeiras podem ser
Na quadra, sala, ou rua,
No campo ou no jardim;
Sob o sol ou sob a lua,

A gente fica animado,
Relaxado e ainda sua.”

Trecho do cordel de Francisco Diniz

- A

O Circuito dos Imigrantes de Anchieta-ES é sinénimo de muita cultura e boa
gastronomia. Consiste num passeio pe]o interior mostrando as paisagens de
monfanhas, va]es, correoleiras, cachoeiras, piscinas naturais e clima ameno com o
bucolismo tipico da drea rural Além de um povo hospifa]eiro, sempre pronto
para uma boa prosa, ¢ possfve] encontrar os sabores da gastronomia herdada
pelos imigrantes. O circuito é formado pelas comunidades de Alto Pongal, Cérrego

conforme art. 4°, 1l da Lei 14.063/2020.
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3° Ano

Ay A

CEO01 - Compreender a origem da cultura corporal
de movimento e seus vinculos com a organizacao
da vida coletiva e individual.

CEO02 - Planejar e empregar estratégias para
resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se
envolver no processo de ampliagdo do acervo
cultural nesse campo.

CEO3 - Refletir, criticamente, sobre as relacdes
entre a realizacao das praticas corporais e 0s
processos de saude/doenca, inclusive no contexto
das atividades laborais.

CEO04 - |dentificar a multiplicidade de padroes de
desempenho, salde, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas
consumistas e preconceituosas.

CEOS5 - Identificar as formas de produc¢ao dos
preconceitos, compreender seus efeitos e
combater posicionamentos discriminatérios em
relacdo as praticas corporais e aos seus
participantes.

CEO06 - Interpretar e recriar os valores, os sentidos
e os significados atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como aos sujeitos que delas
participam.

CEO07 - Reconhecer as praticas corporais como
elementos constitutivos da identidade cultural
dos povos e grupos.

CEO08 - Usufruir das praticas corporais de forma
autdbnoma para potencializar o envolvimento em
contextos de lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promocdo da saude.

CE09 - Reconhecer 0 acesso as praticas corporais
como direito do cidadao, propondo e produzindo
alternativas para sua realizagdo no contexto
comunitario.

CE10 - Experimentar, desfrutar, apreciar e criar
diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas,
esportes, lutas e praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

Educacdo Fisica
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Brincadeiras e Jogos

(EF35EF01-03/ES) Experimentar e
fruir brincadeiras e jogos populares
do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a
importancia desse patriménio
histérico cultural. E interessante
que os estudantes sejam
apresentados a conceitos sobre
patrimonio cultural para que
reconhecam e valorizem as
aprendizagens sobre os jogos e
brincadeiras, com exigéncias
motoras simples, que nao facam
parte do seu cotidiano.

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do Mundo.
Brincadeiras e jogos de matriz indigena
e africana.

e Jogos de construcao;

e Jogos cooperativos;

e Jogos populares;

e Jogos de Raciocinio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CE07)

(TIEF02) Educagéo para o
Transito.

(TIEF03) Educacdo Ambiental.
(TIEFO7) Educacgédo das
Relagbes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIEF12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIEF13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIEF17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIEF18) Educagdo Patrimonial.
(TIEF19) Didlogo intercultural e
inter-religioso.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Brincadeiras e Jogos indigenas

Propor situagdes em que o aluno:

Participe de brincadeiras e jogos que desenvolvam as
habilidades motoras e as capacidades fisicas;

Experimente jogos com poucas regras para percepcao de sua
necessidade;

Experiencie brincadeiras que oportunizem a escolha de
objetos, temas, parceiros, espago e os personagens;

Vivencie e recrie brincadeiras e jogos que explorem as
habilidades motoras e as capacidades fisicas que possam ser
complementadas de acordo com a necessidade;

Explore diferentes movimentos por meio de jogos e
brincadeiras em que percebam a pulsacao e sua frequéncia
individual ou coletivamente;

Aprecie as brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e
do mundo.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Brincadeiras e Jogos

(EF35EF02-03/ES) Planejar e

utilizar estratégias para possibilitar

a participacao segura de todos os

estudantes em brincadeiras e jogos

populares do Brasil e de matriz
indigena e africana, propondo
atividades menos familiares aos
estudantes, que nao
necessariamente facam parte do
cotidiano dos estudantes, além de
explorar conhecimentos sobre o
corpo reconhecendo potenciais e
limites corporais seus e de outros
e, a partir dai, aja propondo
estratégias para pratica segura de
todos.

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do Mundo.
Brincadeiras e jogos de matriz indigena
e africana.

e Jogos de construcgao;

e Jogos cooperativos;

e Jogos populares;

e Jogos de Raciocinio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CE05)

(TIEF02) Educacédo para o
Transito.

(TIEF06) Educagdo em Direitos
Humanos.

(TIEF08) Saude.

(TIEFQ09) Vida Familiar e Social.

(TIEF12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(TIEF17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIEF18) Educacdo Patrimonial.

(TIEF19) Didlogo intercultural e
inter-religioso.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Brincadeiras e Jogos indigenas

Propor situagdes em que o aluno:

Participe de brincadeiras e jogos que desenvolvam as
habilidades motoras e as capacidades fisicas;

Experimente jogos com poucas regras para percepcao de sua
necessidade;

Experiencie brincadeiras que oportunizem a escolha de
objetos, temas, parceiros, espago e os personagens;

Vivencie e recrie brincadeiras e jogos que explorem as
habilidades motoras e as capacidades fisicas que possam ser
complementadas de acordo com a necessidade;

Explore diferentes movimentos por meio de jogos e
brincadeiras em que percebam a pulsacao e sua frequéncia
individual ou coletivamente;

Aprecie as brincadeiras e jogos da cultura popular do Brasil e
do mundo.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Brincadeiras e Jogos

(EF35EF03-03) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares
do Brasil e de matriz indigena e
africana explicando suas
caracteristicas e a importancia
desse patriménio histoérico cultural
na preservacao das diferentes
culturas.

(EF35EF04-03) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e demais
praticas corporais tematizadas na
escola, adequando-as aos espacos
publicos disponiveis.

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Brincadeiras e jogos populares do Brasil (CE02)

e do Mundo.
Brincadeiras e jogos de matriz indigena
e africana.

e Jogos de construcgao;

e Jogos cooperativos;

e Jogos populares;

e Jogos de Raciocinio.

Brincadeiras e jogos populares do Brasil (CE09)
e do Mundo.
Brincadeiras e jogos de matriz indigena
e africana.
e Jogos de construcgéo;
e Jogos cooperativos;
e Jogos populares;
e Jogos de Raciocinio.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Brincadeiras e Jogos indigenas

Propor situagcdes em que o aluno:

Reflita e contextualize a diversidade de brincadeiras
praticadas nos variados contextos historicos e socioculturais;
Pesquise e socialize brincadeiras e jogos da cultura popular do
Brasil e do mundo;

Valorize a participacao de todos em situacao de igualdade e
equidade em brincadeiras e jogos;

Supere situagdes de conflitos de forma adequada, adaptando
as regras do jogo quando necessario;

Perceba as alteragdes sofridas pelo seu corpo no esforgco e no
repouso;

Valorize suas conquistas corporais e supere novos desafios
corporais individualmente ou com a ajuda do professor.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Esportes

(EF35EF05-03/ES) Experimentar e
fruir diversos tipos de esportes de
campo e taco, rede/parede e
invasdo, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas
basicas para sua execucao,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo. Com énfase na
participacao e ndo no resultado.

Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Esportes de campo e taco Esportes de
rede/parede Esportes de invasao
e Jogos com regras (compreensao,
discussao e construgao);
e Jogos Pré-desportivos.

Esporte de Campo/Taco (modalidades
que se caracterizam por rebater a bola
lancada pelo adversario o mais longe

possivel (beisebol, criquete, softbol etc.).

Esporte de Rede/Parede (modalidades
que se caracterizam por arremessatr,
lancar ou rebater a bola em direcéo a
setores da quadra adversadria (voleibol,
vélei de praia, ténis de campo, ténis de
mesa, badminton, peteca, pelota basca,
raquetebol, squash, etc.).

Esporte de Invasao (modalidades que se
caracterizam por comparar a capacidade
de uma equipe introduzir ou levar uma
bola (ou outro objeto) a uma meta ou
setor da quadra ou campo (basquetebol,
ultimate frisbee, futebol, futsal, futebol
americano, handebol, hoquei, pdlo
aquatico, rugbi etc.).

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CE10)

(TIEF08) Saude.

(TIEF09) Vida Familiar e Social.

(TIEF13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIEF17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TIEF18) Educagao Patrimonial.

(TIEF19) Didlogo intercultural e
inter-religioso.

(CE09)
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Croquete

Propor situagcdes em que o aluno:

Participe de jogos pré-desportivos visando adaptar-se aos
materiais especificos da modalidade trabalhada;

Vivencie e participe jogos de estafetas e circuitos com gestos
esportivos da modalidade trabalhada com carater ludico;
Construa e utilize materiais adaptados para a pratica da
modalidade desenvolvida;

Participe de atividades que desenvolvam habilidades motoras
e capacidades fisicas;

Perceba as alteracdes sofridas pelo seu corpo no esforgco e no
repouso;

Valorize suas conquistas corporais, percebendo que é possivel
aprimorar a pratica;

Aprecie em videos esportes de campo/taco, assim como,
identifique esportes adaptados para pessoas com deficiéncia
fisica;

Reflita e contextualize apds as aulas praticas as vivéncias e 0s
videos apresentados;

Valorize a participacao de todos em situacao de igualdade e
equidade nas praticas esportivas;

Supere situagdes de conflito de forma adequada, adaptando as
regras do jogo quando necessario.




TEXTO

Apropriar-se do documento e
entender todas as suas premissas e
nuances no encaminhamento e
conducao do trabalho é primordial
para o alcance das habilidades junto
as nossas criangas. Portanto, ndo se
prenda a uma unica coluna do
curriculo... analise os enlaces entre
eles: unidades tematicas, objetos do
conhecimento, competéncias,
habilidades e saberes e praticas -
essa acao sustentara o sucesso do
trabalho no contexto da sala de
aula.

Tipografiq

PRATICA

Transformar a teoria em pratica faz

parte da magica que cada professor

€ capaz de fazer no contexto da sala
de aula!

CONTEXTO

Analise como o curriculo se articula
com os contextos de cada
instituicdo de ensino e personalize
teoria-pratica. Essa acao aproximara
a compreensao do aluno
solidificando as aprendizagens.

RESULTADOS

E preciso conferir os resultados da

acao para analisar se o que foi
compreendido, contextualizado e
praticado apresentou o resultado
esperado e assim, lapidar/moldar as
proximas acgoes frente as
necessidades reais de cada crianca.
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A Constituicao da Republica Federativa do Brasil de 1.988, afirma que a Educacao é um
direito de todo e qualquer cidadao e esta a servi¢go do pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualifcacao para o trabalho. Nao
obstante, a Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1.996 — conhecida como Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao — destaca a necessidade de um pacto interfederativo, ou seja, um
acordo entre Uniao, Estados e Municipios com o intuito de indicar diretrizes para orientar
0s Curriculos das diferentes Redes de Ensino. A Lei N° 13.005/2.014, que aprova o Plano
Nacional de Educacao - PNE corrobora com a Constituicao e com a LDB quando também
aponta a necessidade de constituir diretrizes pedagdgicas para uma Educacao Basica e
de criar uma base nacional a fim de orientar os curriculos de todas as Unidades
Escolares.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC é um documento de extrema relevancia e foi
elaborado para atender justamente as determinacbes dos dispositivos legais citados
anteriormente. Nela esta explicitado o que todas as nossas criancas e adolescentes tém o
direito de aprender, sendo o papel da Secretaria Municipal de Educacdo - SME estudar a
BNCC e delinear em documento proprio os caminhos para ensinar o que consta na Base.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Ao longo do ano de 2018, muitas acoes de estudos e formacoes foram desenvolvidas para
qualificar a Educacao Anchietense e uma delas foi a elaboracao do Curriculo, que contou
com a participacao de diferentes atores da SEME e o apoio da Secretaria Estadual e dos
profissionais de educacao da rede Municipal de Ensino.

Sendo assim, apresentamos o novo Curriculo Municipal de Anchieta, documento que

norteia o que deve ser alcancado por todos os profissionais que atuam direta ou
indiretamente com nossas criancas.

E momento de reconhecer e usufruir do documento resultante de inimeras reflexdes
lapidadas até aqui! A SEME (Secretaria Municipal de Educacao) de Anchieta deseja a
todos os profissionais da educacao uma pratica de exceléncia a todos.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Apresentacao

“A educacdo é o ponto em que decidimos se amamos 0 mundo o bastante para assumirmos a
responsabilidade por ele e, com tal gesto, salva-lo da ruina que seria inevitavel ndo fosse a
renovacao e a vinda dos novos e dos jovens. A educac¢do €, também, onde decidimos se amamos
nossas criancas o bastante para ndo expulsa-las de nosso mundo e abandona-las aos seus
proprios recursos, e tampouco arrancar de suas mdos a oportunidade de empreender alguma
Coisa nova e imprevista para nos, preparando-as, em vez disso, para a tarefa de renovar um mundo
comum”. Hannah Arendt (ARENDT, 2011)

O Curriculo Municipal de Anchieta-ES trata-se de um documento que norteia o que deve ser
alcancado por todos os profissionais da rede municipal de ensino que atuam direta ou indiretamente
com os estudantes. Ele visa materializar as intencdes e o plano cultural da Rede Municipal de
Ensino, na garantia de conferir qualitativamente os direitos de aprendizagens e objetivos propostos
pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC*.

A elaboracao do novo Curriculo Municipal (Resolugcdo SEME N° 12/2018) resulta de uma parceria
com a SEDU alinhando a participacao dos professores, gestores escolares e equipes técnicas
mediante a processos formativos local e estadual.

* BNCC é um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Bdsica e que deve nortear os
Curriculos dos Sistemas e Redes de Ensino das Unidades Federativas, como também as Propostas Pedagogicas de todas
as escolas publicas e privadas de Educacédo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Construido pelo Ministério da
Educagcdo - MEC em parceria com a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educagdo - UNDIME e Conselho
Nacional de Secretarios de Educagdo — CONSED, a BNCC evidencia os objetivos que devem ser alcancados e aquilo que
nossas criancas e adolescentes precisam aprender ao longo de sua escolaridade.



CRIANICA'SIBEMIBEQUENA'S
BIERCARICKIRERIl

1° TRIMESTRE

O primeiro passo... Um passo para o infinito!




CORNVIVER

"Conviver com outras criancas e adultos, em

pequenos e grandes grupos, utilizando
diferentes linguagens, ampliando o
conhecimento de si e do outro, o respeito em
relacao a cultura e as diferencas entre as
pessoas”. (BNCC, p. 38)

Bercdrio | e Il

O Eu, o Outro e
O Santudrio Nacional de Sao José de Anchieta trata-se de um edificio construido em

< dra e cal no ano de 1579 pe]o Padre José de Anchieta, na localidade de Reritiba,
o Nas Pe

atual cidade de Anchieta. Patriménio de grande importancia histérica, cultural e

re]igiosa, foi primordia] Nno processo de catequizagdo dos indfgenas da capitania do

bm.br/autenticidade
Ddocumento assinado digitalmente
20.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Catecismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capitania_do_Esp%C3%ADrito_Santo

Sis’cema’cizagao das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUACOES EM QUE 0S ALUNOS)
(EI02E03) Compartilhar os objetos e os e Convivio e interagdo social. e Compartilhar brinquedos em suas atividades de
espagos com criangas da mesma faixa etaria e « Normas de convivéncia. exploragdes.
adultos. e Localizagao do corpo no espaco. e Participar de situac¢des de interagdes/convivéncias e
e Organizagao do espacgo escolar. brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas
compartilhando objetos, assumindo diferentes papéis em
diversos espacgos.

e Respeitar, gradativamente, as regras dos diferentes
espacos da escola.

e Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar objetos e
espacos.

e Manter interagcdes que gradativamente tenham uma maior
duracao, uma maior intencao de continuidade e uma maior
complexidade de relacdes nas suas brincadeiras e jogos
de exploracao.

e Compartilhar objetos e espagos com criangas e adultos
manifestando curiosidade e autonomia.

e Compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura
como: O6culos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas,
panelas, instrumentos musicais, livros, radios, gravadores,
maquinas de calcular,

e vestimentas e outros, para conhecimento de suas funcoes
sociais.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizagc’io das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUAGOES EM QUE 0S ALUNOS)
(EIO2EO06/ES) Fazer uso de regras bdasicas de e Normas de convivio social e Participar de brincadeiras que estimulem a relagao entre
convivio social nas interacdes e brincadeiras. o(a) professor(a)/crianca e crianga/crianca.

e Segquir e respeitar, de forma gradativa, regras de convivio
em momentos de alimentacgao, cuidado com a saude em
brincadeiras e jogos (dentro e fora da sala de aula).

e Conhecer ritos, festas ou celebragdes tipicas de diversas
culturas.

e Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de
convivio social em brincadeiras e jogos e na organizacao e
utilizacdo de espacgos da instituicao.

e Exercitar a capacidade de conviver em grupo.

e Aprender a desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o
outro, percebendo que suas atitudes geram
consequéncias.

e Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio quando
necessario.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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BRINCAR

"Brincar cotidianamente de diversas formas, em
diferentes espacgos e tempos, com diferentes
parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producoes culturais,
seus conhecimentos, sua imaginacao, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas,

sociais e relacio (BNCC, p. 38)

il

nais".

-

- Bercdrio [ e Il

Corpo, Gesto e

POCO DO COIMBRA - Faz parte da memdria histérica do municipio, com

aproximadamenfe 250 anos de existéncia, fonte natural do alto do morro, olepois da
igreja de Nossa Senhora da Penha de onde vinha a agua utilizada pe]os moradores
de Anchieta, antes de haver o abastecimento a domicilio com dgua da Companhia de

%?6%?53%%3%%&21@ déﬁl mé/tg ua.

Il da Lei 14.063/2020.

Movimento




Sis’cema’cizagao das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUAGOES EM QUE 0S ALUNOS)
(EI0O1CGO01/ES) Movimentar as partes do corpo e Comunicagao corporal.
para  exprimir corporalmente  emocdes, « Estado de tensdo, movimento, relaxamento corporal. o Expressar reagbes corporais de inquietagdo e satisfagao
necessidades e desejos ampliando suas por meio do choro, do sorriso e do balbucio.
estratégias comunicativas. ' e Movimentar o corpo para alcangar objetos que estédo

proximos ou distantes.

e Movimentar-se obedecendo comandos com gestos e
ritmos corporais (mimicas).

e Virar-se para visualizar ou alcancar objetos que lhe
chamam a atencéo.

e Participar de situacdes coletivas de canto, de danca,
manifestando-se corporalmente.

e Reagir positivamente frente a estimulos sensoriais.

e Ser estimulada a executar acbdes de sentar sozinha,
engatinhar, ficar de pé e andar.

(EI01CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e Cuidados com o corpo. » Participar dos cuidados com o seu corpo enquanto

e da promocgao do seu bem-estar. e Praticas sociais relativas a saude, a higiene e a
alimentacao.

higienizada.

e Reconhecer o(a) professor(a) como auxiliador de suas
acoes.

e Demonstrar por meio de gestos, expressdes e fala quando
estd suja ou com fome.

e Realizar atividades que permitam sentir o limite de seu
corpo.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
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Bercdrio | e Il
Tracos, Sons,
Cores e Formas

lgnline. om.br/autenticjdade

PARTICIP'A'R

"Participar ativamente, com adultos e outras
criancas, tanto do planejamento da gestao da
escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizacao das atividades
da vida cotidiana, tais como a escolha das
brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e
elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando”. (BNCC, p. 38)

e

SHOT.OM REBM 7, - **
Al'DUAL.CAMERA*

Edificacdo conhecida pelo nome de Ruinas do Rio Salinas ou Ruinas Jesuiticas. Possui
trinta e duas colunas, erguidas com pedra e cal de concha, sendo as externas
arredondadas e as internas quadradas e retangulares. Tudo indica que seu telhado
seria distribuido em quatro dguas, servindo as colunas redondas para ornamentar
uma possivel varanda. A edificacdo foi erguida utilizando restos de outras

ucdes, uma vez que cacos de cerdmica sdo facilmente notados em suas colunas,
acigaaa.alguma outra construcdo no redor.



Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUACOES EM QUE 0S ALUNOS)
(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e Linguagem musical e corporal. e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no
e materiais para acompanhar brincadeiras e Ritmos. dia a dia: buzinas, despertador, toque do telefone, sino,
cantadas, cancdes, musicas e melodias. e Mdusicas. apito, dentre outros.
e Instrumentos musicais convencionais e nao e Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por
convencionais. meio de reproducao de audios.
e Paisagem sonora: sons naturais, humanos, industriais e Escutar musicas de diferentes estilos (classicas, cantigas
ou tecnoldgicos. de ninar, beatbox e outras) em diferentes suportes.

e Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

e Reproduzir movimentos, sons e palavras emitidos por
outras criancas e adultos.

e Participar de brincadeiras cantadas, usando fantasias, a
inspiracao, o imaginario e a espontaneidade.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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EBoplorar

O que diz a BNCC: “Explorar movimentos,
gestos, sons, formas, texturas, cores,
palavras, emocoes, transformacoes,

relacionamentos, histdrias, objetos, elementos
da natureza, na escola e fora dela, ampliando
seus saberes sobre a cultura, em suas
diversas modalidades: as artes, a escrita, a
ciéncia e a tecnologia”. (BNCC, p. 38)

Bergdrio [ell

Escuta, Fala,

Pensamenio e E O Rio Benevente é uma drea de preservacdo permanente. E um rio de planicie e de
aguas franqui]as. Sua foz, em forma de estudrio, é um viveiro rico em material
orgdnico, adequado & proliferacdo de crustdceos. Possui vegetacdo tipica de

manguezais, formando igarapés de beleza singu]ar. Os rios Salinas e Arerd

"”e-°°m<gmg§gg§%i%é§9cia hiolrogrdfica do municipio de Anchieta.

100, Doc
63/2020.

Imaginacao




Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUACOES EM QUE OS ALUNOS)

(EIO1EFO01) Reconhecer quando é chamado por

seu nome e reconhecer os nomes de pessoas
com quem convive. e lIdentificacdao nominal. e Reconhecer a si mesmo e aos colegas, no convivio e no

contato direto.

e Participar de brincadeiras e cantigas tipicas envolvendo os
nomes das criangas da sua convivéncia.

e Vivenciar experiéncia em que outras criangcas ou
professores(as) e funciondrios(as) citam seu nome.

e Reconhecer seu nome quando chamado.

o Utilizar varias linguagens para se comunicar (balbucios,
sons, pequenas palavras e frases).

(EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir Esouta ob N o 4 fala d t coxt e Participar de situacdes de escuta de histérias lidas,
Cctariac [ « Escuta, observacdo e respeito a fala do outro e textos
historias lidas ou contadas, observando o ¢ p contadas e cantadas.

iterdrios.

ilustragbes e os movimentos de leitura do - , , « Ampliar a capacidade de selecdo de sons e direcionamento
adulto-leitor (modo de segurar o portador e de » Pratica de leitura pelo professor leitor . da escuta.
virar as paginas). e Escutar histérias lidas, contadas com fantoches,
representadas em encenagdes, escutadas em audios e
outras situagdes.
e Imitar comportamentos do(a) professor(a) ou de seus
colegas ao explorar livros.
e Ampliar as capacidades linguisticas, conversando e
cantando frequentemente com os bebés, para intensificar

a relagao afetiva e desenvolver a linguagem.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizag&io das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUACOES EM QUE 0S ALUNOS)
(EIOTEF05) Comunicar-se com outras pessoas e« A comunicacgdo e as suas fungdes sociais. e Responder com gestos e outros movimentos com a
usando movimentos, gestos, balbucios, fala e « Linguagem oral intencdo de comunicar-se.
outras formas de expressao. e Gestos e movimentos. e Executar gestos simples quando solicitada.

e Imitar sons e gestos realizados por outras pessoas.
e Reproduzir falas de personagens diversos.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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EXPRESSA'R

"Expressar, como sujeito dialogico, criativo e

Ii-._ .._,.r"

i

e

sensivel, suas necessidades, emocoes,
sentimentos, duvidas, hipdteses, descobertas,
opinidoes, questionamentos, por meio de
diferentes linguagens". (BNCC, p. 38)

;ﬂ.

..................

..........

\_
Bercdrio [ e Il

Espagos,Tempos,

A Casa da Cultura de Anchieta, constitui um dos patriménios histdrico-culturais
do municipio de Anchieta construido em 1927. Inicialmente era a sede da
prefeifura municipal, a Cédmara dos vereadores e o Férum. A partir de 1989
deixou de ser a sede da prefeifura e continuou sendo a Cdmara Municipa] ate
1995, Atualmente funciona apenas como Casa da Cultura, muito visitada por

Quantidades, Relag'c‘ies e
Transformacades

estudantes, que a procuram como fonte de informagdes a respeito da histdria do
br/autenticidade ., . . . .
umento BENIAAAd @RI Tegido, além de seus colonizadores.



Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EIO1ETO1/ES) Explorar e descobrir as
propriedades de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura, sonoridade, textura, forma,
peso, tamanho, posicdo no espaco).

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

« Orgdos dos sentidos e sensacdes (odores, sabores,
texturas, temperaturas, cores etc.).
e Propriedades dos objetos.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(PROPOR SITUAGOES EM QUE 0S ALUNOS)

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas.

Explorar o espago por meio do corpo e dos sentidos, a fim
de perceber odores, cores, sabores, temperaturas e outras
possibilidades presentes em seu ambiente.

Manusear objetos de diferentes formas e caracteristicas
explorando suas propriedades, com auxilio do(a)
professor(a).

Sentir diferentes odores.

Experimentar diferentes sabores desenvolvendo o paladar.
Experimentar os alimentos de diferentes consisténcias:
sélidos, pastosos, liquidos.

Ter contato com diferentes objetos e materiais, explorando
as diferentes texturas (&spero, liso, macio, duro, mole,
dentre outros).

Identificar diversos objetos por meio da visao.

Identificar alguns sons presentes em seu cotidiano
(palmas, choro, musica, sons do corpo).



Sis’cema’cizagc’io das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUAGOES EM QUE 0S ALUNOS)
(EI01ETO03) Explorar o ambiente pela acéo e o Exploragdo do ambiente. e Interagir em  diferentes espagos que permitam a
observagao, manipulando, experimentando e possibilidade de sentir os elementos naturais: agua, sol, ar
fazendo descobertas. e solo.

e Ter contato com os seres vivos do seu entorno
possibilitando descobertas.

e Explorar o ambiente, interagindo com diferentes tipos de
objetos, cores, formas e seres vivos (animais do seu
entorno, vegetais da sua alimentacao e seres humanos).

e Brincar com areia, agua, argila, barro, pedrinhas, gravetos e
folhas, vivenciando experiéncias de formar e transformar.

e Observar a transformacdao e o surgimento de novas
substancias em atividades de culindria (bolo, gelatina,
docinhos, massinha caseira, entre outras).

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO (PROPOR SITUACOES EM QUE OS ALUNOS)
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

e Explorar elementos presentes no espa¢co conhecendo
e Elementos do espaco.

e Experiéncia de deslocamento (equilibrio, forca e
direcao).

(EIOT1ETO04) Manipular, experimentar, arrumar e algumas caracteristicas e possibilidades.

explorar o espago por meio de experiéncias de e Fazer tentativas de deslocar elementos em um espaco:

deslocamentos de si e dos objetos. puxando, empurrando, deslocando de um lado para outro,
dentre outros.

e Levar os objetos a boca ou joga-los.

e Usar o corpo para explorar o espago, virando-se para
diferentes lados.

e Fazer tentativas de interacdo na organizagdo de
brinquedos e outros objetos nos seus respectivos espacos.

e Movimentar-se e situar-se nos espacos, indicando pontos
de referéncia e respeitando os limites dos objetos,
mobilias, colegas e outros.

e Orientar-se nos espacgos, indicando a posicao de acordo
com as relagbes de distancia (perto, longe), de posicao
(abaixo, acima, entre, ao lado, a direita, a esquerda) e de
direcdo e sentido (para frente, para trds, para a direita,
para a esquerda, para cima, para baixo).

e Vivenciar situacbes que envolvam a superacao de
conflitos, problemas ou desafios, por meio da mediacao do

professor(a).

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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2° TRIMESTRE

O segundo passo... Se aprofundando!




CORNVIVER

"Conviver com outras criancas e adultos, em

pequenos e grandes grupos, utilizando
diferentes linguagens, ampliando o
conhecimento de si e do outro, o respeito em
relacao a cultura e as diferencas entre as
pessoas”. (BNCC, p. 38)

Bercdrio | e Il

O Eu, o Outro e
O Santudrio Nacional de Sao José de Anchieta trata-se de um edificio construido em

< dra e cal no ano de 1579 pe]o Padre José de Anchieta, na localidade de Reritiba,
o Nas Pe

atual cidade de Anchieta. Patriménio de grande importancia histérica, cultural e

re]igiosa, foi primordia] Nno processo de catequizagdo dos indfgenas da capitania do

bm.br/autenticidade
Ddocumento assinado digitalmente
20.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Catecismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capitania_do_Esp%C3%ADrito_Santo

Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO (PROPOR SITUAGCOES EM QUE OS ALUNOS)
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

(EI01EO01)Relacionar-se com o outro e Perceber-se e se relacionar com outros individuos.

percebendo que suas acdes tém efeitos nas

Familia e pessoas do convivio social. o
e Conhecer e reconhecer seus familiares e outras pessoas

Comunicacao oral e corporal com o outro.
Identidade.
Respeito a individualidade.

outras criangas e nos adultos.. do convivio social.

e Perceber que pode se comunicar por meio de sorriso,

choro, balbucio, falas, gestos e outras formas de

Comunicacgao. _
expressoes.

e Responder a estimulos, manifestando reacdes.

e Demonstrar sentimento de afeicao/vinculo pelas pessoas
com as quais interage.

e Vivenciar situacbdes simples de dar e receber brinquedos,
alimentos e outros objetos.

e Brincar com outras criangas e adultos, imitando ou
mostrando suas acdes para estabelecer relagdes.

e Interagir com o outro ao receber aconchego nos momentos
de choro e conflito.

e Reconhecer sua imagem e a do outro (através de
chamadinha com fotos, espelho, entre outros).

e Interagir/participar das regras de convivéncia da sala de
aula (trabalhar através de imagens).

e Vivenciar momentos de cooperagao, respeito e
solidariedade com o outro.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUACOES EM QUE 0S ALUNOS)
(EIO1EO04/ES)  Expressar e  comunicar « Comunicacédo verbal, expressdo e sentimentos. « Comunicar-se com seu professor(a) e colegas fazendo uso
necessidades, sensaglOes, desejos e emogdes, de diferentes formas de expressédo, buscando contato e
utilizando gestos, balbucios, palavras em atencdo durante as situacdes de interacéo.
momentos de alimentagao, higiene, brincadeira « Comunicar desejos e necessidades, utilizando
e descanso. gradativamente gestos, balbucios e movimentos (fome,

dor, sede, frio, calor, entre outros).

e Reagir com sorrisos ou balbucios em resposta a uma
estimulacao feita por outro sujeito.

e Interagir com adultos e sentir-se confiante nas situagdes
de cuidados pessoais.

e Interagir ao receber cuidados basicos, sendo incentivada a
expressar-se por meio de gestos e da fala, seu desconforto
diante de determinadas situagdes (cansaco, irritacao,
aborrecimentos, raiva e outros) ouvindo antecipadamente,
as acdes a serem realizadas.

e Escolher brinquedos e objetos para brincar, demonstrando
suas preferéncias.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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BRINCAR

"Brincar cotidianamente de diversas formas, em
diferentes espacgos e tempos, com diferentes
parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producoes culturais,
seus conhecimentos, sua imaginacao, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas,

sociais e relacio (BNCC, p. 38)

il

nais".

-

- Bercdrio [ e Il

Corpo, Gesto e

POCO DO COIMBRA - Faz parte da memdria histérica do municipio, com

aproximadamenfe 250 anos de existéncia, fonte natural do alto do morro, olepois da
igreja de Nossa Senhora da Penha de onde vinha a agua utilizada pe]os moradores
de Anchieta, antes de haver o abastecimento a domicilio com dgua da Companhia de

%?6%?53%%3%%&21@ déﬁl mé/tg ua.

Il da Lei 14.063/2020.

Movimento




Sis’cema’cizagao das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

(EI0O1CGO2ES) Experimentar e ampliar as « Possibilidades corporais.
possibilidades corporais nas brincadeiras e e Movimentos fundamentais.
interacbes em ambientes acolhedores e

desafiantes.

conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(PROPOR SITUAGOES EM QUE 0OS ALUNOS)

Brincar com o préprio corpo realizando movimentos de
engatinhar, de andar, de levantar-se, de sentar, de descer,
de

carregar, de rastejar, de subir, de rolar, de ficar em pé, de
deitar, explorando diferentes espagcos e aperfeicoando
progressivamente sua autonomia.

Pegar objetos que estao proximos e explora-los.

Realizar movimentos coordenados com as maos (de
apertar, de tocar, de balancgar, de arremessar, de empurrar,
de rolar, rasgar, amassar, apertar, de transferir objetos de
uma mao para outra, de colocar e de tirar de um recipiente
para outro), experienciando a manipulacao de objetos.
Vivenciar brincadeiras e/ou circuitos simples ou com
obstaculos que permitam empurrar, balancar, escorregar,
equilibrar-

se, arrastar, engatinhar, tentativas de levantar, de subir, de
descer, passar por debaixo de, por cima de, rolar, procurar,
pegar.

Executar movimentos coordenados de soprar e sugar.
Movimentar as diferentes partes do corpo fortalecendo o
tédnus muscular.



Sis’cema’cizag&io das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUACOES EM QUE 0S ALUNOS)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Imitagdo como forma de expressao.

(EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de , _ _ . .
« Movimento. o Produzir movimentos e gestos com intencionalidade de

outras criancas, adultos e animais. o , -
imitar (bater palmas, jogar beijos, dar tchau, entre outros)..

e Movimentar-se ao som de musicas que retratam
caracteristicas sonoras e gestuais dos animais.

e Movimentar-se livremente ou ao comando do(a)
professor(a) imitando gestos de pessoas e animais.

e Participar de situagdes que envolvam brincadeiras
(musicas, histérias, visualizacao de imagens e fantoches).

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Bercdrio | e Il
Tracos, Sons,
Cores e Formas

lgnline. om.br/autenticjdade

PARTICIP'A'R

"Participar ativamente, com adultos e outras
criancas, tanto do planejamento da gestao da
escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizacao das atividades
da vida cotidiana, tais como a escolha das
brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e
elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando”. (BNCC, p. 38)

e

SHOT.OM REBM 7, - **
Al'DUAL.CAMERA*

Edificacdo conhecida pelo nome de Ruinas do Rio Salinas ou Ruinas Jesuiticas. Possui
trinta e duas colunas, erguidas com pedra e cal de concha, sendo as externas
arredondadas e as internas quadradas e retangulares. Tudo indica que seu telhado
seria distribuido em quatro dguas, servindo as colunas redondas para ornamentar
uma possivel varanda. A edificacdo foi erguida utilizando restos de outras

ucdes, uma vez que cacos de cerdmica sdo facilmente notados em suas colunas,
acigaaa.alguma outra construcéo no redor.



Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO (PROPOR SITUAGOES EM QUE OS ALUNOS)

(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

(EI01TS01) Explorar sons produzidos com o e Linguagem sonora. e Explorar o proéprio corpo, os sons que emite e outras
proprio corpo e com objetos do ambiente. e Percepgéao auditiva. possibilidades corporais.
e Sons do corpo, dos objetos. e Experienciar sons com o corpo: bater palmas, bocejar,

espirrar, bater os pés, chorar, gritar, rir, cochichar, roncar.

e Perceber a sons do meio ambiente e os sons de objetos.

e Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao
siléncio.

e Vivenciar histérias e brincadeiras cantadas.

e Participar de situagdes com jogos e brinquedos que
envolvam sons (movimentos Vvibratérios) e siléncio

(pausa).
e Perceber os elementos da linguagem musical: altura e
duracao.
e Linguagem grafica. e« Manusear e explorar diferentes materiais e superficies
EIO1TS02/ES) Tracar marcas graficas, em . . ~
( /ES) ¢ g « Elementos da linguagem visual: texturas, cores. desenvolvendo as sensagoes.

diferentes suportes, usando instrumentos e Produzir marcas graficas em diferentes suportes, com

riscantes e tintas naturais. auxilio do professor.
e Experimentar diferentes consisténcias de tintas.

e Misturar e descobrir cores.

e Explorar texturas (macio, dspero, liso e outros).

e Representar o préprio corpo e/ou o corpo dos colegas, por

meio de desenhos livres, cartazes e modelagens.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizag&io das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUAGCOES EM QUE 0S ALUNOS)

(EIO1TSO05/ES) Imitar gestos, movimentos,

sons, palavras de seus pares e adultos, e Imitacdo como forma de expressao. e Acompanhar musicas utilizando diferentes instrumentos
animais e objetos. « Movimento. musicais e/ou objetos variados em busca da percepcéo de
diferentes sons.
e Imitar, inventar e reproduzir gestos a partir de musicas,
sons dos animais e outros objetos.
e Explorar e discriminar fontes sonoras diversas por meio de
brincadeiras.
e Ser incentivada e estimulada a utilizar linguagem clara e
nao infantilizada.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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EBoplorar

O que diz a BNCC: “Explorar movimentos,
gestos, sons, formas, texturas, cores,
palavras, emocoes, transformacoes,

relacionamentos, histdrias, objetos, elementos
da natureza, na escola e fora dela, ampliando
seus saberes sobre a cultura, em suas
diversas modalidades: as artes, a escrita, a
ciéncia e a tecnologia”. (BNCC, p. 38)

Bergdrio [ell

Escuta, Fala,

Pensamenio e E O Rio Benevente é uma drea de preservacdo permanente. E um rio de planicie e de
aguas franqui]as. Sua foz, em forma de estudrio, é um viveiro rico em material
orgdnico, adequado & proliferacdo de crustdceos. Possui vegetacdo tipica de

manguezais, formando igarapés de beleza singu]ar. Os rios Salinas e Arerd

"”e-°°m<gmg§gg§%i%é§9cia hiolrogrdfica do municipio de Anchieta.

100, Doc
63/2020.

Imaginacao




Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR S|TUACOES EM QUE OS ALUNOS)

(EIO1EF03) Reconhecer elementos das « Personagens e cenarios. e Observar e manusear livros com imagens, apontando
ilustragbes de historias, apontando-os, a « Elementos das historias. fotografias, figuras ou objetos conhecidos em ilustragdes.
pedido do adulto-leitor. « Vocabulario. e Interagir a estimulos do(a) professor(a), no decorrer das

contagdes de histdérias e em situagdes cotidianas.
e Explorar diversos portadores textuais (livros sonoros,
revistas e outros).

e Reproduzir sons e gestos realizados pelo professor(a),

(EIOT1EF04) Imitar as variagdes de entonacao e e Escuta, fala e expressdes da lingua. _ e s
. . durante leitura de histdérias ou ao cantar musicas.
gestos realizados pelos adultos, ao ler e Entonacao de voz. , ,
o _ e Responder a estimulos sonoros realizados durante a
histérias e ao cantar. e Linguagem oral e gestual.

contacao de histdria ou ao cantar musicas desenvolvendo
reacdes como assustar-se, entristecer-se, alegrar-se,
dentre outros.

e Comunicar-se por meio da vocalizagdao, gestos ou
movimentos nas situagdes de leitura de histdérias e ao
cantar musicas.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUACOES EM QUE OS ALUNOS)
(EIOT1EF06) Conhecer e manipular materiais e Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando
impressos e audiovisuais em diferentes * Materiais graficos. acdes e comportamentos tipicos de um leitor, como virar a
portadores (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, « Diferentes usos e funcdes da lingua falada e escrita. pagina, apontar as imagens, gestos ou vocalizar na
CD, tablet etc.). intencao de ler em voz alta o que esta escrito.

e Participar de situacdes de escuta de diferentes géneros

(EIO1EF07/ES) Participar de situagcbes de » Situagdes de escuta. . . . L .
discursivos como: poemas, quadrinhas, histérias, cantigas

escuta demonstrando interesse ao ouvir
diferentes géneros textuais (poemas, fabulas,
contos, receitas, quadrinhos, musicas e

e outros.
e Escutar poemas, histérias e can¢des brincando com
o diversos materiais.
anuncios et.). L . -
e Explorar histérias de cartazes e livros de materiais

diversos (plastico, tecido, sonoros e outros).
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EXPRESSA'R

"Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e

Ii-._ .._,.r"

i

e

sensivel, suas necessidades, emocoes,
sentimentos, duvidas, hipdteses, descobertas,
opinides, questionamentos, por meio de
diferentes linguagens". (BNCC, p. 38)

;ﬂ.

..................

..........

\_
Bercdrio [ e Il

Espagos,Tempos,

A Casa da Cultura de Anchieta, constitui um dos patriménios histdrico-culturais
do municipio de Anchieta construido em 1927. Inicialmente era a sede da
prefeifura municipal, a Cédmara dos vereadores e o Férum. A partir de 1989
deixou de ser a sede da prefeifura e continuou sendo a Cdmara Municipa] ate
1995, Atualmente funciona apenas como Casa da Cultura, muito visitada por

Quantidades, Relag'c‘ies e
Transformacdes

estudantes, que a procuram como fonte de informagdes a respeito da histdria do
br/autenticidade ., . . . .
umento BENIAAAd @RI Tegido, além de seus colonizadores.



Sis’cema’cizagc’io das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUAGCOES EM QUE OS ALUNOS)
(EIOT1ETO02) Explorar relacdes de causa e efeito e Relacdo causa e efeito. e Explorar diferentes materiais na tentativa de mover e
(transbordar, tingir, misturar, mover e remover e« Fendmenos fisicos/quimicos: mistura, transformacao e remover objetos como: tirar e colocar em recipientes, colar
etc.) na interacdo com o mundo fisico. producgdo . e descolar objetos com velcro, dentre outras

possibilidades.

e Fazer tentativas de puxar ou arrastar brinquedos
amarrados com barbantes.

e Ter contato com diferentes misturas: terra com agua, cola
com corante, espuma com corante, colorir agua, bolinhas
de sabao, encher e esvaziar baldao, dentre outras
possibilidades, vivenciando a mistura e a reacao.

e Vivenciar situagcdes de contato com fendmenos da
natureza, exemplo: chuva, vento, calor e frio.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUAGOES EM QUE OS ALUNOS)
(EI0O1ETO05) Manipular materiais diversos e o Diferengas e semelhancas entre os objetos. e Manipular objetos, brinquedos e materiais diversos
variados para comparar as diferengas e « Os objetos, suas caracteristicas e propriedades. explorando suas caracteristicas fisicas como textura,
semelhancgas entre eles. espessura,

e tamanho, cor e forma desenvolvendo as sensacgdes e
percepcdes através do ato de: morder, chupar, produzir
sons, apertar, lancgar e outros.

e Participar de situagcdes em que o(a) professor(a) nomeia
os atributos dos objetos destacando semelhangas e
diferencgas.

e Interessar-se por objetos com caracteristicas variadas:
leves, pesados, pequenos, grandes, finos, grossos, que
possibilitem manuseio.

e Perceber possibilidades de empilhamento,
desempilhamento, encaixe, desencaixe, enfileiramento,
enchimento, esvaziamento, ajuntamento e separag¢do de
objetos através da mediacao do professor.
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3° TRIMESTRE

O terceiro passo... Consolidando!




CORNVIVER

"Conviver com outras criancas e adultos, em

pequenos e grandes grupos, utilizando
diferentes linguagens, ampliando o
conhecimento de si e do outro, o respeito em
relacao a cultura e as diferencas entre as
pessoas”". (BNCC, p. 38)

Bercdrio | e Il

O Eu, o Outro e
O Santudrio Nacional de Séo José de Anchieta trata-se de um edificio construido em

< dra e cal no ano de 1579 pe]o Padre José de Anchieta, na localidade de Reritiba,
o Nas pe

atual cidade de Anchieta. Patriménio de grande importancia histérica, cultural e

re]igiosa, foi primordia] Nno processo de catequizagdo dos indfgenas da capitania do

bm.br/autenticidade
Ddocumento assinado digitalmente
20.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Catecismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capitania_do_Esp%C3%ADrito_Santo

Sis’cema’cizagao das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUACOES EM QUE 0S ALUNOS)
(EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os e O proprio corpo. e Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo,
limites de seu corpo nas brincadeiras e e Corpo: possibilidades e limites. sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos.
interagdes das quais participa. e Confianca e imagem positiva de si. e Conhecer as partes do corpo: maos, pés, barriga, cabeca,

boca, nariz, olho e orelha.

e Participar de experiéncias em que o(a) professor(a) realiza
movimentos com seu corpo.

e Observar pessoas ou objetos que se movem em sua linha
de visao e gradativamente ao seu redor.

e Participar de brincadeiras propostas pelo adulto.

e Esconder e achar objetos e pessoas.

e Realizar progressivamente acboes de engatinhar, andar,
levantar, sentar, carregar, rastejar, rolar, subir, descer,
saltar, passar por baixo, por dentro, entre outras.

e Realizar comandos solicitados pelo adulto (atividades,
favores, entre outros).

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(PROPOR SITUAGCOES EM QUE OS ALUNOS)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)
EIOTEOO05/ES) Reconhecer seu corpo pelas
acdes e suas exploragdes de forma intencional Préprio corpo.

Habitos alimentares.

) , e Demonstrar satisfacao ao articipar de rotinas
e gradativa aprendendo e construindo ¢ P P

. relacionadas a sua alimentacao, sono, descanso e higiene.
conhecimento sobre o mundo que o cerca.

Habitos de higiene.
e Experimentar diferentes alimentos, expressando

Autonomia. o ) .
preferéncias em relacao a cheiros e paladares.

e Alimentar-se demonstrando aceitagcao pelos alimentos.

e Exercitar o movimento de mastigacao, a partir dos seis
meses, consumindo alimentos amassados (estado
pastoso).

e Iniciar o uso de copos e colheres, com auxilio do
professor.

e Interagir com o(a) professor(a) durante as praticas de
higiene, explorando o préprio corpo.

e Ser incentivada a usar o banheiro e gradativamente, ter o
controle dos esfincteres.

e Cuidar do corpo, atentando para situacdes de risco.

e Realizar agdes simples relacionadas a saude e higiene
adotando habitos regulares de cuidados com o préprio
corpo (dormir, relaxar) nos hordrios/momentos destinados
a essa finalidade
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BRINCAR

"Brincar cotidianamente de diversas formas, em
diferentes espacgos e tempos, com diferentes
parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producoes culturais,
seus conhecimentos, sua imaginacao, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas,

sociais e relacio (BNCC, p. 38)

il

nais".

-

- Bercdrio [ e Il

Corpo, Gesto e

POCO DO COIMBRA - Faz parte da memdria histérica do municipio, com

aproximadamenfe 250 anos de existéncia, fonte natural do alto do morro, olepois da
igreja de Nossa Senhora da Penha de onde vinha a agua utilizada pe]os moradores
de Anchieta, antes de haver o abastecimento a domicilio com dgua da Companhia de

%?6%?53%%3%%&21@ déﬁl mé/tg ua.

Il da Lei 14.063/2020.

Movimento




Sis’cema’cizagc’io das Aprendizagens Essenciais

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EI01CGO5) Utilizar os movimentos de
preensao, encaixe e lancamento, ampliando
suas possibilidades de manuseio de diferentes
materiais e objetos.

e Movimentos de preensao, de encaixe e de langamento.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(PROPOR SITUAGOES EM QUE OS ALUNOS)

Agarrar e segurar materiais estruturados e nao
estruturados de diferentes tamanhos, explorando-os.
Explorar objetos diversos de borracha, de madeira, de
metal, de plastico, de tecido, de papel etc., apertando,
mordendo, tocando, balangando, produzindo sons, jogando,
empurrando, puxando, rolando etc.

Experimentar novos movimentos ao explorar objetos ou
brinquedos (de encaixe, quebra-cabeca, toquinhos, sucatas
e outros).

Manusear diferentes objetos (ldpis, pincel, giz de cera,
massinha de modelar e outros) e utilizar movimentos com
a mao para rasgar, amassar, pingcar e empurrar.

Realizar movimentos de preensao, encaixe e langamento.



Bercdrio | e Il
Tracos, Sons,
Cores e Formas

lgnline. om.br/autenticjdade

PARTICIP'A'R

"Participar ativamente, com adultos e outras
criancas, tanto do planejamento da gestao da
escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizacao das atividades
da vida cotidiana, tais como a escolha das
brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e
elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando”. (BNCC, p. 38)

e

SHOT.OM REBM 7, - **
Al'DUAL.CAMERA*

Edificacdo conhecida pelo nome de Ruinas do Rio Salinas ou Ruinas Jesuiticas. Possui
trinta e duas colunas, erguidas com pedra e cal de concha, sendo as externas
arredondadas e as internas quadradas e retangulares. Tudo indica que seu telhado
seria distribuido em quatro dguas, servindo as colunas redondas para ornamentar
uma possivel varanda. A edificacdo foi erguida utilizando restos de outras

ucdes, uma vez que cacos de cerdmica sdo facilmente notados em suas colunas,
acigaaa.alguma outra construcéo no redor.



Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EI0O1TS02/ES) Tracar marcas graficas, em

diferentes suportes, usando instrumentos

riscantes e tintas naturais.

(EI01TSO04/ES) Utilizar materiais (argila, massa
de modelar, papel, tinta) com possibilidades
transformadoras, para criar objetos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

e Linguagem grafica.

e Elementos da

e Elementos da
formas.

linguagem visual: texturas, cores.

linguagem visual: texturas, cores e
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(PROPOR SITUAGCOES EM QUE OS ALUNOS)

Manusear e explorar diferentes materiais e superficies
desenvolvendo as sensacgdes.

Produzir marcas graficas em diferentes suportes, com
auxilio do professor.

Experimentar diferentes consisténcias de tintas.

Misturar e descobrir cores.

Explorar texturas (macio, aspero, liso e outros).
Representar o préprio corpo e/ou o corpo dos colegas, por
meio de desenhos livres, cartazes e modelagens.

Criar objetos com massa de modelar e/ou argila a partir de
seu proprio repertério, explorando diferentes elementos
como: massa, volume, forma, textura e outros.

Criar e recriar obras de arte, escolhendo/utilizando cores e
materiais de sua preferéncia, nas diferentes situacdes
propostas.



EBoplorar

O que diz a BNCC: “Explorar movimentos,
gestos, sons, formas, texturas, cores,
palavras, emocoes, transformacoes,

relacionamentos, histdrias, objetos, elementos
da natureza, na escola e fora dela, ampliando
seus saberes sobre a cultura, em suas
diversas modalidades: as artes, a escrita, a
ciéncia e a tecnologia”. (BNCC, p. 38)

Bergdrio [ell

Escuta, Fala,

Pensamenio e E O Rio Benevente é uma drea de preservacgdo permanente. E um rio de planicie e de
aguas franqui]as. Sua foz, em forma de estudrio, é um viveiro rico em material
orgdnico, adequado & proliferacdo de crustdceos. Possui vegetacdo tipica de

manguezais, formando igarapés de beleza singu]ar. Os rios Salinas e Arerd

"”e-°°m<gmg§gg§%i%é§9cia hiolrogrdfica do municipio de Anchieta.

100, Doc
63/2020.

Imaginacao




OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EIO1EF08) Conhecer e manipular diferentes
instrumentos e suportes de escrita.

Sis’cema’cizag&io das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

e Materiais e tecnologias para a producao da escrita.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(PROPOR SITUACOES EM QUE OS ALUNOS)

Participar de situagdes significativas de leitura e escrita,
tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.

Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais
impressos.

Manusear suportes textuais de materiais diversos:
plastico, tecido, borracha, papel, dentre outros.

Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por
algumas histérias ouvidas.

Expressar-se por meio da linguagem escrita (contato com
a letra caixa alta em EVA, madeira, tecido, cartazes
associado as figuras e outros).



EXPRESSA'R

"Expressar, como sujeito dialogico, criativo e

Ii-._ .._,.r"

i

e

sensivel, suas necessidades, emocoes,
sentimentos, duvidas, hipdteses, descobertas,
opinidoes, questionamentos, por meio de
diferentes linguagens". (BNCC, p. 38)

;ﬂ.

..................

..........

\_
Bercdrio [ e Il

Espagos,Tempos,

A Casa da Cultura de Anchieta, constitui um dos patriménios histdrico-culturais
do municipio de Anchieta construido em 1927. Inicialmente era a sede da
prefeifura municipal, a Cédmara dos vereadores e o Férum. A partir de 1989
deixou de ser a sede da prefeifura e continuou sendo a Cdmara Municipa] ate
1995, Atualmente funciona apenas como Casa da Cultura, muito visitada por

Quantidades, Relag'c‘ies e
Transformacades

estudantes, que a procuram como fonte de informagdes a respeito da histdria do
br/autenticidade ., . . . .
umento BENIAAAd @RI Tegido, além de seus colonizadores.



Sis’cema’cizaga’.o das Aprendizagens Essenciais

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
e n nBn».,......=......"”".”,.">\"=\\.=................ ... ,,.e.,.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETO DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) (PROPOR SITUAGCOES EM QUE 0S ALUNOS)

(EI0O1ET06) Vivenciar diferentes ritmos, e Ritmos, velocidades e fluxos. e Deslocar-se utilizando  velocidades variadas nos
velocidades e fluxos nas interagdes e e Nogédo Temporal. brinquedos  (escorregadores,  gangorras,  balancos,
brincadeiras (em dancas, balancgos, velocipede e outros) e nos jogos (corrida de saco, corre
escorregadores etc.). cutia, corridas variadas, circuitos e outros).

e Imitar com movimentos corporais as musicas cantadas e
brincadeiras, utilizando materiais diversos (bambolés,
fitas, boliches, bolas e outros).

e Acompanhar com palmas as musicas cantadas pelo(a)
professor(a) ou com recursos audiovisuais.

e Ouvir diferentes ritmos musicais, interagindo com o corpo.

e proprio corpo.

(EIO/O1ETO07/ES) Distinguir e identificar e Descobrir o préprio corpo por meio de brincadeiras,
algumas partes do corpo. imagens e instrumentos concretos.

e Conhecer e identificar as partes do proprio corpo
explorando suas funcg¢des, habilidades motoras, fisicas,
perspectivas e as possibilidades de gestos e movimentos
(cabeca, maos, pés e pernas).
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CONHECERESE:

"CONHECER-SE E CONSTRUIR SUA IDENTIDADE PESSOAL,
SOCIAL E CULTURAL, CONSTITUINDO UMA IMAGEM
POSITIVA DE S| E DE SEUS GRUPOS DE PERTENCIMENTO,
NAS DIVERSAS EXPERIENCIAS DE CUIDADOS, INTERACOES,
BRINCADEIRAS E LINGUAGENS VIVENCIADAS NA
INSTITUICAO ESCOLAR E EM SEU CONTEXTO FAMILIAR E
COMUNITARIO". (BNCC, P. 38)




TEXTO

Apropriar-se do documento e
entender todas as suas premissas e
nuances no encaminhamento e
conducao do trabalho é primordial
para o alcance das habilidades junto
as nossas criangas. Portanto, ndo se
prenda a uma unica coluna do
curriculo... analise os enlaces entre
eles: unidades tematicas, objetos do
conhecimento, competéncias,
habilidades e saberes e praticas -
essa acao sustentara o sucesso do
trabalho no contexto da sala de
aula.

Tipogrqfia

PRATICA

Transformar a teoria em pratica faz

parte da magica que cada professor

€ capaz de fazer no contexto da sala
de aula!

CONTEXTO

Analise como o curriculo se articula
com os contextos de cada
instituicdo de ensino e personalize
teoria-pratica. Essa acao aproximara
a compreensao do aluno
solidificando as aprendizagens.

RESULTADOS

E preciso conferir os resultados da

acao para analisar se o que foi
compreendido, contextualizado e
praticado apresentou o resultado
esperado e assim, lapidar/moldar as
proximas acgoes frente as
necessidades reais de cada crianca.
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Prezado (a) Professor (a):

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define as aprendizagens essenciais
resguardando os sujeitos envolvidos no processo educacional de possiveis
disparidades de ensino-aprendizagem. Tendo em vista a homologagdo da BNCC e
da proposta do Curriculo do Estado Espirito Santo, os profissionais da rede
municipal de Educagao de Anchieta iniciaram ainda no ano de 2019 um estudo para
o aprofundamento e discussdes de tais documentos. O resultado desse processo

dinamico e dialético trazemos impresso nas proximas paginas.

Antes de irmos a ele, é importante ressaltarmos que todos os objetos de
conhecimento e habilidades que constituem esta Proposta Curricular devem ser
parte integrante da proposta politico-pedagdgica de cada instituicdo de ensino, a
partir do qual o curriculo podera ser efetivado. Lembramos também que para que a
implementagdo desta Proposta em nossas escolas seja plenamente efetivada é
necessario o engajamento de todos profissionais que compdem e tecem no dia a dia

a nossa rede educacional.

Esperamos que este documento seja um material que contribua e subsidie sua

pratica diaria no ambiente escolar.

Sucesso nesta caminhada. A educagao do municipio de Anchieta acredita e conta

com vocé. Bom trabalho!

Secretaria Municipal de Educacgao de Anchieta-ES

2023.
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ﬁ‘i Organizacao da Proposta Curricular — Anos Finais do Ensino Fundamental

6° ANO - 1° TRIMESTRE -

MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler e escrever numeros naturais, fazendo
uso da reta numérica.

(EFO6MAO02) Reconhecer o sistema de numeracao decimal, como o que
prevaleceu no mundo ocidental, e destacar semelhangas e diferencas com
outros sistemas, de modo a sistematizar suas principais caracteristicas
(base, valor posicional e fungcdo do zero), utilizando, inclusive, a
composigcao e decomposicdo de numeros naturais e numeros racionais em
sua representacdo decimal.

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos
(mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com numeros naturais,
por meio de estratégias variadas, com compreensao dos processos
neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

(EFO6MAO04) Construir algoritmo em linguagem natural e representa-lo por
fluxograma que indique a resolucdo de um problema simples (por exemplo,
se um numero natural qualquer é par).

(EFO6MAO05) Classificar numeros naturais em primos e compostos,
estabelecer relagdes entre numeros, expressas pelos termos “é multiplo
de”, “é divisor de”, “é fator de”, e estabelecer, por meio de investigacoes,

critérios de divisibilidade por 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 100 e 1000.

Numeros
Sistema de numeragao
decimal: caracteristicas,

leitura, escrita e comparagao
de numeros naturais e de

numeros racionais
representados na  forma
decimal.

Operacgbes (adicao,
subtracéo, multiplicacao,
divisdo, potenciacdo e raiz
quadrada) com  numeros
naturais.

Divisao euclidiana

Fluxograma para determinar a
paridade de um numero
natural Multiplos e divisores
de um ndmero natural
Numeros primos e compostos

Minimo Multiplo Comum e
Maximo Divisor Comum

Vamos Aprender — apresenta as
videoaulas de diversos
componentes  curriculares que
foram produzidas para atender as
dificuldades geradas pela
pandemia e constituem mais uma
possibilidade de recursos
educacionais de qualidade para os
NOSSOS estudantes:
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curr
iculo/vamosaprender/

Matematica na Rede -
Ferramentas disponiveis para
estudantes e professores —

Conteudos online no site do
Programa Matematica na Rede:
https://matematicanarede.sedu.es.

gov.br/conteudoonline

Curriculo do Espirito Santo -
(BNCC).
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curr
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https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/vamosaprender/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/vamosaprender/
https://matematicanarede.sedu.es.gov.br/conteudoonline
https://matematicanarede.sedu.es.gov.br/conteudoonline
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

(EFO6MAO06) Resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias de
multiplo e de divisor, incluindo a nogao de maximo divisor comum ou
minimo multiplo comum.

(EFO6MA35/ES) Resolver situagdes problemas de contagem, que
envolvam o principio multiplicativo, por meio de estratégias variadas,
como a constru¢ao de diagramas, tabelas e esquemas sem aplicagao
de formulas.

(EFO6MA14) Reconhecer que a relacao de igualdade matematica nao se
altera ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois membros por
um mesmo numero e utilizar essa nogdo para determinar valores
desconhecidos na resolugéo de problemas.

(EFO6MA15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha de
uma quantidade em duas partes desiguais, envolvendo relagbes aditivas e
multiplicativas, bem como a razao entre as partes e entre uma das partes e
o todo.

(EFO6MA30) Calcular a probabilidade de um evento aleatoério,
expressando-a por numero racional (forma fracionaria, decimal e
percentual) e comparar esse numero com a probabilidade obtida por
meio de experimentos sucessivos.

Principio  fundamental da
contagem Propriedades da
igualdade

Problemas que tratam da

particdo de um todo em duas
partes desiguais, envolvendo
razoes entre as partes e entre
uma das partes e o todo.

Probabilidade e Estatistica

Calculo de probabilidade
como a razao entre o numero
de resultados favoraveis e o
total de resultados possiveis
em um espago amostral
equiprovavel

Calculo de probabilidade por
meio de muitas repeticdes de
um experimento (frequéncias
de ocorréncias e
probabilidade frequentista)

iculo/

Utilizacdo de noticias com dicas
de sites para integracédo e
atividades:
https://www.ime.usp.br/ativestat/

Familiarizar o aluno e explorar a
compreensdo da busca por dados
como exemplos comparativos por
periodos e/ou intervalos de tempo;

Graficos e dados coletados dentro
da prépria turma, como por
exemplo, um grafico de notas
obtidas / Confeccdo de mapas
conceituais e fluxogramas.

Simulados Interativos - Treinando
descritores:

https://www.tudosaladeaula.com/p/
simulado-de-matematica.html

https://adonisdutra.com.br/categor
y/simulados-spaece/
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6° ANO - 2° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO6MAO07) Compreender, comparar e ordenar fragdes associadas as ideias
de partes de inteiros e resultado de divisao, identificando fragcdes equivalentes.

(EFO6MAO08) Reconhecer que os numeros racionais positivos podem ser
expressos nas formas fracionaria e decimal, estabelecer relagdes entre
essas representagoes, passando de uma representagdo para outra, e
relaciona-los a pontos na reta numérica.

(EFO6MAO09) Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo da
fragao de uma quantidade e cujo resultado seja um nimero natural, com e
sem uso de calculadora.

(EFO6MA10/ES) Resolver e elaborar problemas que envolvam adi¢ao e/ou
subtragdao com numeros racionais positivos na representacao fracionaria.

(EFO6MA11) Resolver e elaborar problemas com numeros racionais
positivos na representagdo decimal, envolvendo as quatro operagoes
fundamentais e a potenciacdo, por meio de estratégias diversas,
utilizando estimativas e arredondamentos para verificar a razoabilidade de
respostas, com e sem uso de calculadora.

(EFO6MA12) Fazer estimativas de quantidades e aproximar numeros para
multiplos da poténcia de 10 mais préxima.

(EFO6MA16/ES) Associar pares ordenados de numeros a pontos do plano
cartesiano do 1° quadrante, em situagdes como a localizagao dos vértices
de um poligono no plano, utilizando ou nao jogos (batalha naval e outros),
malhas quadriculadas e planilhas eletrénicas, mapas e aplicativos (GPS).

NuUmeros

Numeros Racionais: fracoes
(adicdo e subtragao).

Fracoes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparacao,

adicao e subtragao; calculo da
fragdo de um numero natural;

adicdo e subtragdo de
fracoes.

Operacgoes (adicao,
subtracéo, multiplicacéo,

divisdo e potenciagdo) com
ndameros racionais.
Aproximagdo de numeros

para multiplos de poténcias
de 10.

Geometria

Plano cartesiano: associagao
dos vértices de um poligono a
pares ordenados.

Portal da Matematica -

O Portal da Matematica oferece
a todos os alunos e professores
videoaulas de matematica que
cobrem o curriculo do 6° ano do
Ensino ao 3° ano do Ensino
Médio.
http://matematica.obmep.org.br/

Geogebra - Aplicativo
matematico gratuito para
desenhar graficos, geometria

plana e Espacial, associando a
Algebra.
https://www.geogebra.org/?lang
=pt

Khan Academy - O Khan
Academy fornece educagéao
para qualquer um, em qualquer
lugar, com uma colegéo gratis
de mais de 3.800 videos de
matematica, fisica, quimica,
biologia, entre outras matérias.
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(EFO6MA17) Quantificar e estabelecer relagées entre o numero de
vértices, faces e arestas de prismas e piramides, em fung¢do do seu
poligono da base, para resolver problemas e desenvolver a percep¢ao
espacial.

(EFO6MA18) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando
lados, vértices e angulos, e classifica-los em regulares e nao regulares,
tanto em suas representagoes no plano como em faces de poliedros.

(EFO6MA19) Identificar caracteristicas dos triangulos e classifica-los em
relacdo as medidas dos lados e dos angulos.

(EFO6MAZ20) Identificar caracteristicas dos quadrilateros, classifica-los em
relacdo a lados e a angulos e reconhecer a inclusao e a interseccao de classes
entre eles.

(EFO6MAZ21) Construir figuras planas semelhantes em situagdes de ampliagao
e de redugcdo, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou
tecnologias digitais.

(EFO6MAZ25) Reconhecer a abertura do &ngulo como grandeza associada as
figuras geométricas.

EF06MA26 - Resolver problemas que envolvam a nocao de angulo em
diferentes contextos e em situagoes reais, como angulo de visao.

(EFO6MA27) Determinar medidas da abertura de angulos, por meio de
transferidor e/ou tecnologias digitais.

(EFO6MAZ34) Interpretar e desenvolver fluxogramas simples, identificando as
relacbes entre os objetos representados (por exemplo, posicdo de cidades
considerando as estradas que as unem, hierarquia dos funcionarios de uma
empresa etc.).

Geometria Espacial: Prismas
e piramides: planificagcdes e
relagdes entre seus
elementos (vértices, faces e
arestas).

Poligonos: classificacbes
quanto ao numero de vértices,
as medidas de lados e

angulos e ao paralelismo e
perpendicularismo dos lados.

Construgao de figuras
semelhantes: ampliacdo e
reducao de figuras planas em
malhas quadriculadas.

Grandezas e Medidas

Angulos:
medida.

nocdo, USOS e

Probabilidade e Estatistica

Diferentes tipos de
representacao de
informacoes: graficos e
fluxogramas.

https://pt.khanacademy.org/

Utilizar jogos, como exemplo de
‘ranking” para construcdo de
graficos de colunas ou barras
utilizando coleta de dados e
jogos didaticos com grandezas
e medidas.

Analise de promocgdes locais e
utilizagdo da calculadora como
recurso. Explorar exemplos
com balanca indicando
quantidades e precos.

Relacionar a nossa matematica
financeira ao sistema
fracionario e decimal.

Cendrios de desigualdades
comunitarias / sociais

Quis e sites interativos.

Aplicativos educacionais:
http://pat.educacao.ba.gov.br/a
licativos-educacionais/listar
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6° ANO - 3° TRIMESTRE -

MATEMATICA

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam | NUmeros Sugestdes de Ferramentas de
porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso Porcentagem Aprendizagem Phet Simulacbes

da “regra de trés”, utilizando estratégias

pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacgao
financeira, entre outros.

(EFO6MAZ22) Utilizar instrumentos, como réguas, esquadros ou softwares,
para representacdes de retas paralelas e perpendiculares e construgdo de
quadrilateros, entre outros.

(EFO6MA23) Construir algoritmo para resolver situagbes passo a passo
(como na construgdo de dobraduras ou na indicagao de deslocamento de
um objeto no plano segundo pontos de referéncia e disténcias fornecidas
etc.).

(EFO6MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam as
grandezas como comprimento, massa, tempo, temperatura, area
(triangulos e retangulos), capacidade e volume (sélidos formados por
blocos retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre que
possivel, em contextos oriundos de situagées reais e/ou relacionadas
as outras areas do conhecimento.

(EFO6MAZ28) Interpretar, descrever e desenhar plantas baixas simples de
residéncias e vistas aéreas.

(EFO6MAZ29) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no perimetro e
na area de um quadrado ao se ampliarem ou reduzirem, igualmente, as

Calculo de porcentagens por
meio de estratégias diversas,
sem fazer uso da “regra de
trés”.

Geometria

Construgdo de retas paralelas
e perpendiculares, fazendo
uso de reguas, esquadros e
softwares.

Grandezas e Medidas

Problemas sobre medidas
envolvendo grandezas como
comprimento, massa, tempo,
temperatura, area, capacidade
e volume.

Plantas baixas e vistas aéreas

Perimetro de um quadrado
como grandeza proporcional a

Interativas - oferece simulagdes
de fendmenos fisicos divertidas,
interativas e baseadas em
pesquisa.
https://phet.colorado.edu/pt/

Desmos - Calculadora Grafica
que explora a Matematica,
esbocando graficos de fungdes,
plotando pontos, visualizando
equagbes algébricas, e etc.
https://www.desmos.com/calculat
or?lang=pt-BR

Analise e associagdo de volume
de embalagens comuns como
caixas de leite, refrigerante e
outros. Aula pratica de medigao
com fitas meétricas, tubulagdes,
parafusos, ferragens e.

Utilizacao de

tecnolégicos

aplicativos
para
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medidas de seus lados, para compreender que o perimetro é proporcional a
medida do lado, o que nao ocorre com a area.

(EFO6MAZ31) Identificar as variaveis e suas frequéncias e os elementos
constitutivos (titulo, eixos, legendas, fontes e datas) em diferentes
tipos de grafico.

(EFO6MA32) Interpretar e resolver situagées que envolvam dados de
pesquisas sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito,
consumo responsavel, entre outros, apresentadas pela midia em
tabelas e em diferentes tipos de graficos e redigir textos escritos com
o objetivo de sintetizar conclusoées.

(EFO6MA33/ES) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a
praticas sociais escolhidas pelos alunos e fazer uso de planilhas

eletronicas para registro, representacao e interpretagcdo das
informagoes, em tabelas, varios tipos de graficos e texto,
oportunizando o trabalho interdisciplinar com a habilidade
(EFO6LP20).

medida do lado

Probabilidade e Estatistica

Leitura e interpretacdo de
tabelas e graficos (de colunas

ou barras  simples ou
multiplas) referentes a
variaveis categoéricas e

variaveis numéricas

Coleta de dados, organizacao
e registro.

Construcdo de diferentes tipos
de graficos para
representa-los, e interpretacao
das informacgdes

desenvolvimento de raciocinio
I6gico matematica.
Trabalho com fotos e

especificacbes locais com dados
coletados no Google Maps.

Sugestdo de site e atividades:
https://jucienebertoldo.com/catego
ry/atividades-de-matematica-ef/

Cenarios de desigualdades
comunitarias / sociais:
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ﬁ Organizagao da Proposta Curricular — Anos Finais do Ensino Fundamental

7° ANO - 1° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO7MAO1) Resolver e elaborar problemas com numeros
naturais, envolvendo as nocdes de divisor e de miiltiplo,
podendo incluir maximo divisor comum ou minimo multiplo
comum, por meio de estratégias diversas, sem a aplicagao de
algoritmos.

(EFO7MAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, como os que lidam com acréscimos e
decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, no contexto de educacao financeira,
entre outros.

(EFO7MAO03) Comparar e ordenar numeros inteiros em diferentes
contextos, incluindo o histoérico, associa-los a pontos da reta
numérica e utiliza-los em situacbes que envolvam adicdo e
subtracao.

(EFO7MAO4/ES) Resolver e elaborar problemas que envolvam
operagdes com numeros inteiros, incluindo médulos, nimeros
opostos e/ou simétricos.

NuUmeros

Multiplos e divisores de um
numero natural - Minimo Multiplo
Comum Maximo e Divisor
Comum

Calculo de porcentagens e de
acréscimos e decréscimos

simples Numeros Inteiros

Numeros inteiros: usos, historia,

ordenacdo, associacdo com
pontos da reta numérica e
operagoes.

Numeros inteiros: usos, historia,

ordenagdo, associagcdo com
pontos da reta numérica e
operagoes.

Numeros Racionais

Trabalhando com as operacoes
algébricas em jogos: doming, trilha
e bingo.

Associar o Mundo Capitalista e o
Sistema Monetario: reais e centavos;

Sugestdes de Objetos de
Aprendizagem e Videoaulas Reta
Numérica e suas aplicagoes.
https://www.youtube.com/watch?v=Z0
sEKuMgZaE Videoaula gravada por
professores da rede estadual do
Espirito Santo, disponivel no Canal do
Youtube SeduES.

Fracoes e Suas Representacoes

https://curriculo.sedu.es.gov.br/curricul
0/2021/03/19/15/19/17/3792/fracoes-e
-suas-representacoes/programa-mais
aprender/ensinofundamental-2-matem
atica/por-modabiblidade/matematica-e
nsino-fundamental-2-matematica/curri
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(EFO7MAOS/ES) Resolver um mesmo problema
diferentes algoritmos e materiais manipulaveis.

utilizando

(EFO7MAO06) Reconhecer que as resolugbes de um grupo de
problemas que tém a mesma estrutura podem ser obtidas utilizando
0s mesmos procedimentos.

(EFO7MAO07) Representar por meio de um fluxograma os passos
utilizados para resolver um grupo de problemas.

(EFO7MAO08) Comparar e ordenar fragdes associadas a ideias de
partes de inteiros, resultado da divisdo, razdo e operador.

(EFO7MAO09) Utilizar, na resolugao de problemas, a associagao
entre razao e fragao, como a fragcao 2/3 para expressar a razao
de duas partes de uma grandeza para trés partes da mesma ou
trés partes de outra grandeza.

(EFO7MA10) Comparar e ordenar numeros racionais em diferentes
contextos e associa-los a pontos da reta numérica.

(EFO7MA11/ES) Compreender e utilizar a multiplicacdo e a diviséo
de numeros racionais, a relacdo entre elas e suas propriedades
operatérias, incluindo a potenciagao.

(EFO7MA12/ES) Resolver e elaborar problemas que envolvam
as operagdoes com numeros racionais.

Fracao e seus significados: como
parte de inteiros, resultado da
divisdo, razao e operador.

Numeros racionais na
representagdo fracionaria e na
decimal: usos, ordenagdao e
associagdo com pontos da reta
numeérica e operagoes.

culo/

Porcentagem Aplicada em Aumentos
e Descontos

https: rriculo. .es.gov.br/curricul
0/2021/02/24/10/25/27/2511/porcentag
em-aplicada-em-aumentos-edesconto
s/programamais-aprender/ensino-fund
amental-2-matematica/por-modabiblid
ade/matematica-ensino-fundamental-2
- matematica/curriculo/

Objeto de aprendizagem com roteiro
de atividades e videoaulas disponiveis
no site do Curriculo do Espirito Santo.
Raz&o e Proporgéo
https://www.youtube.com/watch?v=2F
O-KEchveY&list=PL1h5XXIbl6i6yCBd
KBAEaHrjILUEeEss2&index=7.

Simulados Interativos - Treinando
descritores
https://adonisdutra.com.br/category/si
mulados-spaece/
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7° ANO - 2° TRIMESTRE -

MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO7MA13) Compreender a ideia de variavel, representada por letra
ou simbolo, para expressar relagao entre duas grandezas,
diferenciando-a da ideia de incégnita.

(EFO7MA14) Classificar sequéncias em recursivas e nao-recursivas,
reconhecendo que o conceito de recursdo esta presente ndo apenas na
Matematica, mas também nas artes e na literatura.

(EFO7MA15) Utilizar a simbologia algébrica para expressar
regularidades encontradas em sequéncias numéricas.

(EFO7MA16) Reconhecer se duas expressbes algébricas obtidas para
descrever a regularidade de uma mesma sequéncia numérica sdo ou nao
equivalentes.

(EFO7MA17) Resolver e elaborar problemas que envolvam variagao
de proporcionalidade direta e de proporcionalidade inversa entre
duas grandezas, utilizando sentenca algébrica para expressar a
relagao entre elas.

(EFO7MA18) Resolver e elaborar problemas que possam ser
representados por equagdes polinomiais de 1° grau, redutiveis a
forma ax + b = ¢, fazendo uso das propriedades da igualdade.

(EFO7MA19) Realizar transformagoes de poligonos representados no
plano cartesiano, decorrentes da multiplicagcao das coordenadas de
seus vértices por um numero inteiro.

(EFO7MAZ20) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico
de figuras em relagao aos eixos e a origem.

Algebra
Linguagem algébrica: variavel
e incognita.

Sequéncias
Linguagem algébrica: variavel
e incognita.

Equivaléncia de expressdes

algébricas: identificacdo da
regularidade de uma
sequéncia numeérica.
Proporcionalidade.

Problemas envolvendo
grandezas diretamente
proporcionais e grandezas

inversamente proporcionais.

Regra de trés simples.
Equacdes.

Equagbes polinomiais do 1°
grau.

Geometria

Transformagdes geométricas
de poligonos no plano
cartesiano: multiplicagdo das

Avaliacao diagnéstica
envolvendo situacoes
problema com as quatro
operagbes com  numeros
racionais, fracionarios,
decimais e  tépicos de
Geometria.

Uso de materiais como as
barras de Cuisenaire ou
similares para introducdo a
algebra: relacionando cores e
medidas.

Sugestao complementar :

https://www.youtube.com/watch?
v=wbRLOLeoNKk

Balancas em equilibrio,
balangas em desequilibrio e sua
representacéo com

equacbes/inequagoes.

Densidade demografica: relagoes
em escalas, plantas e mapas
com utilizagdo da ferramenta
Google Maps.
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(EFO7MA21) Reconhecer e construir figuras obtidas por simetrias de
translacgao, rotacao e reflexdo, usando instrumentos de desenho ou
softwares de geometria dindamica e vincular esse estudo a
representacées planas de obras de arte, elementos arquiteténicos,
entre outros.

(EFO7MA22) Construir circunferéncias, utilizando compasso,
reconhecé-las como lugar geométrico e utiliza-las para fazer
composicoes artisticas e resolver problemas que envolvam objetos
equidistantes.

(EFO7MAZ23) Verificar relagdes entre os angulos formados por retas
paralelas cortadas por uma transversal, com e sem uso de softwares
de geometria dindmica.

(EFO7MA24) Construir tridngulos, usando régua e compasso,
reconhecer a condi¢cao de existéncia do tridngulo quanto a medida
dos lados e verificar que a soma das medidas dos angulos internos
de um triangulo é 180°.

(EFO7MAZ25) Reconhecer a rigidez geométrica dos tridngulos e suas
aplicagbes, como na construcdo de estruturas arquitetbnicas (telhados,
estruturas metalicas e outras) ou nas artes plasticas.

(EFO7MA26) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um
algoritmo para a construgdo de um triangulo qualquer, conhecidas as
medidas dos trés lados.

coordenadas por um numero
inteiro e obtencdo de
simétricos em relagdo aos
eixos e a origem.

Simetrias de translacao,
rotagcao e reflexao.

Uso de softwares de
geometria.

A circunferéncia como lugar
geomeétrico.

Relagbes entre os angulos
formados por retas paralelas

intersectadas por uma
transversal.
Triangulos: construgao,

condicao de existéncia e soma
das medidas dos angulos
internos.

Construindo desenhos no Plano
Cartesiano pelo  conjunto de
pares ordenados / Atividades e
desenhos simétricos.

Confeccdo e desenho de
triangulos / A circunferéncia
como lugar geomeétrico.

Transformagbes geométricas de
poligonos no plano cartesiano:
multiplicagcdo das coordenadas
por um numero inteiro e
obtencdo de simétricos em
relagdo aos eixos e a origem.

Sugestodes de atividades:
https://www.somatematica.com.b
r/soexercicios.php
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7° ANO - 3° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO7MA27) Calcular medidas de angulos internos de
poligonos regulares, sem o uso de férmulas, e estabelecer
relagées entre angulos internos e externos de poligonos,
preferencialmente vinculadas a construgdo de mosaicos e de
ladrilhamentos.

(EFO7MAZ28) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma,
um algoritmo para a construcdo de um poligono regular (como
quadrado e tridngulo equilatero), conhecida a medida de seu lado.

(EFO7MAZ29/ES) Resolver e elaborar problemas que envolvam
medidas de grandezas inseridas em contextos oriundos de
situagdes cotidianas ou de outras areas do conhecimento,
reconhecendo que toda medida empirica € aproximada,
oportunizando o trabalho contextualizado com temas relacionados
a arquitetura, urbanismo, engenharia e etc.

(EFO7MA30) Resolver e elaborar problemas de calculo de
medida do volume de blocos retangulares, envolvendo as
unidades usuais (metro cubico, decimetro cubico e centimetro
cubico).

(EFO7MA31) Estabelecer expressoes de calculo de area de
tridngulos e de quadrilateros.

(EFO7MA32) Resolver e elaborar problemas de calculo de
medida de area de figuras planas que podem ser decompostas

Geometria

Poligonos regulares: quadrado e
triangulo equilatero

Soma dos angulos internos e
externos de poligonos

Poligonos regulares: quadrado e
tridangulo equilatero

Grandezas e Medidas

Problemas envolvendo medicdes
Volumes dos principais soélidos

Calculo de volume de blocos
retangulares, utilizando unidades
de medida convencionais mais
usuais.

Geometria

Area de figuras planas
Equivaléncia de area de figuras
planas: calculo de areas de
figuras que podem ser
decompostas por outras, cujas
areas podem ser facilmente

Nocdo de velocidade meédia:
associagdo com fatores externos

relacionados aos meios de
transportes que nossos alunos
utilizam para locomogéo.

Relagoes de igualdade e

desigualdade / Consumo x distancia /
Preco x quantidade / Producgido x
tempo.

Trabalhar oficina criativa de geometria
com figuras geométricas e tecidos em
malhas para confec¢gdo de modelos
de vestuarios e outros.

Aplicativos e
professores:
https://sedudigital.edu.es.gov.br/sites-

e-tutoriais/sites-para-professores

plataformas para

Testes no Google Forms com gabarito
e feedback instantaneo.

Debates reflexivos: Mundo capitalista
e a sobrevivéncia da sociedade.
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por quadrados, retidngulos e/ou tridngulos, utilizando a

equivaléncia entre areas.

(EFO7MA33) Estabelecer o numero = como a razdo entre a
medida de uma circunferéncia e seu didmetro, para compreender e
resolver problemas, inclusive os de natureza histérica.

(EFO7MA34) Planejar e realizar experimentos aleatérios ou
simulagdées que envolvem calculo de probabilidades ou
estimativas por meio de frequéncia de ocorréncias.

(EFO7MA35) Compreender, em contextos significativos, o
significado de média estatistica como indicador da tendéncia
de uma pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo,
intuitivamente, com a amplitude do conjunto de dados.

(EFO7MA36) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da
realidade social, identificando a necessidade de ser censitaria
ou de usar amostra, e interpretar os dados para comunica-los
por meio de relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio
de planilhas eletrdnicas.

(EFO7MAZ37) Interpretar e analisar dados apresentados em grafico
de setores divulgados pela midia e compreender quando é
possivel ou conveniente sua utilizagao.

determinadas como tridngulos e
quadrilateros.

Didmetro e Raio de wuma
circunferéncia e a relagdo com o
numero TT. Medida do
comprimento da circunferéncia

Probabilidade e Estatistica
Experimentos aleatoérios: espago

amostral e estimativa de
probabilidade por meio de
frequéncia de ocorréncias

Estatistica: média e amplitude de
um conjunto de dados

Pesquisa amostral e pesquisa
censitaria

Planejamento de  pesquisa,
coleta e organizacédo dos dados,
construgdo de tabelas e graficos
e interpretacao das informacoes.

Graficos de setores:
interpretagdo, pertinéncia e
construcdo para representar

conjunto de dados.

Aplicativos educacionais
interatividade:
http://pat.educacao.ba.qgov.br/aplicativ

os-educacionais/listar

para

Aula pratica e interativa com oficinas:
festival de fotografias para trabalhar
grandezas e medidas e diferentes
tipos de angulos.
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Organizacao da Proposta Curricular — Anos Finais do Ensino Fundamental

8° ANO - 1° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO8MAO01) Efetuar calculos com poténcias de expoentes
inteiros e aplicar esse conhecimento na representacdo de
numeros em notacgao cientifica.

(EFOBMAO02) Resolver e elaborar problemas usando a
relacao entre potenciacao e radiciagdao, para representar
uma raiz como poténcia de expoente fracionario.

(EFO8MAO03) Resolver e elaborar problemas de contagem
cuja resolugdo envolve a aplicagido do principio
multiplicativo.

(EFO8MAO04/ES) Resolver e elaborar problemas, envolvendo
calculo de porcentagens, incluindo o uso de tecnologias
digitais e enfatizando suas aplicagées no cotidiano.

(EFO8MAO05) Reconhecer e utilizar procedimentos para a
obtencdo de uma fragéo geratriz para uma dizima periédica.

(EFOBMAOG6/ES) Resolver e elaborar problemas que
envolvam calculo do valor numérico de expressoes
algébricas, utilizando as propriedades das operagdes e
noc¢oes de fatoragcao e produtos notaveis.

(EFO8MAO07) Associar uma equacgao linear de 1° grau com duas
incognitas a uma reta no plano cartesiano.

Numeros
Potenciacao / Notacao cientifica
Potenciacao e radiciacao

O principio multiplicativo da
contagem

Porcentagens

Uso de ferramentas digitais para
célculos (calculadora, app para

calculos, etc.)

Numeros Racionais
Dizimas periddicas: fragédo geratriz

Algebra

Associacido de uma equacéo linear
de 1° grau a uma reta no plano
cartesiano Sistemas de

Equacbes Sistema de equacgdes
polinomiais de 1° grau: resolugcao
algébrica e representacdo no
plano cartesiano

Portal da Matematica - O Portal da
Matematica oferece a todos os alunos e
professores videoaulas de matematica
que cobrem o curriculo do 6° ano do
Ensino Fundamental ao 3° ano do
Ensino Médio.

http://matematica.obmep.org.br/

Equacdes do 1° Grau
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo
/2021/03/19/16/16/27/3822/equacoes-d
o0-1o-grau/programa-maisaprender/ensi
nofundamental-2-matematica/por-moda
biblidade/matematica-ensino-fundamen
tal-2-matematica/curriculo/

Porcentagem Aplicada em Aumentos e
Descontos
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo
[2021/02/24/10/25/27/2511/porcentage

m-aplicada-em-aumentos-edescontos/p

rogramamais
-aprender/ensino-fundamental-2-matem

atica/por-modabiblidade/matematica-en
sino-fundamental-2-
matematica/curriculo/

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.



http://matematica.obmep.org.br/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/03/19/16/16/27/3822/equacoes-do-1o-grau/programa-maisaprender/ensinofundamental-2-matematica/por-modabiblidade/matematica-ensino-fundamental-2-matematica/curriculo/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/03/19/16/16/27/3822/equacoes-do-1o-grau/programa-maisaprender/ensinofundamental-2-matematica/por-modabiblidade/matematica-ensino-fundamental-2-matematica/curriculo/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/03/19/16/16/27/3822/equacoes-do-1o-grau/programa-maisaprender/ensinofundamental-2-matematica/por-modabiblidade/matematica-ensino-fundamental-2-matematica/curriculo/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/03/19/16/16/27/3822/equacoes-do-1o-grau/programa-maisaprender/ensinofundamental-2-matematica/por-modabiblidade/matematica-ensino-fundamental-2-matematica/curriculo/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/03/19/16/16/27/3822/equacoes-do-1o-grau/programa-maisaprender/ensinofundamental-2-matematica/por-modabiblidade/matematica-ensino-fundamental-2-matematica/curriculo/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/03/19/16/16/27/3822/equacoes-do-1o-grau/programa-maisaprender/ensinofundamental-2-matematica/por-modabiblidade/matematica-ensino-fundamental-2-matematica/curriculo/
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/02/24/10/25/27/2511/porcentagem-aplicada-em-aumentos-edescontos/programamais
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/02/24/10/25/27/2511/porcentagem-aplicada-em-aumentos-edescontos/programamais
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/02/24/10/25/27/2511/porcentagem-aplicada-em-aumentos-edescontos/programamais
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/2021/02/24/10/25/27/2511/porcentagem-aplicada-em-aumentos-edescontos/programamais

(EFO8MAO08) Resolver e elaborar problemas relacionados ao
seu contexto proximo, que possam ser representados por
sistemas de equacgdes de 1° grau com duas incognitas e
interpreta-los, utilizando, inclusive, o plano cartesiano como
recurso.

(EFOBMAO09) Resolver e elaborar, com e sem uso de
tecnologias, problemas que possam ser representados por
equagoes polinomiais de 2° grau do tipo ax? = b.
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8° ANO - 2° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO8MA10) Identificar a regularidade de uma sequéncia
numérica ou figural ndo recursiva e construir um algoritmo
por meio de um fluxograma que permita indicar os nimeros
ou as figuras seguintes.

(EFO8MA11/ES) Identificar a regularidade de uma sequéncia
numeérica recursiva (ou recorrentes) e construir um algoritmo
por meio de um fluxograma que permita indicar os nimeros
seguintes.

(EFO8MA12/ES) Identificar a natureza da variagdo de duas
grandezas, diretamente, inversamente proporcionais ou né&o
proporcionais, expressando a relagdo existente por meio de
sentenca algébrica e representa-la no plano cartesiano.

(EFO8MA13/ES) Resolver e elaborar problemas que envolvam
duas ou mais grandezas diretamente ou inversamente
proporcionais, por meio de estratégias variadas.

(EFO8MA14) Demonstrar propriedades de quadrilateros por meio
da identificacdo da congruéncia de triangulos.

(EFO8MA15) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou
softwares de geometria dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de
90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.

(EFO8MA16) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma,
um algoritmo para a construgdo de um hexagono regular de

Algebra

Valor numérico de expressdes
algébricas.

Associacdo de uma equagao
linear de 1° grau a uma reta no
plano cartesiano.

Sistemas de Equacgbes. Sistema
de equacgdes polinomiais de 1°

grau: resolucdo algébrica e
representacao no plano
cartesiano.

Equacgdes. Equacao polinomial de
2° grau do tipoax2=b

Sequéncias.

Sequéncias recursivas € nao

recursivas.
Proporcionalidade.

Variagéo de grandezas:
diretamente proporcionais,

inversamente proporcionais ou

Sugestdes de Objetos de

Aprendizagem e Videoaulas

Raz&o e proporgao.
https://www.youtube.com/watch?v=2F
O-KEchveY

Videoaula gravada por professores
da rede estadual do Espirito Santo,
disponivel no Canal do Youtube
SeduES.

Relagdes Proporcionais Simples
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curricu
10/2021/03/18/11/40/14/3661/relacoes
-proporcionais-simples/programa-mai
saprender/ensinofundamental-2-mate
matica/por-modabiblidade/matematic
a-ensino-fundamental-2-matematica/c
urriculo/

Indicadores socioecondmicos: Taxas
de impostos diversos do cotidiano:
contas de agua, luz e outras.

Sugestao de atividades:

https://calculemais.com.br/exercicios-
de-matematica
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qualquer area, a partir da medida do angulo central e da utilizagao
de esquadros e compasso.

(EFO8BMA17/ES) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz
como lugares geométricos na resolugcao de problemas,
utilizando ou ndo desenhos geométricos.

(EFO8MA18) Reconhecer e construir figuras obtidas por
composicoes de transformagdes geométricas (translagao,
reflexdao e rotagao), com o uso de instrumentos de desenho
ou de softwares de geometria dindmica.

nao proporcionais. (Regra de trés
de simples e composta).

Geometria

Congruéncia de triangulos e
demonstragbes de propriedades
de quadrilateros. Construcoes
geométricas: angulos de 90°, 60°,
45° e 30° e poligonos regulares.

Mediatriz e bissetriz como lugares

geométricos: construgao e
problemas.
Transformacgbdes geometricas:

simetrias de translacao, reflexdo e
rotacao.

Uso de softwares de geometria.

https://rachacuca.com.br/educacao/m
atematica/

Sugestdo de sites para atividades e
testes:

http://www2.mat.ufrgs.br/edumatec/ati
vidades diversas geometria.php

https://exercicios.brasilescola.uol.com
.br/exercicios-matematica

Utilizar textos complementares para
reconhecimento das grandezas e
medidas em espagos comuns e na
construcgao civil.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.



https://rachacuca.com.br/educacao/matematica/
https://rachacuca.com.br/educacao/matematica/
http://www2.mat.ufrgs.br/edumatec/atividades_diversas_geometria.php
http://www2.mat.ufrgs.br/edumatec/atividades_diversas_geometria.php
https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-matematica
https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-matematica

8° ANO - 3° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO8MA19) Resolver e elaborar problemas que envolvam
medidas de area de figuras geométricas, utilizando
expressoes de calculo de area (quadrilateros, tridngulos e
circulos), em situagcées como determinar medida de terrenos.

(EFO8MA20) Reconhecer a relacdo entre um litro e um
decimetro cubico e a relagdao entre litro e metro cubico, para
resolver problemas de calculo de capacidade de recipientes.

(EFO8MAZ21) Resolver e elaborar problemas que envolvam o
calculo do volume de recipiente cujo formato é o de um bloco
retangular.

(EFO8MAZ22) Calcular a probabilidade de eventos, com base na
constru¢cao do espago amostral, utilizando o principio
multiplicativo, e reconhecer que a soma das probabilidades
de todos os elementos do espago amostral é igual a 1.

(EFO8MAZ23) Avaliar a adequacao de diferentes tipos de
graficos para representar um conjunto de dados de uma
pesquisa.

(EFO8MAZ24) Classificar as frequéncias de uma variavel continua
de uma pesquisa em classes, de modo que resumem os dados de
maneira adequada para a tomada de decisdes.

(EFO8MAZ25) Obter os valores de medidas de tendéncia central
de uma pesquisa estatistica (média, moda e mediana) com a

Grandezas e Medidas
Area de figuras planas

Area do circulo e comprimento
de sua circunferéncia

Volume dos principais solidos

Volume de cilindro reto Medidas
de capacidade

Probabilidade e Estatistica

Principio da

contagem

multiplicativo

Soma das probabilidades de
todos os elementos de um
espaco amostral

Graficos de barras, colunas,
linhas ou setores e seus
elementos constitutivos e
adequacdo para determinado
conjunto de dados.

Organizacado dos dados de uma

Numeros por toda parte: exemplos do
cotidiano de aplicagbes e utilizagao
da matematica para construgdo e
resolucéo de problemas.

Relacionar dados em tabelas.

Phet Simulacbes Interativas - PhET
oferece gratuitamente simulagdes de
fendmenos fisicos divertidas,
interativas e baseadas em pesquisa.
https://phet.colorado.edu/pt/

Geogebra - Aplicativo matematico
gratuito para desenhar graficos,
geometria plana e Espacial,
associando a Algebra.

https://www.geogebra.org/?lang=pt

Desmos - Calculadora Grafica que
explorar a Matematica, esbogando
graficos de fungoes, plotando pontos,
visualizando equacdes algébricas, e
etc.
https://www.desmos.com/calculator?la

ng=pt-BR
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compreensao de seus significados e relaciona-los com a
dispersao de dados, indicada pela amplitude.

(EFO8MAZ26) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica,
ética ou econdmica), que justificam a realizagdo de pesquisas
amostrais e n&o censitarias, e reconhecer que a selegdo da
amostra pode ser feita de diferentes maneiras (amostra casual
simples, sistematica e estratificada).

(EFO8MAZ27) Planejar e executar pesquisa amostral, selecionando
uma técnica de amostragem adequada, e escrever relatério que
contenha os graficos apropriados para representar os conjuntos de
dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia
central, a amplitude e as conclusdes.

variavel continua em classes

Medidas de tendéncia central e
de dispersao

Pesquisas censitaria ou amostral

Planejamento e execucdo de
pesquisa amostral

Khan Academy - O Khan Academy
fornece educacgao para qualquer um,
em qualquer lugar, com uma colecao
gratis de mais de 3.800 videos de
matematica, fisica, quimica, biologia,
entre outras matérias.
https://pt.khanacademy.org/

Simulados interativos - Descritores
https://adonisdutra.com.br/cateqory/si

mulados-spaece/
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ﬁ Organizagao da Proposta Curricular — Anos Finais do Ensino Fundamental

9° ANO - 1° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO9MAO01) Reconhecer que, uma vez fixada uma unidade de
comprimento, existem segmentos de reta cujo comprimento ndo é
expresso por numero racional (como as medidas de diagonais de
um poligono e alturas de um tridngulo, quando se toma a medida
de cada lado como unidade).

(EFO9MAO02) Reconhecer um numero irracional como um numero
real cuja representacao decimal é infinita e ndo periddica, e estimar
a localizagéo de alguns deles na reta numérica.

(EFOOMAO3/ES) Efetuar calculos com numeros reais, inclusive
poténcias com expoentes fracionarios e decimais (radiciacao).

(EFO9MAO04) Resolver e elaborar problemas com nimeros
reais, inclusive em notacao cientifica, envolvendo diferentes
operagoes.

(EFO9OMAOS/ES) Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com a ideia de aplicagdo de percentuais
sucessivos e a determinacdo das taxas percentuais,
preferencialmente com o uso de tecnologias digitais, no
contexto da educacao financeira, fiscal e tributaria.

(EFOOMAO06) Compreender as fungdées como relagées de
dependéncia univoca entre duas variaveis e suas
representagdes numérica, algébrica e grafica e utilizar esse
conceito para analisar situagées que envolvam relagées

NuUmeros

Numeros Reais - Necessidade
dos numeros reais para medir
qualquer segmento de reta

Numeros irracionais:
reconhecimento e localizagao de
alguns na reta numérica

Poténcias com expoentes
negativos, decimais e
fracionarios

Radiciacao e suas propriedades

Numeros reais: notacao cientifica
e problemas

Porcentagens: problemas que
envolvem calculo de percentuais
sucessivos

Uso de ferramentas digitais para
calculos (calculadora, aplicativos
moveis para calculos, planilha
eletronica, etc.)

Sugestdes de Objetos de
Aprendizagem e Videoaulas

Razéao e proporgao.
https://www.youtube.com/watch?v=2F
O-KEchveY

Relagbes Proporcionais Simples
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curricul

0/2021/03/18/11/40/14/3661/relacoes-
proporcionais-simples/programa-mais

aprender/ensinofundamental-2-matem
atica/por-modabiblidade/matematica-e
nsino-fundamental-2-matematica/curri

culo/

Simulados interativos - Descritores
https://adonisdutra.com.br/category/si
mulados-spaece/

Pesquisar exemplos do uso de
notacao cientifica no contexto social;

Sugestao de sites interativos:
https://brasilescola.uol.com.br/matem
atica/notacao-cientifica.htm

https://rachacuca.com.br/educacao/m
atematica/
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(EFO9MAZ24/ES) Resolver e elaborar problemas que envolvam
juros simples e compostos no contexto da educacgao
financeira com ou sem uso de tecnologias digitais.

(EFOOMA27/ES) Reconhecer as diversas representagdes
algébricas e as principais opera¢des com polinémios.

(EFO9MA18) Reconhecer e empregar unidades usadas para
expressar medidas muito grandes ou muito pequenas, tais como
distancia entre planetas e sistemas solares, tamanho de virus ou
de células, capacidade de armazenamento de computadores, entre
outros.

Algebra

Funcdes: representacoes
numeérica, algébrica e grafica.
Funcéo afim - Funcao quadratica

A linguagem
Polindmios

Notacdao Cientifica Unidades de
medida para medir distancias
muito grandes e muito pequenas

algébrica -

Unidades de medida utilizadas
na informatica
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9° ANO - 2° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO9MAO07) Resolver problemas que envolvam a razado entre
duas grandezas de espécies diferentes, como velocidade e
densidade demografica.

(EFO9MAO08) Resolver e elaborar problemas que envolvam
relagdes de proporcionalidade direta e inversa entre duas ou
mais grandezas, inclusive escalas, divisao em partes
proporcionais e taxa de variagao, em contextos
socioculturais, ambientais e de outras areas.

(EFOOMAO09) Compreender os processos de fatoragao de
expressoes algébricas, com base em suas relagbes com os
produtos notaveis, para resolver e elaborar problemas que
possam ser representados por equagoes polinomiais do 2°
grau.

(EFO9MA26/ES) Resolver e elaborar, com e sem uso de
tecnologias, problemas que possam ser representados por
equacgoes polinomiais de 2° grau do tipo ax?® + bx + ¢=0.

(EFO9MA10) Demonstrar relagoes simples entre os angulos
formados por retas paralelas cortadas por uma transversal.

(EFOOMA11) Resolver problemas por meio do
estabelecimento de relagdes entre arcos, dngulos centrais e
angulos inscritos na circunferéncia, fazendo uso, inclusive,
de softwares de geometria dindmica.

Algebra

Razdo entre grandezas de

espécies diferentes.

Grandezas diretamente
proporcionais e grandezas
inversamente proporcionais.

Expressoes algébricas:
fatoracao, produtos notaveis.

Resolucéo de equacoes
polinomiais do 2° grau por meio
de fatoracoes. Equacgdes.

Equagédo polinomial de 2° grau
do tipo ax? + bx + ¢=0

Geometria

Demonstracbes de relagbes
entre os angulos formados por
retas paralelas intersectadas por
uma transversal.

Relagbes entre arcos e angulos
na circunferéncia de um circulo.

A proporcionalidade no dia a dia:
grandezas diretamente e
inversamente proporcionais e seus
respectivos métodos de resolugao de
problemas (Regra de trés simples e
regra de trés compostas).
https://www.youtube.com/watch?v=10
Hnd8abdxg&list=PL 1h5XXIbI6i6yCBd

KBAEaHrjILUEeEss2&index=7

Citar exemplos do cotidiano, aplicado
em todas as areas do conhecimento.

Pesquisas de preferéncias populares
como os top 10 da netflix, as musicas
mais tocadas, os videos com mais
curtidas (ou likes).

Teorema de Pitagoras
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curricu
10/2021/02/25/16/17/32/2811/tecrema-
de-pitagoras/programa-maisaprender/
ensinofundamental-2-matematica/por-
m ibli matematica-ensino-fun
damental-2-matematica/curriculo/
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(EFO9MA12) Reconhecer as condicbes necessarias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes.

(EFO9MA13) Demonstrar relagées métricas do tridngulo
retdngulo, entre elas o teorema de Pitagoras, utilizando,
inclusive, a semelhanca de triangulos.

(EFO9MA14/ES) Resolver e elaborar problemas de aplicagao
do teorema de Pitdgoras ou das relagbes de
proporcionalidade envolvendo retas paralelas cortadas por
secantes/transversal (Teorema de Tales).

(EFO9MA15) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma,
um algoritmo para a construgcdo de um poligono regular cuja
medida do lado € conhecida, utilizando régua e compasso, como
também softwares.

(EFO9MA18) Reconhecer e empregar unidades usadas para
expressar medidas muito grandes ou muito pequenas, tais como
distadncia entre planetas e sistemas solares, tamanho de virus ou
de células, capacidade de armazenamento de computadores,
entre outros.

Uso de softwares de geometria.

Semelhanga de  tridngulos.
Relagbes métricas no triangulo
retangulo.

Teorema de Pitagoras:
verificagbes  experimentais e
demonstragao.

Retas paralelas cortadas por
transversais: teoremas de
proporcionalidade e verificagdes
experimentais.

Teorema de Tales. Poligonos
regulares Uso de softwares de
geometria.

Grandezas e Medidas

Notacao Cientifica.

Unidades de medida para medir
distancias muito grandes e muito

pequenas.

Unidades de medida utilizadas
na informatica.

Construcao de solidos com materiais
simples: palitos, jujubas e outros.

- Sugestéao de atividades:
https://sites.google.com/site/edsonag
ustini/geometria-euclidiana-plana/con
strucoes-basicas

https://www.geoqgebra.org/?lang=pt
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9° ANO - 3° TRIMESTRE - MATEMATICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(EFO9MA17) Reconhecer vistas ortogonais de figuras espaciais e
aplicar esse conhecimento para desenhar objetos em perspectiva.

(EFO9MAZ25/ES) Reconhecer as razées trigonométricas (seno,
cosseno e tangente) e aplica-las nos calculos de distancia
inacessiveis e outras situagées problemas utilizando
instrumentos de medidas de comprimento, transferidores,
compasso, teodolitos e softwares.

(EFO9MA19) Resolver e elaborar problemas que envolvam
medidas de volumes de prismas e de cilindros retos,
inclusive com uso de expressdes de calculo, em situagoes
cotidianas.

(EFO9MA20) Reconhecer, em experimentos aleatorios,
eventos independentes e dependentes e calcular a
probabilidade de sua ocorréncia, nos dois casos.

(EFO9MA21) Analisar e identificar, em graficos divulgados pela
midia, os elementos que podem induzir, as vezes
propositadamente, erros de leitura, como escalas inapropriadas,
legendas nao explicitadas corretamente, omissédo de informacdes
importantes (fontes e datas), entre outros.

(EFO9MA22) Escolher e construir o grafico mais adequado
(colunas, setores, linhas), com ou sem uso de planilhas
eletrénicas, para apresentar um determinado conjunto de
dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia
central.

NuUmero

Vistas ortogonais de figuras
espaciais

Uso de softwares.

Nocdes de trigonometria e suas
aplicagBes no triangulo retangulo

Grandezas e Medidas

Volume dos principais solidos
Volume de prismas e cilindros

Probabilidade e Estatistica

Analise de probabilidade de
eventos  aleatérios: eventos
dependentes e independentes

Andlise de graficos divulgados
pela midia: elementos que
podem induzir a erros de leitura
ou de interpretacdo Leitura,
interpretagao e representacao de
dados de pesquisa expressos
em tabelas de dupla entrada,
graficos de colunas simples e
agrupadas, graficos de barras e

Integrar o estudo de grandezas
relacionadas ao calculo de distancia
de lugares/territérios utilizando a
ferramenta do Google Maps.

Unidades de medida utilizadas na

informatica, exemplo: Megabytes,
Gigabytes e outras.
Pesquisas apontadas como

monitoramento na area da educagao,
salude, meio ambiente, social e
outras.

Sugestéo de sites interativos:
https://www.ime.usp.br/ativestat/

Pesquisas no site do IBGE:
https://educa.ibge.gov.br/

Aplicativos e
professores:
https://sedudigital.edu.es.gov.br/sites-
e-tutoriais/sites-para-professores

plataformas para
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(EFO9MAZ23) Planejar e executar pesquisa amostral envolvendo | de setores e graficos pictéricos.
tema da realidade social e comunicar os resultados por meio de
relatério contendo avaliacdo de medidas de tendéncia central e da | Planejamento e execucédo de
amplitude, tabelas e graficos adequados, construidos com o apoio | pesquisa amostral e
de planilhas eletrénicas. apresentacgao de relatério
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A Constituicao da Republica Federativa do Brasil de 1.988, afirma que a Educacao é um
direito de todo e qualquer cidadao e esta a servi¢go do pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualifcacao para o trabalho. Nao
obstante, a Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1.996 — conhecida como Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao — destaca a necessidade de um pacto interfederativo, ou seja, um
acordo entre Uniao, Estados e Municipios com o intuito de indicar diretrizes para orientar
0s Curriculos das diferentes Redes de Ensino. A Lei N° 13.005/2.014, que aprova o Plano
Nacional de Educacao - PNE corrobora com a Constituicao e com a LDB quando também
aponta a necessidade de constituir diretrizes pedagdgicas para uma Educacao Basica e
de criar uma base nacional a fim de orientar os curriculos de todas as Unidades
Escolares.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC é um documento de extrema relevancia e foi
elaborado para atender justamente as determinacbes dos dispositivos legais citados
anteriormente. Nela esta explicitado o que todas as nossas criancas e adolescentes tém o
direito de aprender, sendo o papel da Secretaria Municipal de Educacdo - SME estudar a
BNCC e delinear em documento proprio os caminhos para ensinar o que consta na Base.
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Ao longo do ano de 2018, muitas acoes de estudos e formacoes foram desenvolvidas para
qualificar a Educacao Anchietense e uma delas foi a elaboracao do Curriculo, que contou
com a participacao de diferentes atores da SEME e o apoio da Secretaria Estadual e dos
profissionais de educacao da rede Municipal de Ensino.

Sendo assim, apresentamos o novo Curriculo Municipal de Anchieta, documento que
norteia o que deve ser alcancado por todos os profissionais que atuam direta ou
indiretamente com nossas criancas.

E momento de reconhecer e usufruir do documento resultante de inimeras reflexdes
lapidadas até aqui! A SEME (Secretaria Municipal de Educacao) de Anchieta deseja uma
pratica de exceléncia a todos os profissionais da educacao .
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Apresentacao

“A educacdo é o ponto em que decidimos se amamos 0 mundo o bastante para assumirmos a
responsabilidade por ele e, com tal gesto, salva-lo da ruina que seria inevitavel ndo fosse a
renovacao e a vinda dos novos e dos jovens. A educac¢do €, também, onde decidimos se amamos
nossas criancas o bastante para ndo expulsa-las de nosso mundo e abandona-las aos seus
proprios recursos, e tampouco arrancar de suas mdos a oportunidade de empreender alguma
Coisa nova e imprevista para nos, preparando-as, em vez disso, para a tarefa de renovar um mundo
comum”. Hannah Arendt (ARENDT, 2011)

O Curriculo Municipal de Anchieta-ES trata-se de um documento que norteia o que deve ser
alcancado por todos os profissionais da rede municipal de ensino que atuam direta ou indiretamente
com os estudantes. Ele visa materializar as intencdes e o plano cultural da Rede Municipal de
Ensino, na garantia de conferir qualitativamente os direitos de aprendizagens e objetivos propostos
pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC*.

A elaboracao do novo Curriculo Municipal (Resolugcdo SEME N° 12/2018) resulta de uma parceria
com a SEDU alinhando a participacao dos professores, gestores escolares e equipes técnicas
mediante a processos formativos local e estadual.

* BNCC é um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Bdsica e que deve nortear os
Curriculos dos Sistemas e Redes de Ensino das Unidades Federativas, como também as Propostas Pedagogicas de todas
as escolas publicas e privadas de Educacédo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Construido pelo Ministério da
Educagcdo - MEC em parceria com a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educagdo - UNDIME e Conselho
Nacional de Secretarios de Educagdo — CONSED, a BNCC evidencia os objetivos que devem ser alcancados e aquilo que
nossas criancas e adolescentes precisam aprender ao longo de sua escolaridade.
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“...de tudo aprendido, resta a certeza do
afeto como a primordial metodologia.”
(Queiros: 2012, p.25).

A escola Maria Mattos foi fundada em 1932, por Dom Helvécio Gomes de Oliveira,

que dedicou ao co]égio o nome de sua made. O educanddrio tornou-se a primeira

escola do interior do Espl'rifo Santo e estudantes de todas as partes do Brasil vieram

Llng—ua Portuguesa .; I L A estudar em Anchieta. As alunas ficavam em regime de internato e eram educadas

pe]as irmas Carmelitas. A]gumas irmds ainda vivem no Municfpio de Anchieta até

com.@ﬁu@ht@cﬁadd e h oje.
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1° Ano

Lingua Portuguesa

LPEF01 - Compreender a lingua como fendémeno
cultural, historico, social, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a
como meio de construc¢do de identidades de seus
usuarios e da comunidade a que pertencem.

LPEFO02 - Apropriar-se da linguagem escrita,
reconhecendo-a como forma de interagdo nos
diferentes campos de atuacao da vida social e
utilizando-a para ampliar suas possibilidades de
participar da cultura letrada, de construir
conhecimentos (inclusive escolares) e de se
envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

LPEFO3 - Ler, escutar e produzir textos orais,
escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacao e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de
modo a se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.

LPEF04 - Compreender o fendmeno da variagao
linguistica, demonstrando atitude respeitosa
diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

LPEFO5 - Empregar, nas interacdes sociais, a
variedade e o estilo de linguagem adequados a
situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao
género do discurso/género textual.
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LPEF06 - Analisar informac@es, argumentos e
opinides manifestados em intera¢des sociais e
nos meios de comunicacao, posicionando-se ética
e criticamente em relacdo a conteddos
discriminatdérios que ferem direitos humanos e
ambientais.

LPEFO7 - Reconhecer o texto como lugar de
manifestacdo e negociacdo de sentidos, valores e
ideologias.

LPEFO08 - Selecionar textos e livros para leitura
integral, de acordo com objetivos, interesses e
projetos pessoais (estudo, formacdo pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho, dentre
outros).

LPEF09 - Envolver-se em praticas de leitura
literaria que possibilitem o desenvolvimento do
senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifesta¢des artistico-
culturais como formas de acesso as dimensdes
lidicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

LPEF10 - Mobilizar praticas da cultura digital,
diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensdo e
producdo), aprender e refletir sobre o mundo e
realizar diferentes projetos autorais.



Os temas integradores entrelacam as diversas areas de conhecimento que compdem o Curriculo do Espirito Santo e trazem questdes que atravessam as experiéncias
dos sujeitos em seus contextos de vida, agcdées no publico, no privado e no cotidiano. Compreende aspectos para além da dimensado cognitiva, dando conta da
formacao social, politica e ética e que considera e valoriza as diversas identidades culturais.

Sao tematicas a serem abordadas nas diferentes etapas da Educac¢ao Basica, e em todas as modalidades. Devem ser vivenciadas e praticadas pelos estudantes nos
diversos espag¢os que ocupam, sdao mais que temas transversais ou multidisciplinares, transbordam quando praticadas no cotidiano da comunidade, patio, ponto de
onibus e reunido entre amigos. Sao doze os temas integradores considerados na Base Nacional Comum Curricular:

Educacdo Alimentar e
Nutricional

Direito da Crianca e do Educacdo para o

Adolescente Transito Educacao Ambiental

Educacdo das Relacoes
Etnico-Raciais e Ensino
de Historia e Cultura
Afro-Brasileira,
Africana e Indigena

Processo de
Envelhecimento, Educacdo em Direitos
Respeito e Valorizacao Humanos
do Idoso

Saude, Vida Familiar e

Social

Educacdo para o Educacdo Financeira e Trabalho, Ciéncia e

: : Diversidade Cultural
Consumo Fiscal Tecnologia

Figura 11 - Temas Integradores presentes na BNCC.
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Os Temas Integradores no Curriculo do Espirito Santo

O Curriculo do Espirito Santo propde pensar a BNCC como referencial para a elaboragcao de uma proposta que considera singularidades, novos problemas e questdes
a serem incorporadas, de acordo com as caracteristicas de cada regidao. Nesse sentido, no processo de elabora¢cdao do documento, surgiu a necessidade de
acrescentar novos temas integradores e retomar alguns ja propostos na BNCC com um olhar critico e que se percebem as variagdes especificas do nosso Estado. Os
novos temas integradores incluidos pelo Curriculo do Espirito Santo sao:

Propde, ainda, a alteracdo de dois temas ja existentes na Base, conforme abaixo:

Trabalho e Relacdes de

Ftica e Cidadania Genero, Sexualidade,

Poder Poder e Sociedade > . .
Educacao para o Consumo Educacdo para o Consumo Consciente

Diversidade Cultural Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica

Povos e Comunidades Dialogo Intercultural e

Tradicionais salesca e el Inter-religioso
- ° Figura 13 - Alteracdes em Temas Integradores da BNCC, feitas para o Curriculo do Espirito Santo.

Figura 12 - Temas Integradores criados no Curriculo do Espirito Santo.
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1° Ano

Lingua Portuguesa

(T101) Direitos da Crianca e do
Adolescente.

(T102) Educacgdo para o Transito.

(T103) Educacao Ambiental.

(T104) Educacao Alimentar e Nutricional.

(T105) Processo de Envelhecimento,
Respeito e Valorizacdo do Idoso.

(T106) Educacao em Direitos Humanos.
(T107) Educacao para as RelacBes Etnico-
Raciais e Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
(T108) Saude.

(T109) Vida Familiar e Social.

(TI10) Educacado para o Consumo.
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(TI11) Educacao Financeira e Fiscal.
(TI12) Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.
(TI13) Diversidade Cultural.

(TI14) Trabalho e Rela¢Bes de Poder.
(TI15) Etica e Cidadania.

(T116) Género, Sexualidade, Poder e
Sociedade.

(TI17) Povos e Comunidades
Tradicionais.

(TI18) Educacado Patrimonial.

(TI19) Dialogo Intercultural e Inter-
Religioso.



1° ANO Campo da Vida Cotidiana:

Parlendas, Receitas e Trava-linguas.

Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa:

Diagramas e Enunciados de tarefas escolares.

Para fins de
organiza¢ao dos
conteudos e selecao
dos géneros, sugerimos
uma divisao por ano,
conforme segue:

Campo da Vida Publica:

Logotipos e Logomarcas.

Campo Artistico-literario:

Contos de Fadas.

IMPORTANTE: Destacamos que o professor tem total autonomia para propor a leitura e interpretacdo de outros géneros ao longo do ano
letivo, pois as qvcﬂiqgées externas, por exemplo, apresentam uma variedade de textos para serem inferpretados. Contudo, seria interessante
que esses qpresentaolos acima fossem trabalhados e consolidados. Lembrando que quando falamos em consolidar estamos nos referindo ao
trabalho com os trés elementos constituintes do género que, a partir da teoria Bakhtiniana (2003), sdo: estrutura composicional, conteudo
temdtico e estilo. Dessa forma, sempre que possivel, deve-se chegqr a produgdo do texto que esta sendo explorado, pois ha qlguns géneros

ue ndo sdo propicios a producdo como, por exe
q prop P S P
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Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Todos os Campos de Atuacao
Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Auténoma) Trabalhar atribuindo énfase em:
(EF15LP04) Identificar o efeito de Estratégias de leitura: (LPEFO1) . ,

_ , e Interpretacdo de textos orais;
sentido produzido pelo uso de e Decodificacao; (LPEF02) . ~ . . o

] o o e Consisténcia na argumentacao e explicagao de ideias:
recursos expressivos grafico-  Verificacéo; (LPEF03) .
o _ _ narragao de fatos;

visuais em textos e Antecipacéo. (LPEF04) : <

] o e Linguagem verbal e nao verbal;
multissemidticos. (LPEFO05) . . ~ :

o e Descricao de situacdes, objetos, seres humanos;
Elementos das classes gramaticais: (LPEF07) . .
~ e Interacgdo verbal (regras de convivéncia);
o Reflexdo quanto aos elementos que (LPEF10)

e Argumentacao;

asseguram a adequacgao, coeréncia e - . . . . e
e Aulas expositivas, participativas, dialogadas, instrucao dirigida

coesao textual, .
. . com comando sobre as atividades.
e Escutar boas leituras, a fim de

comparar a realidade dos textos

escritos com a prépria construcao

linguistica e saber valer-se da norma

para ampliar e apropriar-se da

linguagem.
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Sis’cema’cizagc"io das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Escrita (Compartilhada e Autdnoma) Trabalhar atribuindo énfase em:

(EF15LPO8/ES) Utilizar, com a Utilizacao de tecnologia digital. (LPEFO05) . . . .
, e Planejar a producado e a forma de edicao e publicacao dos
ajuda do professor, software, (LPEF07) .
_ , o textos produzidos;
inclusive programas de edic¢ao de (LPEF10)

e Utilizar computadores da escola ou outras midias para a

texto, para editar e publicar os . o
elaboracao e edicao de textos.

textos produzidos, explorando os
recursos multissemioticos
disponiveis.
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Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Todos os Campos de Atuacao
Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Autonoma) e Leitura colaborativa.
) e Manuseio de diferentes textos, orais e escritos, observando o
(EFO1LPO1/ES) Reconhecer que Protocolos de Leitura (LPEFO01) . , ,
. 1 : género discursivo e o suporte.
textos sdo lidos e escritos da (LPEF02) : L. . : : s
o _ B _ e Diferenciacdo entre as formas escritas (signos linguisticos) e
esquerda para a direita e de cima Formacéao de Leitor. (LPEF03) . . . s L
. .. outras formas graficas de expressao (signos néo-linguisticos).
para baixo da pagina, como parte (LPEF04) . . . g :
. A . e Permita a leitura de bons textos para identificar quais
do processo de compreenséo da Géneros textuais: (LPEFO5) , . . _
, . _ . o . vocabulos ou partes que asseguram a intencionalidade
organizagao da escrita, em Por meio de atividades de leitura, a (LPEF07) .
_ . . _ comunicativa do autor;
diversos portadores de textos, por crianca tem acesso a cultura escrita (LPEF10) . . . .
, o o . ] e Permita a leitura de bons textos para identificar as formas e
meio de praticas significativas de antes mesmo de estar alfabetizada, dai L . A .
. . o ~ variagcdes das palavras que indicam a concordancia de géneros
leitura, compreendendo a a imperiosidade do professor ler nao .
_ . _ - e tempos verbais;
organizagao da escrita. apenas textos literarios, mas, os

e Crie situagdes de leitura coletiva e individual de textos que o

diversos géneros em varios momentos ~ .
(a) aluno (a) sabe de cor, como: parlendas, cang¢des, adivinhas,

na sala de aula. . :
foto legenda, agenda ou, listas das quais conhegcam o campo
semantico;

e Permita a apreciagdo - pelo (a) aluno (a) de leituras feitas pelo
professor, para que tenha bons modelos de leitores
experientes (professor deve realizar intervencdes que
precedem a leitura, bem como, no decorrer da mesma);

e Trabalhe a mecéanica da escrita — Direcdo da escrita e leitura
de palavras, frases e textos;

e Trabalhe jogos de lateralidade que contemplem a mecénica da

escrita.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma)

(EFO1LPO2/ES) Escrever,
espontaneamente ou por ditado, o
proprio nome (nome e sobrenome),
palavras e frases de forma
alfabética — usando
letras/grafemas que representem
fonemas.

Sis’cema’cizag&o das Aprend.izo.gens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

(LPEFO01)

Correspondéncia fonema-grafema. (LPEF02)
(LPEF03)

(LPEF04)

(LPEFO5)

(LPEFO07)

(LPEF10)
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

e Trabalhe a histéria e a escrita do nome préprio de cada
crianga,

e Trabalhe a construgcao de novas palavras e/ou até mesmo
frases a partir das silabas que compdéem os nomes de cada
crianga,

e Elaborar escritas espontaneas para que o professor possa
avaliar que letras/grafemas as criangas empregam para
representar os fonemas.

Utilize/trabalhe a Unidade linguistica do Material Estruturado do
PAES: Lista de nomes da turma: (1° Trimestre - 1° Més).

Utilize/trabalhe a Unidade linguistica do Material Estruturado do
PAES: Animais de A a Z: (1° Trimestre - 2° Més).




Sis’cema’cizagc"io das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Todos os Campos de Atuacao

. . . o Trabalhar atribuindo énfase em:
Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma)

(LPEFO05) Lei 5 _ X )
~ . -~ e Leitura, elaboragao de escritas espontaneas e comparagao
(EFO1LPO3/ES) Observar, em textos Construcdo do sistema alfabético/ (LPEF07) ) ¢ . o p ) | parag¢
breves e significativos, a partir da . , com as escritas convencionais favorecendo aos alunos

o X i : Convengoes da escrita. (LPEF10) evolucao nas estratégias do Sistema de Escrita Alfabética
mediacao do professor, escritas

(SEA);

e Ler e elaborar escritas espontaneas a partir de cantigas para
que o professor possa avaliar quais letras/grafemas as
criangas empregam para representar os fonemas;

o Refletir sobre a escrita espontanea e escrita convencional a
partir da leitura de uma cantiga de roda conhecida pelos
alunos, onde o professor mediara a ampliacao e reflexdo dos
conhecimentos dos alunos sobre as hipéteses de escritas.

convencionais, comparando-as as
suas producodes escritas,
percebendo semelhancgas e
diferencas.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Todos os Campos de Atuacao

Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

Eixo: Analise Linguistica e Semidtica (Alfabetizacao)

(EFO1LP11) Conhecer, diferenciar e
relacionar letras em formato
imprensa e cursiva, maiusculas e
minusculas.

(LPEFO1)

Conhecimento das diversas grafias do (LPEF02)

alfabeto/acentuacao (prosdédia).

(LPEF03)
(LPEF04)
(LPEFO05)
(LPEFO07)
(LPEF10)
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

A producao de textos pelo préprio aluno e/ou pelo aluno tendo
o professor ou um colega como escriba favorece a
aprendizagem tanto dos principios do sistema de escrita
alfabético, quanto da linguagem que se escreve, isto é, a
linguagem das praticas sociais de leitura e de escrita.
Configuracdes do alfabeto fonético e grafico, pelo
reconhecimento do numero de fonemas, numero de letras e da
ordem alfabética.

Relacao entre: fonema e grafema; oralidade e escrita.
Espacamento entre palavras em frases e textos, considerando
a aglutinacdo e a segmentacgao, por meio do uso de palavras
comuns e, também, a partir do reconhecimento de letras
iniciais e finais de cada palavra.

Correspondéncia entre fonema e letra, na producao de textos
oral e escrito, contemplando-se os géneros: (bilhetes, listas,
agendas, cantigas, parlendas, entre outros).




Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

e sinalize, nas atividades de leitura e escrita, a importancia dos

Eixo: Analise Linguistica e Semidtica (Alfabetizacao) elementos graficos - entre eles o espacamento;

(EFO1LP12) Reconhecer a Segmentacdo de palavras. E::EEES;; » Apresente um texto memorizado pglos estudantes, sem
separacao das palavras, na escrita, LPEF03) espagf)s entre as palavras, e questione sobre o que fazer para
por espagos em branco. ( separa-las;
(LPEF04)  Planeja situagdes em que os alunos tenham contato com a
(LPEF05) leitura a fim de que se familiarizem com a maneira como as
(LPEF07) palavras sao grafadas. A tendéncia é que, com a fluéncia na
(LPEF10) leitura e na escrita, os problemas de segmentacgao
(hipossegmentacao, hipersegmentacéao e hipo-
hipersegmentacdo) desaparegam aos poucos.
(EFO1LP13/ES) Comparar palavras, Construgao do Sistema Alfabético. Trabalhar atribuindo énfase em:
identificando semelhancas e
diferengas entre sons de silabas « Percepcdo de semelhancas e/ou diferencas nos segmentos
iniciais, mediais e finais em textos sonoros de silabas iniciais, mediais e finais na leitura e escrita
conhecidos.

em producgdes textuais (escrita espontanea).
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Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Oralidade Trabalhar atribuindo énfase em:

(EF15LP11) Reconhecer Caracteristicas da conversacgao (LPEFO05) 3 )
L ~ R e Propor momentos de discussdes, debates, apresentacdes

caracteristicas da conversacao espontanea. (LPEFO07)

espontanea presencial, respeitando (LPEF10) coletivas para trabalhar os turnos da fala e as formas de

. tratamento adequadas a cada situacao apresentada e
os turnos de fala, selecionando e

- ~ vivenciada.
utilizando, durante a conversacao,
formas de tratamento adequadas,
de acordo com a situacao e a

posicao do interlocutor.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Todos os Campos de Atuacao

Eixo: Oralidade

(EF15LP12) Atribuir significado a
aspectos nao linguisticos
(paralinguisticos) observados na
fala, como direcao do olhar, riso,
gestos, movimentos da cabeca (de
concordancia ou discordancia),
expressao corporal, tom de voz.

Sis’cema’cizagao das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

Aspectos nao linguisticos
(paralinguisticos) no ato da fala.

(LPEFO1)
(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEF04)
(LPEFO05)
(LPEFO07)
(LPEF10)
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

e Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungao social.
e Linguagem formal e linguagem informal. Variag¢ao linguistica.
Discurso oral. Texto e contexto.




Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Campo da Vida Cotidiana

Eixo: leitura/Escuta (Compartilhada e Autonoma)

( ) c . leit (LPEFO01) e Géneros textuais: elementos, estrutura, suporte e fungéo
EF12LP04/ES) Ler e compreender, ompreensao em leltura. (LPEF02) social;
em colaporagéo com 08 coleg-a,s © (LPEF03) e Leitura, informacdes implicitas e explicitas;
com a ajtuda ?0 profeSﬁo;, oula (LPEFO05) e Leitura textual, tematica, interpretativa.
com certa autonomia, listas,
agendas, calendarios, avisos, (LPEFO07)
convites, receitas, instru¢cdes de (LPEF09)
(LPEF10)

montagem (digitais ou impressos),
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a
situagao comunicativa e o
tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de
organizacao a sua finalidade,
focalizando as caracteristicas que
forem importantes para a
compreensao do texto.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Campo da Vida Cotidiana
. . ] . Trabalhar atribuindo énfase em:
Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma)

| - ; - LPEFO1
(EFO1LP18) Registrar, em Escrita autonoma e compartilhada. ( ) « Elabore, em duplas ou individualmente, foto legenda, fichas

(LPEF02)

colaboracao com os colegas e com para entrevistas, relatos e breves textos expositivos, em

a ajuda do professor, cantigas, (LPEF03) situacdes significativas;

quadras, quadrinhas, parlendas, (LPEFO0S) e Aprecie, antes do trabalho com qualquer género textual,

trava-linguas, dentre outros (LPEFO7) modelos de bons textos, a fim de se familiarizar com o género

géneros do campo da vida selecionado;

cotidiana, considerando a situagao e Realize atividade coletiva com um género textual, envolvendo

comunicativa e o toda a classe, posteriormente, participe de atividades de

tema/assunto/finalidade do texto. producdao em grupos ou duplas produtivas, para sé entdo partir
para a producao individual, uma vez que o processo de
aprendizagem de um género textual supde vivéncias de leituras
e de producao, e estas se dao de forma gradual.

Eixo: Oralidade

(EFO1LP19/ES) Recitar parlendas, Producao de texto oral. (LPEFOQ9) Trabalhar atribuindo énfase em:

quadras, quadrinhas, trava-linguas, Parlendas; (LPEF10)

com entonacao adequada e Quadras; e Linguagem verbal: pronuncia e articulagdao adequada das

observando as rimas, articulando a Quadrinhas; palavras, respeitando as variacdes linguisticas;

habilidade ao eixo de reflexao Trava-linguas e Ampliacdo e adequacao vocabular: uso da linguagem nos

sobre o sistema de escrita. diferentes contextos sociais;

e Dramatizacao e leitura compartilhada.
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Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Campo da Vida Cotidiana

Eixo: Analise Linguistica e Semiotica (Alfabetizacao) e Manuseio de diferentes suportes com géneros textuais para

(LPEF01) ) ) . N
(EFO1LP20) Identificar e Forma de composicao do texto. (LPEF02) compreensaﬂo de sua forma'fagéo e dlagramAac;ao, |
e Compreensao do uso e da finalidade dos géneros: listas,
reproduzir, em listas, agendas, (LPEF03) . . : .
agendas, calendarios, regras, avisos, convites, receitas,
calendérios, regras, avisos, (LPEFO05) . ) .
instrucdes de montagem e legendas para albuns, fotos ou
convites, receitas, instrucoes de (LPEF07) . ~ o . _
ilustracoes (digitais ou impressos);
montagem e legendas para albuns, (LPEF09) ~ . ~ . ~
e Producao de textos, garantindo a formatacao e diagramacao
fotos ou ilustragdes (digitais ou (LPEF10)

especificas de cada um dos géneros: listas, agendas,

impr form a . . ) . . . -
pressos), a formatacéo e calendarios, regras, avisos, convites, receitas, instru¢des de

diagramacao especifica de cada . : ~
9 ¢ P montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustracdes

um desses géneros. (digitais ou impressos).
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Campo da Vida Publica

Eixo: Escrita (Compartilhada e Autonoma)

(EF12LP12) Escrever, em Escrita compartilhada.

colaboracao com os colegas e com
a ajuda do professor, slogans,
anuncios publicitarios e textos de
campanhas de conscientizacao
destinados ao publico infantil,
dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a
situagao comunicativa e o tema/
assunto/finalidade do texto.

Eixo: leitura/Escuta (Compartilhada e Autonoma)

(EF12LPO09) Ler e compreender, em
colaboracao com os colegas e com
a ajuda do professor, slogans,
anuncios publicitarios e textos de
campanhas de conscientizacao
destinados ao publico infantil,
dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a
situagcao comunicativa e o
tema/assunto do texto.

Compreensao em leitura.

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(LPEF01)
(LPEF02)

(LPEFO1)
(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEFO05)
(LPEF07)
(LPEF09)
(LPEF10)

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar atribuindo énfase em:

e Revisao textual (oral e coletivo);

e Coesdo e coeréncia (estrutura textual);

e Nocdes de pontuacao;

e Suporte e circulacao de género;

e Direcdo da escrita, alinhamento e espagamento;

e Escrita e reescrita de texto individual e coletiva;

e Texto coletivo com professor como escriba;

e Identificacao estrutura textual,

e Diferentes géneros e portadores textuais: informativos
(noticias e texto cientificos).

Trabalhar atribuindo énfase em:

e Estrutura e caracteristicas desses géneros textuais,
identificando sua funcao social, onde circulam, quem produziu
e a quem se destinam;

e Distribuicao do texto na pagina e em outros suportes;

e Letras e outros signos em textos verbais e ndo verbais
(multimodais);

e Sinais de pontuacao;

e Grafia de palavras;

e Recursos discursivos e linguisticos que deem ao texto
objetivos, organizacao, unidade em suporte manual ou digital;

e Informatividade, intencionalidade, coeréncia, coesao;

e Textualidade e as marcas linguisticas.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Campo da Vida Publica

Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES

Eixo: Analise Linguistica e Semiética (Alfabetizacao)

(EF12LP15/ES) Identificar a forma
de composicao de slogans
publicitarios, associando a
habilidade EF12LP16 ao
aprendizado.

Forma de composicao do texto.

(LPEFO1)
(LPEF02)
(LPEF03)
(LPEFO05)
(LPEF07)
(LPEF09)
(LPEF10)
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SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Estrutura e caracteristicas desses géneros textuais,
identificando sua funcao social, onde circulam, quem produziu
e a quem se destinam.

Distribuicao do texto na pagina e em outros suportes.

Letras e outros signos em textos verbais e nao verbais
(multimodais).

Sinais de pontuacao.

Grafia de palavras.

Recursos discursivos e linguisticos que deem ao texto
objetivos, organizac¢ao, unidade em suporte manual ou digital.
Informatividade, intencionalidade, coeréncia, coesao.
Textualidade e as marcas linguisticas.




Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Campo Artistico-Literario

Eixo: Leitura/Escuta (Compartilhada e Autdnoma) Trabalhar atribuindo énfase em:

, o o . (LPEFOT1)
(FF1F’_LP17) Apreciar poemas Apreciagdo estetica/Estilo. (LPEF05) e Apreciagcao de textos orais do género priorizado, analisando as
visuais e concretos, observando (LPEF09) condigOes de produgdo e suas caracteristicas tematicas,

efeitos de sentido criados pelo composicionais e estilisticas;
formato do texto na pagina,
distribuicdo e diagramacéao das

letras, pelas ilustracdes e por

e Apreciar e reconhecer as particularidades do poema concreto e
visual, no que tange a utilizacao de recursos graficos e visuais.

- _ - Identificar a funcao social do género, bem como sua

outros efeitos visuais. aplicabilidade no cotidiano;

e Reconhecer os efeitos dos recursos multissemiodticos
utilizados no poema concreto e visual. Analisar as
peculiaridades empregadas nessa producao textual, como a
disposi¢cao na pagina e os recursos graficos utilizados com a
ilustracao;

e Analisar o efeito promovido pela disposicdao do poema visual
aplicada no papel. Observar os recursos graficos, para

entender a relacao entre texto e ilustracao.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.




Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Campo Artistico-Literario

Eixo: Analise Linguistica/Semiética (Alfabetizacao) Trabalhar atribuindo énfase em:

LPEFO1)
(EF12LP19) Reconhecer, em textos Formas de composigao de textos ELPEFOB) e Exercitar a percepgdo sonora reconhecendo rimas.
versificados, rimas, sonoridades, poeticos. (LPEF05) e Perceber que as rimas contribuem para a musicalidade e o
Jogos dfpalavras' palafras' (LPEFO07) ritmo das cantigas;
SXPTESSOES, COMPara¢oes, (LPEF09) e Perceber que palavras que rimam, em sua maioria, apresentam

relacionando-as com sensacgodes e .
as mesmas letras finais;

assoclagoes. e Desenvolver e aprimorar a consciéncia fonoldgica;

e |Identificar palavras que rimam através de uma atividade de
jogo;

e Encontrar na letra impressa de uma cantiga que sabe de
memoaria, as palavras que rimam;

e Escrever palavras que faltam em uma cantiga que se sabe de

cor formando rimas.
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“Letramento matematico € a capacidade
individual de formular, empregar e
interpretar a matematica em uma
variedade de contextos. Isso inclui
raciocinar matematicamente e utilizar
conceitos, procedimentos, fatos e
ferramentas matematicas para descrever,
explicar e predizer fendbmenos. Isso auxilia
os individuos a reconhecer o papel que a

matematica exerce no mundo e para que

EE E E E cidadaos construtivos, engajados e
E —
I reflexivos possam fazer julgamentos bem
- - _ l

——— - necessarias”. (BRASIL, 2013)
—_—-

O

1° Ano

fundamentados e tomar as decisoes

O Santudrio Nacional de Sdo José de Anchieta trata-se de um edificio construido em
pedra e cal no ano de 1579 pe]o Padre José de Anchieta, na localidade de Reritiba,
atual cidade de Anchieta. Patriménio de granole importancia histdérica, cultural e
re]iqiosa, foi primorolia] no processo de cafequizagdo dos inoll'genas da capifania do

.brgg?t" i
ument ggg:g?o a?g%a{r%zr%é

Matemdtica



https://pt.wikipedia.org/wiki/Catecismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capitania_do_Esp%C3%ADrito_Santo

1° Ano

Matemdtica

Ay A

CEO01 - Reconhecer que a Matematica € uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e é uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnolégicos e para alicercar
descobertas e constru¢des, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CE02 - Desenvolver o raciocinio 16gico, o espirito
de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03 - Compreender as rela¢des entre conceitos e
procedimentos dos diferentes Unidades Tematicas
da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranca na busca de
solugdes.

CEO04 - Fazer observacdes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas
praticas sociais e culturais, de modo a investigar,
organizar, representar e comunicar informacoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e
eticamente, produzindo argumentos convincentes.
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CEO5 - Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

CEO06 - Enfrentar situacBes-problemas em
multiplos contextos, incluindo situacdes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclus@es, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e dados).

CEO07 - Desenvolver e/ou discutir projetos que
abordam, sobretudo, questdes de urgéncia social,
com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de individuos e de grupos
sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

CEO08 - Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de
solu¢des para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussdo de
uma determinada questdo, respeitando 0 modo
de pensar dos colegas e aprendendo com eles.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: NUmero

(EFO1TMAO5/ES) Comparar niumeros
naturais de até duas ordens em
situacdes cotidianas, com e sem
suporte da reta numérica e
materiais que auxiliem o
entendimento das diferentes
formas de representacao e ordem
dos numeros.

(EFOT1MAO06/ES) Construir fatos
basicos da adicao e utiliza-los em
procedimentos de calculo para
resolver problemas, com
estratégias pessoais (calculo
mental e registro) e no contexto de
jogos e brincadeiras.

Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Leitura, escrita e comparacgao de
nimeros naturais (até 100).

Reta numérica.

Numeros Naturais (Adicado).

Construcao de fatos basicos da adigao.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS/ TEMAS
INTEGRADORES

(CE02)
(CE05)

(TIMAO2) Educacgédo para o
Tréansito.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(CE02)
(CEO5)

(TIMA10) Educacgédo para o
Consumo Consciente.
(TIMA11) Educacédo Financeira
e Fiscal.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

e Utilizacao de diferentes linguagens, oral, escrita, corporal,
musical, pictdrica e iconicas na exploracao, sistematizacao e
registros (de quantidades) da contagem, comparacgao entre
colecdes até duas ordens; preenchimento do calendario, troca
de numero de telefone entre os colegas, numero de calgados,
etc. Utilizagcdo da reta numérica para tracar escrever e
comparar numeros indicando sua localizagao.

Trabalhar dando énfase em:

o Elaboracao de estratégias pessoais para a resolucao de
situagcao problemas, por meio do calculo mental com
numeros de um sé algarismo sem o auxilio do algoritmo
e a utilizagcdo do jogo de dados para indicar a
guantidade total de pontos em duas faces.
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Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Numero
Trabalhar dando énfase em:

(EFOTMAO07/ES) Compor e decompor
nimero de até duas ordens, por meio
de diferentes adi¢gbdes, com o suporte
de material manipulavel (material
dourado, jogos de varetas e etc.),
contribuindo para a compreensao de
caracteristicas do sistema de
numeragao decimal, o
desenvolvimento de estratégias de
calculo, e as muitas formas de fazer e
representar os calculos necessarios
para resolver um problema.

(EFOTMAOS8/ES) Resolver e elaborar
problemas de adi¢ao e de subtracao,
envolvendo niumeros de até dois
algarismos, com os significados de
juntar, acrescentar, separar e retirar,
com o suporte de imagens e/ou
material manipulavel, utilizando
estratégias e formas de registro
pessoais, em diversos contextos,
coletivamente ou em pequenos
grupos.

Sistema de Numeracgéao Decimal;

Composicao e decomposi¢cao de numeros

naturais.

Numeros Naturais (adicdo e subtragao);

Problemas envolvendo diferentes
significados da adicao e da subtragao
(juntar, acrescentar, separar, retirar).

(CEMO02)
(CEMO5)

(TIM10) Educacao para o
Consumo Consciente.

(TIM11) Educacgédo Financeira e
Fiscal.

(TIM12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(CEMO06)
(CEMO0S)

(TIM10) Educagao para o
Consumo Consciente.

(TIM11) Educacgédo Financeira e
Fiscal.

(TIM12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

Materiais de contagem (Uso do QVL; dbaco; material
dourado);

Bingo dos numerais;

Rétulos (sistema monetario);

QVL com tirinhas. Material dourado. Abaco. Régua numérica.
Realizar agrupamentos a partir de gravuras;

Discutir o conceito de problema;

Elaborar e resolver problemas de adi¢cao e subtracao;
Compreender a estrutura dos problemas de adigao e
subtracao, utilizando-se da escrita aditiva para resolvé-los;
Resolver problemas envolvendo as ideias de comparar, retirar
e completar;

Potencializar o raciocinio l6gico através do jogo;

Resolver situagcdes-problema advindas do jogo, como
contexto de problematizacao, sistematizando as ideias de
retirar e separar;

Utilizar procedimentos proprios de resolugao, envolvendo as
ideias de retirar e separar;

Discutir as diferentes resolucdes das criancas;

Explorar o uso da calculadora;

Retomar a representacao aditiva e subtrativa na horizontal,
indicando o principio formativo dos nimeros;

Compreender o principio aditivo na composic¢ao e
decomposicao de numeros;

Resolver situagdes aditivas, envolvendo a composicao e a
decomposicdao com o uso do dinheirinho como material
manipulativo.
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Sis’cema’cizag&o das Aprend.izagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)
Eixo: Algebra
Trabalhar dando énfase em:
(EFOT1MA10/ES) Descrever, apés o Sequéncias (CE02)
reconhecimento e a explicitagdo de (CE04) « Reconhecimento de uma sequéncia, observacdo de padrdes
um padréo (ou regularidade de Sequéncias recursivas: observacao de (CE05) por meio de uma investigacdo nos conjuntos formados por
diversas maneiras), os elementos regras usadas utilizadas em seriagcdes imagens, malhas quadriculadas, blocos légicos, sequéncias
ausentes em sequéncias recursivas numéricas (mais 1, mais 2, menos 1, (TIMA12) Trabalho, Ciéncia e numéricas, entre outros, estimulando o registro oral, por
(ou recorrentes) de nimeros menos 2, por exemplo). Tecnologia. escrito ou por desenho, para que a crianca explicite suas

naturais, objetos ou figuras. ~
observacodes.
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Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS

(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Geometria
(CE03) Trabalhar dando énfase em:

(EFOT1MA13/ES) Relacionar figuras Geometria Espacial (CEO5)
g.el-orgetrlcasfespamslls (cones, Figuras g.eométricas esE)aciais: . « Blocos légico. Figuras variadas. Dobraduras;
cilindros, es erasg 0COS N reconhecimento e relacées com objetos (TIM02) Educacéo para o . Utilizar objetos de uso pessoal, bem como alimentos, para
retangulares) a objetos familiares do familiares do mundo fisico. ) . e , iy
mundo fisico e as suas aplica¢cdes nas Transito. |dentificar figuras geométricas;
construces, na natureza e na arte (TIM12) Trabalho, Ciéncia e e Evidenciar que a observacao do mundo ao redor permite ver as
oportunizando um trabalho Tecnologia. aplicacboes da geometria das figuras tridimensionais em

interdisciplinar com a habilidade construgOes, na natureza e na arte. E importante que, ja nessa

(EF15AR02), da Arte, no que se refere a fase, os alunos reconhegcam e nomeiem o cubo, o cilindro, a
identificacao de elementos graficos e esfera e o bloco retangular. Também é relevante que sejam
formas nas artes visuais. estimulados a representa-los por desenhos, mesmo que pouco

precisos. Da mesma forma, devem ser estimulados a comparar
caracteristicas comuns e nao comuns entre os objetos, usando,
para isso, uma linguagem ainda informal e baseada na
visualizagcao destes — por exemplo, o cubo tem “pontas” e a
esfera nao, ou a esfera parece uma bola e o cubo, um dado. O
registro em listas coletivas dessas observacdes auxilia a
desenvolver os processos de comunicagao matematica que
compdem o letramento matematico previsto no documento
introdutorio;

e Relacionar figuras geométricas a objetos conhecidos ou
familiares do mundo fisico envolve a introducdao dos nomes das
figuras que se quer comparar a esses objetos, bem como o
reconhecimento de pelo menos algumas caracteristicas que
elas apresentam, em especial no que diz respeito a ter ou nao
faces e vértices e ser ou nao redondas.
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HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Grandezas e Medidas

(EFO1MA17/ES) Reconhecer e
relacionar periodos do dia, dias

da semana e meses do ano,
utilizando calendario, quando
necessario, e oportunizando o
trabalho interdisciplinar com as
habilidades (EF01CI05), da Ciéncia;
e (EFO1GEOQ5), da Geografia,
correlacionadas a observagao da
passagem do tempo.

Sistematizacdo das Aprendizagens
AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR:
OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES
Medidas de tempo: (CE02)
unidades de medida de tempo, suas (CE04)
relacoes e o uso do calendario. (CEO05)

(TIMAO3) Educacdao Ambiental.
(TIMAO4) Educacédo Alimentar e
Nutricional.

(TIMA10) Educacédo para o
Consumo Consciente.

Essenciais

MATEMATICA

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

e Registros das observagdes de um periodo de aula, elaboragao
de calendario, utilizacao de brincadeiras, jogos, fatos
cronolégicos da vida dos alunos para explorar, relacionar,
registrar nogcdes de tempo e usar marcadores temporais, tais
como antes de, apds isso, entre isso e aquilo devem ser
estimulados.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Grandezas e Medidas
Trabalhar dando énfase em:

(EFOTMA18/ES) Produzir a escrita de Medidas de tempo: unidades de medida de (CE02)

uma data, apresentando o dia, o més e tempo, suas relacdes e o uso do calendario. (CE04) . Estimular a investigacéo de situaces nas quais a marcacao
0 ano, e indicar o dia da semarla_de de datas seja importante (datas de eventos escolares, datas
uma data, consultando-calendanos, (TIM03) Educagdo Ambiental. de aniversario, de nascimento, feriados etc.) favorece muito a
com datas comemorat.lvas c? (?ventos (TIMO04) Educacéo Alimentar e aprendizagem desta habilidade:

escolar(?s, datas de aniversarios, Nutricional. e Produzir escrita de datas exige conhecer o calendario e saber
onrtgn|?ahdo um trabalho. , (TIM10) Educacdo para o como utiliza-lo para fazer marcag¢des temporais. A
interdisciplinar com as habilidades Consumo Consciente. aprendizagem de notagdes especificas de marcacdo de datas

(EF01CIQ5), da Ciéncia; e (EFOTGEQ5),
da Geografia, relacionadas a
observacao da passagem do tempo.

(por exemplo, 5/7/2020), entendendo o que cada elemento
grafico dessa notacao representa (dia, més e ano), também
esta relacionada a esta habilidade;

e Indicar a necessidade de utilizar o calendario diariamente,
para analisar o més atual, o més que veio antes, o0 que vira
depois, assim como criar um ambiente em sala em que haja
estimulo para marcagdes temporais, o que propicia o
desenvolvimento da habilidade no aluno.
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Sis’cema’cizag&o das Aprend.izo.gens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Probabilidade e Estatistica

(EFOTMA20/ES) Classificar eventos Probabilidade

envolvendo o acaso, tais como

n [

“acontecerd com certeza”, “talvez Nocéo de acaso.
aconteca” e “é impossivel

acontecer”, em situagdes do

cotidiano e que o acaso tem um

papel importante em muitas

situacdes cotidianas.

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CE02)
(CE04)
(CE08)

(TIMAO3) Educacdao Ambiental.
(TIMA10) Educacgéao para o
Consumo Consciente.
(TIMA11) Educacédo Financeira
e Fiscal.

(TIMA12) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Trabalhar dando énfase em:

Explorar o significado de acaso a partir de brincadeiras, jogos e
outros. O trabalho esta centrado no desenvolvimento da nogao de
aleatoriedade com questdes acerca de acontecimentos como “tem
um cachorro na minha casa, o que é provavel que ele faga”, entre
outras situacoes.
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Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Probabilidade e Estatistica
Trabalhar dando énfase em:

(EFOTMAZ21/ES) Ler dados expressos Estatistica (CE02)

em tabelas e em graficos de colunas Leitura de tabelas e de gréficos de (CE03) « Explorar a leitura de dados em gréficos e tabelas simples,

simples, c?m foco naln identific,agéo, colunas simples. (CEO05) observando e reconhecendo nessas representagdes os

comparacgao e nos calculos basicos (CE06) elementos que as constituem:

dos dados apresentados. (CEQ7) e Realizar a analise de um grafico ou tabela, a partir de
(CE08) perguntas focadas em questdes de identificacdo de dados

(T102) Educacgédo para o
Transito.

(T103) Educagdo Ambiental.
(TI04) Educacdo Alimentar e
Nutricional.

(TI07) Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdéria e Cultura Afro-

Brasileira, Africana e Indigena.

(TI10) Educacgdo para o
Consumo Consciente

(TI11) Educacgdo Financeira e
Fiscal.

(T112) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
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(qual foi o preferido, qual o menos preferido etc.) e outras
que relacionem dados (quantas pessoas a mais preferem um
produto do que outro produto, etc). Pode-se passar a
questdes numéricas (comparar quantidades, calcular somas e
diferencas a partir do gréafico etc.);

Utilizar graficos e tabelas com dados de midia social para dar
aos alunos a visao de que esse tipo de texto aparece muito
fora da aula de matematica;

Ressaltar que as primeiras analises de graficos e tabelas
podem ser coletivas, para que os alunos compreendam o que,
como e para que analisam.



“Uma ideia a ser explorada: para educar
bem-te-vi é preciso gostar de bem-te-vi,
respeitar o seu gosto, nao ter projeto de
transforma-lo em urubu. Um bem-te-vi sera
sempre um urubu de segunda categoria.
Talvez, para se repensar a educacao e o
futuro da Ciéncia, devéssemos comecar
nao dos curriculos-cardapio, mas do desejo
do corpo que se oferece a educacio. E isto:
comecar do desejo...". Rubem Alves
(ALVES, 2000, p. 74)

1° Ano

C. A S d POCO DO COIMBRA - Faz parte da memdria histérica do municipio, com
iencias da Natureza

aproximaolamenfe 250 anos de existéncia, fonte natural do alto do morro, clepois da
igreja de Nossa Senhora da Penha de onde vinha a agua utilizada pe]os moradores
de Anchieta, antes de haver o abastecimento a domicilio com agua da Compomhia de

br/ tb@@%@gé%?nfo de Agua.

umento assinad mente



1° Ano

Ciéncias da Natureza

CEO01 - Compreender as Ciéncias da Natureza
como empreendimento humano, e o
conhecimento cientifico como provisorio, cultural e
historico.

CEO02 - Compreender conceitos fundamentais e
estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza,
bem como dominar processos, praticas e
procedimentos da investigacdo cientifica, de modo
a sentir seguranca no debate de questdes
cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do
mundo do trabalho, continuar aprendendo e
colaborar para a constru¢do de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

CEO3 - Analisar, compreender e explicar
caracteristicas, fendbmenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o
digital), como também as relacdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade
para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

CEO04 - Avaliar aplicacBes e implicacBes politicas,
socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios
do mundo contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.
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CEO5 - Construir argumentos com base em
dados, evidéncias e informacdes confiaveis e
negociar e defender ideias e pontos de vista que
promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e
valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

CEO06 - Utilizar diferentes linguagens e tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos e resolver problemas
das Ciéncias da Natureza de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.

CEO07 - Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu
corpo e bem-estar, compreendendo-se na
diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as
suas tecnologias.

CEO08 - Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza para
tomar decis@es frente a questdes cientifico-
tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.



Sis’cema’cizag&o das Aprend.izo.gens Essenciais

AREA: CIENCIAS DA NATUREZA - COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Matéria e Energia
Propor situagdes em que o (a) aluno (a):

(EF01CI101) Comparar Caracteristicas dos materiais. (CE02)
caracteristicas de diferentes . . :
) . (CE03) « Propriedade dos materiais como forma, cor, cheiro e textura;
materiais presentes em objetos de .. ~ .
. .p _ . J e Materiais usados na construcao de moradias e suas
uso cotidiano, discutindo sua (TICI03) Educacio ambiental. caracteristicas:
origem, os modos como sao ~ . . . , -
g (TICI10) Educagdo para o « Tipos de materiais (origens, diferencas, uso no cotidiano,

descartados e como.podem s.er consumo consciente. reciclagem, reuso e separacao);

usados de forma mais consciente. (TICI12) Trabalho, Ciéncia e « Coleta seletiva de materiais:
Tecnologia. e Compostagem de materiais organicos;
(TICI13) Diversidade cultural, « Transformacdes que o ser humano realiza no ambiente e seus
religiosa e étnica. impactos.
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“A Unica generalizacao cem por cento
segura sobre a Historia é aquela que diz
gue enquanto houver raca humana havera
Historia. ” (Eric Hobsbawm)

Edificacdo conhecida pelo nome de Ruinas do Rio Salinas ou Ruinas Jesuiticas. Possui
trinta e duas colunas, erguidas com pedra e cal de concha, sendo as externas
arredondadas e as internas quadradas e retangulares. Tudo indica que seu telhado
seria distribuido em qual‘ro dguas, servindo as colunas redondas para ornamentar
uma possivel varanda. A edificacdo foi erguida utilizando restos de outras

ons Lcdes, umao vez que cacos de Cefamica sdo faCi]meﬂfe HOdeOS ernn suds C'O]U.HQS,
olaaline.com.br/autenticidade -
0. Do@ieh esaeranE@ead guma outra construcdo no redor.

868/2020.



1° Ano

Ciéncias Humanas: Histdria

CEO01 - Compreender acontecimentos historicos,
relacdes de poder e processos e mecanismos de
transformagdo e manutenc¢do das estruturas

sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo
do tempo e em diferentes espa¢os para analisar,

posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

CEO02 - Compreender a historicidade no tempo e
no espago, relacionando acontecimentos e
processos de transformacao e manutencdo das
estruturas sociais, politicas, econémicas e
culturais, bem como problematizar os significados
das logicas de organiza¢do cronoldgica.

CEO3 - Elaborar questionamentos, hipoteses,
argumentos e proposicées em relacdo a
documentos, interpretac8es e contextos historicos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e
midias, exercitando a empatia, o didlogo, a
resolucao de conflitos, a cooperagao e o respeito.

CEO04 - |dentificar interpretacBes que expressem
visGes de diferentes sujeitos, culturas e povos com
relacdo a um mesmo contexto historico, e
posicionar-se criticamente com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.
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CEOS - Analisar e compreender o movimento de
populacdes e mercadorias no tempo e No espago
e seus significados historicos, levando em conta o
respeito e a solidariedade com as diferentes
populac¢des.

CE06 - Compreender e problematizar os
conceitos e procedimentos norteadores da
producdo historiografica.

CEO07 - Produzir, avaliar e utilizar tecnologias
digitais de informacdo e comunica¢do de modo
critico, ético e responsavel, compreendendo seus
significados para os diferentes grupos ou estratos
sociais.

CEO08 - Refletir as permanéncias e rupturas que
interferem no politico, na economia e na
sociedade ao longo do tempo, estabelecendo
significados na construgao historica dos sujeitos
nas rela¢Bes de poder.

CE09 - Compreender as contribui¢des variadas
das diversas etnias em contato social durante
tempo e espaco variados, assim, percebendo os
sincretismos, hibridismos e diversidades
produzidas dos encontros étnicos.



HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Mundo Pessoal: Meu lugar no mundo

(EFOTHIO3/ES) Distinguir os seus papéis
e responsabilidades relacionados a
familia, a escola e a comunidade,
posicionando-se de forma responsavel
nos espacgos publicos e privados,
reconhecendo-se parte das agcdes que
transformam e melhoram o mundo ao
desenvolver diversos papéis sociais de
filho, aluno, cidadao, ciclista, pedestre e
passageiro. Identificando e valorizando
os diversos profissionais e papéis
exercidos na familia, escola e
comunidade.

Ver habilidade de Artes: (EF15AR01-01/ES);
(EF15AR03-01/ES); (EF15AR04-01/ES); (EF15AR08-
01/ES); (EF15AR14); (EF15AR20-01/ES); (EF15AR25).
Educacgéo fisica: (EF12EF01-01/ES); (EF12EF02);
(EF12EF11-01/ES). Lingua Portuguesa: (EF15LP01);

(EF15LP11); (EF15LP15); (EF15LP16); (EF12LPO1/ES);

(EFO1LP04/ES); (EFO1LP06/ES); (EFO1LP09/ES);
EFOTLP10/ES); (EF12LP04/ES); (EFOTLP16);
EFOTLP18); (EF12LP07/ES); (EFO1LP22/ES);
EF01LP25/ES); (EFO1LP26); (EFO1ERO5). Ciéncias:
EF01CI04); (EFO1CI05/ES); (EFO1CI06/ ES).
Geografia: (EFO1GEO1), (EFO1GE02), (EFO1GE03),
(EFO1GE04), (EFO1GE07), (EFO1GE09).

(
(
(
(

Sis’cema’cizag&o das Aprendizagens

Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

OBJETO DE CONHECIMENTO

(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

As diferentes formas de organizacao
da familia e da comunidade: os
vinculos pessoais e as relacdes de
amizade.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CEO1T)
(CE02)

(TIHI02) Educagao para o
Transito.

(TIHI03) Educagao Ambiental.
(TIHI04) Educagdo Alimentar e
Nutricional.

(TIHIO5) Processo de
envelhecimento, respeito e
valorizacao do idoso.

(TIHIO8) Saude.

(TIHI09) Vida Familiar e Social.
(TIHI18) Educagao Patrimonial.
(TIHI19) Didlogo Intercultural e
Inter-Religioso.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade

com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente

conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

Conheca e identifique semelhancgas e diferengas no cotidiano
de diversas familias em diferentes temporalidades, espagos e
culturas;

Conheca o modo como familias viviam e vivem em diferentes
tempos e espacos, identificando mudancas e permanéncias em
habitos alimentares, tipos de moradia, vestuario, transporte,
entre outros;

Classifique objetos de uso coletivo e individual referentes a
familia, a escola e a outros grupos de convivio, identificando
suas funcgoes;

Compreenda os processos histéricos de sua familia e das
pessoas proximas observando as mudancas ocorridas:
casamentos, novos membros, mudanca de endereco, entre
outros;

Entenda a familia como meio social mais proximo e local de
construcao da histéria pessoal com base nas transformacgdes
ocorridas na familia a partir das mudancas individuais:
casamentos, novos membros, transferéncia de endereco, entre
outros;

Conheca histérias de diferentes familias no municipio e do
mundo através de relatos e de diferentes recursos de registro
(gravacdes em 4audio e video, diarios, fotos etc.);

Entenda os diferentes habitos em familia como manifestacdes
de diversos percursos e repertorios culturais;

Compreenda a importancia de diferentes formacgdes e arranjos
familiares, respeitando a diversidade que compde cada nucleo
familiar.




HABILIDADES
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS)

Eixo: Mundo pessoal: meu lugar no mundo

(EFOT1HIO4/ES) Identificar as
diferencas e semelhancgas entre os
variados ambientes em que vive
(doméstico, escolar e da
comunidade), reconhecendo as
especificidades dos habitos e das
regras que os regem, desenvolvendo
comportamentos e agdes que
melhorem o ambiente, as relagdes
sociais e o respeito a diversidade para
construir discursos, textos, quadros
comparativos, desenhos, mosaicos ou
colagens que materializam as
diferencas e semelhanc¢as nos
comportamentos positivos para cada
espaco/territorio.

Sis’cema’cizag&o das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

OBJETO DE CONHECIMENTO
(CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

A Escola e a diversidade do grupo
social envolvido.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
TEMAS INTEGRADORES

(CE09)

(TIHIO2) Educagao para o
Tréansito.

(TIHI06) Educagao em Direitos
Humanos.

(TIHIO7) Educacéo para as
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

(TIHI13) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TIHI19) Didlogo Intercultural e
Inter-Religioso.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente

conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

Compare a casa e a escola pelo prisma das semelhancgas e
diferencas;

Compreenda o significado de familia, respeitando as
diversidades;

Saibam o que é conviver em comunidade e 0 que sao regras;
Permita que os alunos (as) tenham consciéncia de seus
habitos e compreendam como nossas atitudes colaboram para
um ambiente de convivéncia com respeito e consciéncia;
Valorize o trabalho dos funcionarios da escola e cultive
valores como o reconhecimento, a cidadania e a reciprocidade;
Identifique as diferencas entre os variados ambientes de
vivéncia: doméstico, escolar e da comunidade.

Identifique os conceitos de publico e privado, tomando como
ponto de partida os ambientes que frequentam. Vocé pode
perguntar aos alunos se ja ouviram essas nomenclaturas
anteriormente e tomar as respostas como ponto de partida.



Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens

Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA

HABILIDADES OBJETO DE CONHECIMENTO
(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR)

Eixo: Mundo pessoal: eu, meu grupo social e meu tempo.

(EFOTHIO5/ES) Identificar mudangas e
permanéncias nas formas de
organizacao familiar, refletindo sobre
diversidade nas relagdes familiares em
diferentes sociedades e épocas,
compreendendo as caracteristicas de
sua propria familia e a do outro.
Identificando que fatores culturais,
econdmicos e de género influenciam
nas relagcdes familiares e na
organizagao da estrutura familiar.
Respeitando as variadas organizagodes
de familias presentes nos segmentos
sociais brasileiro e capixaba, em
especial, Povos e comunidades
tradicionais.

A vida em casa, a vida na escola e formas
de representacao social e espacial: os
jogos e as brincadeiras como forma de
interacdo social e espacial.

e Histérias, brincadeiras e jogos locais;

e Histdria e brincadeiras quilombolas e
indigenas;

e Contos, mitos, lendas e histdrias
indigenas e africanas;

e Brincadeiras e brinquedos de todos os
tempos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/

TEMAS INTEGRADORES

(CEO1)

(T102) Educacédo para o
Trénsito.

(T109) Vida Familiar e Social.
(T112) Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

(T113) Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

(TI19) Didlogo Intercultural e
InterReligioso.

SABERES E PRATICAS POSSIVEIS
(SUGESTOES METODOLOGICAS)

Propor situacdes em que o (a) aluno (a):

e Participe junto a familia e comunidade de jogos e brincadeiras
antigas;

e Compreenda as regras e execugao dos jogos;

e Participe de oficinas de brinquedos de sucata, que remetem a
brinquedos do passado (peteca, telefone sem fio, boneca,
carrinho, bola de meia e outros);

e Identifique a relacao entre suas historias e as historias de sua
familia e de sua comunidade e de mitos e lendas indigenas e
africanas, contos populares locais ou regionais que permitam
estabelecer relacdes com a histéria popular local.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente

conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.



Geografia, o que é?
Professores indigenas do Acre

“Geografia é onde o rio esta.
Onde o municipio esta.

E para onde vem o sol.

E para onde vai o sol.

Este rio para onde vai?

E divisdo das aguas.

E igarapé, igap6, lago, acude, mar.

E a medicio da terra, a demarcacio.

E fotografia, desenho, cor, é um mapa.
Geografia é o entendimento da aldeia e do mundo.
Do nosso mundo e do mundo do branco.
E a cidade, o Brasil e os outros paises.

E a histéria do mundo.

O mundo é a terra, a terra é a aldeia.
O rio que cai num outro rio.

Que cai no mar.

Geografia € o depois do mar...”

1° Ano

Ciéncias Humanas: Geografia S

O Rio Benevente é uma drea de preservagdo permanente. E um rio de p]anl/cie e de
aguas franqui]as. Sua foz, em forma de estudrio, é um viveiro rico em material
organico, adequado a pro]iferagdo de crustdceos. Possui vegetacdo tipica de
manguezais, formando igarapés de beleza singu]ar. Os rios Salinas e Arerd

omupleifgm g ogacig hldrograflca dO mUIllCIPIO ole Anchlefa.
nchieta.splonline.com.br/autenticidade
D0500052004100, Documento assinado digitalmente
Il da Lei 14.063/2020.



1° Ano

Ciéncias Humanas: Geografia

CEO1 - Utilizar os conhecimentos geograficos para
entender a interacdo entre a sociedade e a
natureza e exercitar o interesse e o espirito de
investigacdo e de resolucdo de problemas.

CE02 - Estabelecer conexdes entre diferentes
temas do conhecimento geografico, reconhecendo
a importancia dos objetos técnicos para a
compreensdo das formas como 0s seres humanos
fazem uso dos recursos da natureza ao longo da
historia.

CEO3 - Desenvolver autonomia e senso critico para
compreensao e aplicagdo do raciocinio geografico
na analise da ocupacao humana e produc¢do do
espaco, envolvendo os principios de analogia,
conexdo, diferenciacdo, distribuicdo, extensdo,
localizacdo e ordem.

CE04 - Desenvolver o pensamento espacial,
fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconograficas, de diferentes géneros textuais e das
geotecnologias para a resolucao de problemas
que envolvam informac¢8es geograficas.

Autenticar documento em https://anchieta.splonline.com.br/autenticidade
com o identificador 310030003500320033003A00500052004100, Documento assinado digitalmente

conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.

CEO5 - Desenvolver e utilizar processos, praticas e
procedimentos de investigacao para
compreender o mundo natural, social, econdmico,
politico e 0 meio técnico-cientifico e
informacional, avaliar acbes e propor perguntas e
solugdes (inclusive tecnoldgicas) para questdes
que requerem conhecimentos cientificos da
Geografia.

CEO06 - Construir argumentos com base em
informac@es geograficas, debater e defender
ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a biodiversidade e ao outro, sem
preconceitos de qualguer natureza.

CEOQ7 - Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, propondo a¢8es sobre
as questdes socioambientais, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.



Sis’cema’cizagao das Aprenciizagens Essenciais

AREA: CIENCIAS HUMANAS - COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS) (CONTEUDO DO COMPONENTE CURRICULAR) TEMAS INTEGRADORES (SUGESTOES METODOLOGICAS)

Eixo: Conexoes e escala

Ciclos naturais e a vida cotidiana.

(EFO1GEOS5/ES) Observar e Propor situagdes em que o (a) aluno (a):

CEO1
descrever ritmos naturais (dia e ECEOS;
noite, variagao de temperatura e e Os ritmos dos fenémenos naturais (dia, noite, estacdes do ano,
umidade etc.) em diferentes escalas ss lua):
o : TIGE12) Trabalho, Ciéncia e marés, lua),
espaciais e temporais, comparando ( ,

A influéncia dos ritmos naturais na nossa vida;
Os ritmos naturais no MUNICIPIO;
Comparar os momentos ontem e hoje no que diz respeito aos

a sua realidade com outras, Tecnologia.
compreendendo que as dinamicas

da natureza ocorrem de formas

diferentes nos diversos locais ritmos naturais
do globo terrestre.

Eixo: Mundo do trabalho

(EFO1GEO06) Descrever e comparar Diferentes tipos de trabalho existentes (CEOT) Propor situagdes em que o (a) aluno (a):

diferentes tipos de moradia ou no seu dia a dia. (CEO03)

objetos de uso cotidiano (CE06) e Descrever e identificar as diferentes formas de moradia e
(brinquedos, roupas, mobiliarios), objetos de uso;

considerando técnicas e materiais (TIGEO3) Educagdo Ambiental « Materiais, formas de producéo e tecnologias utilizados nas
utiliz